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GUIA DE ESTUDIANTES

Estimada comunidad estudiantil del Colegio de Bachilleres
de Tabasco: quiero hacer énfasis en nuestra Institucion, la
cual tiene 5 décadas forjando el aprendizaje de cada uno de
los jovenes, hoy muchos de los que han pasado por nuestras
aulas de clases son profesionistas exitosos.

Dentro del marco del 50 aniversario COBATAB, me permito
como Director General enviarles un cordial saludo vy
dirigirme a ustedes a través de esta guia de estudio disenada
para acompanarlos como una herramienta en su formacion
académica y personal.

En esta etapa de su vida, el aprendizaje auténomo es clave
para descubrir sus talentos, fortalecer sus habilidades y
construir un futuro con propdsito. Cada actividad, cada
lectura y cada reto que encuentren en esta guia de estudio
esta pensado para impulsar su Desarrollo integral.

Les invito a asumir con responsabilidad su proceso de
aprendizaje, a colaborar con sus companeros, docentes y a
mantener siempre una actitud de respeto y apertura. En el
Colegio de Bachilleres de Tabasco promovemos la equidad y
creemos firmemente en el potencial de cada uno de ustedes.

Esta guia de estudio busca ser clara y accesible, con objetivos
definidos y contenidos relevantes para su contexto. Les
animo a aprovecharla al maximo, a preguntar, reflexionar y
aplicar lo aprendido en su vida diaria.

Confio en su capacidad para superar desafios, alcanzar metas
y contribuir positivamente a su comunidad. Cuentan con el
apoyo de sus docentes y de todos los que integramos esta
institucion.

Con entusiasmo y compromiso, sigamos construyendo
juntos una educacion de calidad, que genera cambio.

Con aprecio y confianza,
Fernando Yrys Hernandez

Director General
Colegio de Bachilleres de Tabasco

“Educacion que genera cambio”
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Presentacion

La Direccion General del Bachillerato (DGB) presenta las Competencias de las diversas
Unidades de Aprendizaje Curricular del Competente de Formacién Laboral, para el Plan de estudios
propio de esta Direccion General. Estas tienen su sustento, tedrica y conceptualmente, en el modelo
educativo del Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior (MCCEMS) , y dan
cumplimiento a las atribuciones conferidas a esta Direcciéon por el Reglamento Interior de Ia
Secretaria de Educacién Publica (SEP), en el cual se establece, en el Articulo 19 Fracciones I y Il |a
importancia de “proponer las normas pedagdgicas, contenidos, planes y programas de estudio,
métodos, materiales didacticos e instrumentos para la evaluacidn del aprendizaje del bachillerato
general, en sus diferentes modalidades y enfoques, y difundir los vigentes”; ademas de “impulsar
las reformas curriculares de los estudios de bachillerato que resulten necesarias para responder a
los requerimientos de la sociedad del conocimiento y del desarrollo sustentable” (RISEP, 2020) En
este sentido, los planteamientos del MCCEMS buscan una formacidn integral en el estudiantado
mediante el desarrollo de la capacidad creadora, productiva, libre y digna del ser humano, con amor
al pais, a su cultura e historia. Por ello, el Bachillerato General plantea las diversas Unidades de
Aprendizaje Curricular (UAC) y Formaciones Laborales Basicas para que con sus estudiantes
egresados y egresadas contribuya al logro de su objetivo especifico, el cual radica en la
“conformacién de una ciudadania reflexiva, con capacidad de formular y asumir responsabilidades
de manera comunitaria, interactuar en contextos plurales y propositivos, trazarse metas y aprender
de manera continua y colaborativa” En este contexto, se presenta la Formacién Laboral Basica en
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion especifica del Bachillerato General, con objetivos
delimitados acorde a las caracteristicas del subsistema y de la poblacién a la cual se dirige. El
documento se encuentra conformado por apartados mediante los cuales se describe la justificacion
y los elementos claves para su implementacion en el aula.
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Programa de Estudios de la Formacion Laboral Basica en
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Semestre Tercero, Cuarto, Quinto y Sexto
Créditos 56 totales / 14 por semestre
Componente De formacion laboral
Nivel de formacion laboral Basica

Estudio

Mediacién docente | . .
independiente

Tiempo asignado
448 h. totales 112 h. totales

112 h. por semestre | 28 h. por semestre

Sector productivo Tecnologias de la Informacién !

PROCESADORES HOJAS DE MANTENIMIENTO
DE TEXTO CALCULO

DESARROLLO PROGRAMACION
DE SISTEMAS WEB

1 Acorde al RENEC — Registro Nacional de Estandares de Competencia por Sector Productivo. Disponible en:
https://conocer.gob.mx/renec-registro-nacional-de-estandares-de-competencia-por-sector-productivo/
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Fundamentacion

La Direccién General del Bachillerato (DGB), acorde a la Nueva Escuela Mexicana (NEM) y al
Marco Curricular Comun de la Educacidon Media Superior (MCCEMS), y en su responsabilidad de
enfrentar tanto los nuevos retos como los objetivos que de estos se desprenden, actualiza el
presente Programa de estudios, el cual responde a una visidon de educacién integral, pertinente, de
calidad y excelencia.

Dicho programa forma parte del Componente de Formacion Laboral Basico del Bachillerato
General, el cual busca ser un espacio vinculado con el sector productivo, permitiendo al
estudiantado no solo cumplir con su trayecto educativo, sino construir su proyecto de vida, con
mayores posibilidades de insercion en el mercado de trabajo.

Esto atendiendo al mandato constitucional que en materia educativa, con base en la
Reforma Constitucional a los articulos 3°, 31° y 73° de la Constitucidn Politica de los Estados Unidos
Mexicanos y de la emision de la Legislacion Secundaria, publicadas el 30 de septiembre de 2019 en
el Diario Oficial de la Federacién, determinan la reorientacién del Sistema Educativo Nacional para
“garantizar el derecho a la educacién con un enfoque de derechos humanos y de igualdad sustantiva,
para incidir en la cultura educativa mediante la corresponsabilidad y el impulso de transformaciones
sociales dentro de la escuela y en la comunidad”

Bajo este contexto, es que el Componente de Formacién Laboral Basico, adquiere mayor
relevancia, pues tendra como ejes rectores:

° Enfoque en competencias, que busca desarrollar las capacidades y
habilidades necesarias para el desempefio laboral.

. Enfoque humanista, que valora y respeta la diversidad y la dignidad del
estudiantado, su potencial creativo, su participacion, su bienestar integral y su
compromiso social.

Estos enfoques se orientan a promover una educacién inclusiva, equitativa y de calidad, que
favorezca el aprendizaje permanente y el maximo logro de los aprendizajes.

Asi pues, el Componente de Formacidn Laboral Basico, busca desarrollar en el estudiantado
competencias laborales basicas, que le permitan aplicar en forma integrada los conocimientos,
destrezas, habilidades, actitudes y valores con responsabilidad y autonomia para desenvolverse en
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contextos especificos del desarrollo personal, académico, social y profesional en situaciones de la
vida comun, de estudio o trabajo a lo largo de la vida.?

Para lograr dicho propdsito, lo que a continuacion se presenta es una serie de competencias
laborales basicas las cuales permitirdan al personal docente el abordaje de aprendizajes con la
amplitud y profundidad acorde a los diversos contextos.

Es decir, a partir de estas competencias, se disefiaran estrategias de ensefianza aprendizaje
gue permita a las y los estudiantes ser capaces de conducir su vida hacia su futuro con bienestar y
satisfaccion, con sentido de pertenencia social, conscientes de los problemas sociales, econédmicos
y politicos que aquejan al pais, pero también de su entorno inmediato, dispuestos a participar de
manera responsable y decidida en los procesos de democracia participativa y a comprometerse en
las soluciones de las problematicas que los aquejan y que tengan la capacidad de aprender a
aprender en el trayecto de su vida.3

Para lo cual, es de primordial importancia visualizar que debe existir una articulaciéon
contextualizada del Componente Laboral Basico, con el Curriculum Fundamental y el Ampliado, para
garantizar asi la transferencia de los conocimientos, experiencias, habilidades, capacidades,
actitudes y valores.

Es decir, esta articulacién permitira:

. La transversalidad del conocimiento adquirido en el Curriculum
Fundamental con las competencias laborales basicas requeridas en el mercado laboral.

. Fomentar el aprendizaje en contextos diversos, utilizando métodos y
estrategias de aprendizaje.

. Centrar las necesidades del mercado laboral.

. Fomentar la interaccion entre la vida educativa y la comunidad, a fin de

propiciar la adquisicion de conocimientos y competencias, de acuerdo con el desarrollo
biopsicosociocultural del estudiantado. e Aprovechar, mediante el Programa Aula,
Escuela, Comunidad (PAEC), todas las oportunidades para poner en practica lo que se ha
aprendido; su aplicacion no se limitara solo a los recursos sociocognitivos y a las areas de
conocimiento, sino que abarcard los aspectos funcionales (competencias laborales) y
recursos socioemocionales.

. Mejorar la relacién entre la escuela y los sectores productivos.?

2 Subsecretaria de Educacién Media Superior. (2023b). El curriculum laboral en la educacién media superior.
SEP.

3 Subsecretaria de Educacién Media Superior. (2023b). El curriculum laboral en la educacién media superior.
SEP.

4 Subsecretaria de Educacion Media Superior. (2023b). El curriculum laboral en la educacién media superior.
SEP.
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Justificacion de la Formacion Laboral Basica en Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion

La Formacion Laboral Basica de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion pertenece al
Recurso Sociocognitivo de Cultura Digital, el cual tiene como propdsito promover en el estudiantado
el pensary reflexionar sobre las aplicaciones y los efectos de la tecnologia, la capacidad de adaptarse
a la diversidad y disponibilidad de los contextos y circunstancias de las y los estudiantes. El propdsito
es que puedan hacer uso de los recursos tecnoldgicos (TICCAD, entre otras) para seleccionar,
procesar, analizar y sistematizar la informacién dentro de un marco normativo y de seguridad, y
fomenten el uso de dichos recursos de forma responsable en el entorno que lo rodea. Por otra parte,
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién se vinculan de manera interdisciplinar tanto con
Pensamiento Matematico como con Comunicacién, ya que aportan los elementos para la resolucidon
de problemas mediante los algoritmos y la programacion.

El propdsito general de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién es: Desarrollar la
capacidad para proponer soluciones a problemas del contexto laboral y escolar, mediante su
aplicacion de forma creativa e innovadora, con una postura ética y responsable como ciudadana y
ciudadano digital.

El uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién, desde esta formacién laboral
basica, destaca el manejo avanzado de las aplicaciones de software y hardware para la resolucién de
problemas de los diferentes ambitos de la vida cotidiana, desarrollando los aspectos metodoldgicos,
creativos y comunicativos, sin olvidar un comportamiento propositivo en beneficio personal y dentro
de la sociedad.

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion busca desarrollar en el estudiantado las
competencias profesionales en las areas de aplicaciones de oficina, los elementos del hardware, las
comunicaciones mediante las redes informaticas, el desarrollo de sistemas y el software de disefio,
sin olvidar la transversalidad, interdisciplinariedad, vinculacidon laboral, asi como la continuacién de
sus estudios a nivel superior. En el contexto curricular de la Formacién Laboral Basica de Tecnologias
de la Informacién y Comunicacidn, el contenido se divide en cuatro médulos que se imparten a partir
del tercer semestre con una carga de 7 horas semanales, cada mddulo se integra por dos
submédulos en los que se busca desarrollar el manejo de aplicaciones de oficina que permiten
elaborar documentos electrénicos con caracteristicas avanzadas utilizando el procesador de textos
y la hoja de calculo, crear y participar en comunidades virtuales para el intercambio de informacion
incluyendo el ambito educativo, aplicar mantenimiento al equipo de cémputo; para el desarrollo de
sistemas con fundamento en las bases de datos y la programacién, mediante la creacién de paginas
web y el software de disefo lograr comunicar ideas e informacidn, en el entorno laboral y escolar.
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“Educacién que genera cambio”

Todas estas competencias posibilitan a la persona egresada en su incorporacién al mundo
laboral o bien desarrollar procesos productivos independientes de acuerdo con sus intereses
profesionales o las necesidades de su entorno social como asistente en las siguientes dreas:
administrativas, soporte técnico, drea de sistemas, publicidad y otras, en diferentes instituciones

tanto publicas como privadas.
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“Educacién que genera cambio”

Ubicacion de la Formacion Laboral Basica Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion

Primer semestre

Segundo semestre

Tercer semestre

Cuarto semestre

Quinto semestre

Sexto semestre

Unidad de aprendizaje
curricular

Unidad de aprendizaje
curricular

Unidad de aprendizaje
curricular

Unidad de aprendizaje
curricular

Unidad de aprendizaje
curricular

Unidad de aprendizaje
curricular

La materia y sus
interacciones

Conservacion de la
energiay sus
interacciones con la
materia

Ecosistemas:
interacciones, energia 'y
dinamica

Reacciones quimicas:
conservacion de la
materia en la
formacién de nuevas
sustancias

La energia en los
procesos de la vida
diaria

Organismos:
estructuras y procesos.
Herencia y evolucion
bioldgica

Ciencias Sociales |

Ciencias sociales Il

Cultura digital |

Cultura digital Il

Conciencia histdrica I.
Perspectivas del
México antiguo. Los
contextos globales

Conciencia histdrica Il.
México durante el
expansionismo
capitalista

Conciencia histdrica Ill.
La realidad actual en
perspectiva histérica

* Taller de cultura
digital

Pensamiento
matematico |

Pensamiento
matematico Il

Pensamiento
matematico Il

* Temas selectos de
matematicas |

Lengua y comunicacion
|

Lengua y comunicacién
I

Lengua y comunicacion
1

* Pensamiento literario

* Temas selectos de
matematicas Il

Inglés |

Inglés II

Inglés IlI

Inglés IV

** (UAC optativas)

** (UAC optativas)

Humanidades |

Humanidades II

Humanidades Il

* Espacio y sociedad

** (UAC optativas)

** (UAC optativas)

* Laboratorio de
investigacion

* Taller de ciencias |

* Taller de ciencias Il

Ciencias sociales IIl

** (UAC optativas)

** (UAC optativas)

* Orientacion
Educativa: Escolar

* Orientacion
Educativa: Personal y
ocupacional

* Orientacion
Educativa: Psicosocial

* Orientacion
Educativa: Vocacional y
Profesional

** (UAC optativas)

** (UAC optativas)

* Laboratorio de
Ciencias Naturales y
Experimentales |

* Laboratorio de
Ciencias Naturales y
Experimentales Il

* Taller de Culturay
Recreacion |

* Taller de Culturay
Recreacion Il

* Taller de Cultura y
Recreacion Il

* Orientacion
Educativa: Proyecto
de Vida y Profesional

- Curriculum ampliado

- Curriculum ampliado

* Laboratorio de
Ciencias Naturales y
Experimentales III

* Laboratorio de
Ciencias Naturales y
Experimentales IV

* Laboratorio de
Ciencias Naturales y
Experimentales V

* Laboratorio de
Ciencias Naturales y
Experimentales VI

[] coMPONENTE DE FORMACIGN FUNDAMENTAL
COMPONENTE DE FORMACION FUNDAMENTAL
EXTENDIDO OBLIGATORIO
COMPONENTE DE FORMACION FUNDAMENTAL

EXTENDIDO

COMPONENTE DE FORMACION LABORAL BASICO
COMPONENTE DE FORMACION AMPLIADA

Gestion de archivos de . . Sistemas de A
Comunidades virtuales. - Péginas web
texto. Informacién
Hoja de célculo Mantenimiento y redes L. B (R
g y Programacion. Disefio Digital

aplicado.

de computo.

- Curriculum ampliado

- Curriculum ampliado

- Curriculum ampliado

- Curriculum ampliado

HD: Horas con docente
HI: Horas de estudio
independiente

HT: Horas totales

C: Créditos

TOTAL DE HORAS CON DOCENTE SEMANA MES: 187

TOTAL DE HORAS SEMANA MES: 233.75

TOTAL DE HORAS: 3740
TOTAL DE CREDITOS: 374
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Mapa de la Formacion Laboral Basica de Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion

Moddulo I: Software de aplicacion

Submédulo 1

Gestion de archivos de

texto.

48 horas de
mediacién docente
12 horas de estudio
independiente

6 créditos

Méddulo II: Hardware y comunicaciones

Subméddulo 1

Comunidades virtuales.

48 horas de

mediacién docente
12 horas de estudio
independiente

6 créditos

Submédulo 2

Hoja de calculo aplicado.

64 horas de
mediacion docente
16 horas de estudio
independiente

8 créditos

Moadulo Ill: Desarrollo de sistemas.

Submédulo 1

Sistemas de Informacién

48 horas de
mediacién docente
12 horas de estudio
independiente

Submaddulo 2

Mantenimiento y redes de.

computo

64 horas de
mediacion docente
16 horas de estudio
independiente

8 créditos

Moddulo IV: Software de disefio.

Submdédulo 1

Paginas web.

48 horas de
mediacidn docente
12 horas de estudio
independiente

Submadulo 2

6 créditos 6 créditos
Programacion. Diseiio Digital.
64 horas de 64 horas de

mediacion docente
16 horas de estudio
independiente

8 créditos

Submaddulo 2

mediacién docente
16 horas de estudio
independiente

8 créditos
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Competencias Laborales Basicas

Hacen referencia a la capacidad para aplicar conocimientos, destrezas, habilidades,
actitudes y valores en el desarrollo personal, académico, social y profesional en situaciones de la
vida comun, de estudio o trabajo para que el estudiantado desarrolle la formacion fundamental o
laboral basica, que les permite desempefiar funciones laborales de nivel dos de competencia,
aplicando soluciones a problemas simples en contextos conocidos y especificos.

Tienen validez oficial dentro del Sistema Educativo Nacional (SEN), lo cual se expresa con la
emision del documento que acredita su formacion.

Estas competencias se caracterizan por:

. Pertinencia: Atiende a las necesidades del sector productivo y son valoradas

. Relevancia: Favorece la empleabilidad y emprendimientos productivos, sin
disparidades de género, étnicas o exclusion de grupos vulnerables.

. Coherencia: Acorde al tipo educativo de media superior.

° Suficiencia: Abarca un proceso completo e independiente a las demas
funciones que desempefia quien egresa de la formacion laboral basica, técnica o tecnoldgica
en el sector productivo.

. Autonomia: Faculta para el analisis y toma de decisiones.

. Responsabilidad: Capacidad para asumir compromisos orientados al logro
de objetivos y metas laborales.

. Variedad: Abarca la ejecucidon de actividades rutinarias — no rutinarias,
predecibles — impredecibles — contextos diversos.

. Complejidad: Moviliza recursos cognitivos, procedimentales y actitudinales
en diferentes niveles para la ejecucién de actividades y funciones.

De igual forma es importante sefialar, que, para el caso de la Formacién Laboral Basica, como
se sefald anteriormente, se lograra en el estudiantado el nivel de competencia dos, el cual se
caracteriza por:

Realizacién de actividades programadas.

. Aplicacion de habilidades cognitivas y de comunicacion para recibir,
transmitir y recordar informacion.

1. Utiliza técnicas, materiales, herramientas y equipamiento que no

requieren un nivel de especializacion para realizar actividades en contextos conocidos,

10
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ademas del uso de tecnologias de la informacién y comunicacidn basicas, actuando con
ética, con un enfoque de sostenibilidad y responsabilidad sobre su entorno.®

Asi mismo, para el caso de la Formacion Laboral Basica en Tecnologias de la Informacidn y
Comunicacion, se considerara el siguiente el perfil de egreso:

1. Integra con la asistencia del personal docente, informacién digital mediante la
creacion de documentos electronicos, empleando software de aplicacion, como
procesadores de textos y editor de imagenes de manera responsable y creativa en ambitos
laborales, escolares y de la vida cotidiana.

2. Prepara con la supervision del personal docente, informacién a través de la
manipulacion de datos y formulas, elaborando gréaficos en una aplicacion de hoja de célculo,
resolviendo de manera creativa e innovadora, situaciones en diversos ambientes y
contextos.

3. Plantea con la asistencia del personal docente el uso, creacidn y administracién
de plataformas electréonicas de consulta, comunicaciéon y distribucion de contenidos
multimedia, proponiendo comunidades virtuales que le permitan comunicarse,
favoreciendo su autoaprendizaje en un ambiente innovador en sus diferentes contextos.

2.Desarrolla con el acompafiamiento del personal docente, acciones correctivas
para los problemas de operacidén del equipo de cdmputo, mediante la aplicacién de
mantenimiento preventivo y correctivo de acuerdo con las especificaciones del fabricante,
prolongando la vida util del equipo, mostrando responsabilidad e iniciativa en diversos
ambitos.

4. Propone el disefio de sistemas de informacién, a partir del analisis de las
necesidades de las personas usuarias permitiendo junto con la supervisién del personal
docente, la solucién de problemas de manera responsable e innovadora en diferentes
contextos.

5. Construye sistemas de informacion organizacionales asistido por el personal
docente, mediante la codificacion y compilacidon de instrucciones algoritmicas pertinentes
utilizando lenguajes de programacion y bases de datos para cumplir con los requerimientos

5> Subsecretaria de Educacién Media Superior. (2023b). El curriculum laboral en la educacién media superior.
SEP.

11




- )
TACE 2 =|]:) %A
-] BASS EDUCACION G ~- I
COp | rormnprveaon COBATAB | | B eckera
GOBIERNO DEL PUEBLO s COBATAB

de funcionalidad y rendimiento establecidos en el disefio de sistemas de informacion
asumiendo la frustracidon como parte del proceso en ambientes laborales, educativos y de la
vida cotidiana.

6. Construye con el acompafiamiento del personal docente, sitios web creativos y
funcionales mediante software de diseiio web, para transmitir informacion electrénica

diversa a gran escala de manera responsable y empatica en contextos laborales, educativos
y de la vida cotidiana.

7. Elabora con la asistencia del personal docente, diversos recursos graficos
publicitarios utilizando software de disefio, permitiendo su publicacién en medios digitales
e impresos para comunicar ideas o emociones aplicables a contextos laborales, escolares y
de la vida cotidiana, en un ambiente ético e innovador, mostrando flexibilidad y apertura a
diferentes puntos de vista.

Asi mismo se sefialan algunas normas de competencia laboral vigentes, avaladas por el
Consejo Nacional de Normalizacidn y Certificacion de Competencias Laborales, que podran servir de
guia para el desarrollo de los médulos:

e CINF0376.01 Elaboracidn de documentos y comunicacion mediante el empleo de
las caracteristicas avanzadas de aplicaciones de cémputo.

e UINF0650.01 Preservar el equipo de computo, insumos, informacién y el lugar de
trabajo.

e UINF0947.01 Operar las Herramientas de Cémputo en ambiente de red.

e UINF0948.01 Elaborar documentos de texto mediante el empleo de las
caracteristicas avanzadas de la aplicacién de computo.

e UINF0949.01 Elaborar hojas de calculo mediante el empleo de las caracteristicas
avanzadas la aplicacién de cdmputo.

12
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Proceso de evaluacion bajo el enfoque en competencias

La evaluacidn por competencias es un proceso que permitira mediante la obtencion de
evidencias conocer el dominio de conocimientos, habilidades y actitudes socioafectivas
desarrolladas por el estudiantado.

Dicho proceso debera ser formativo e integral, es decir, permitira visualizar no solo el saber,
saber hacer y saber ser, sino también el bagaje histérico y cultural lo cual permitird al estudiantado
la comprensidn de la realidad social y laboral de los sectores y de la comunidad para a partir de ello
lograr su intervencidn y aporte.

Para ello lo que a continuacion se presentan son los principios que orientaran el proceso de
evaluacion:

1. Validez: debe existir correlacidn entre los resultados de la evaluacién y los
resultados esperados en situaciones laborales reales.

2. Confiabilidad: producir resultados consistentes al evaluar en momentos
diferentes y en diversos contextos.

3. Accesibilidad: facilitar el acceso a cualquier persona que pueda ser capaz de
demostrar el desarrollo de la competencia.

4, Comunicacion: dar a conocer previamente las condiciones en que se va a
evaluar, y posteriormente, los resultados mediante la retroalimentacién.

5. Equidad: evitar cualquier practica discriminatoria, es decir, el estudiantado
serd evaluado bajo los mismos criterios e indicadores.

6. Flexibilidad: adaptarse a diferentes modalidades y opciones de formacion,
asi como a las caracteristicas y necesidades del estudiantado.®

Asi pues para poder llevar a cabo lo aqui planteado, se propone la utilizacién de una amplia
gama de instrumentos que permitan visualizar tanto el proceso como el resultado final del
aprendizaje del estudiantado, entre los que se encuentran: rdbricas, pruebas de ejecucion,
portafolios de evidencias, diario de campo o bitdcora, organizadores graficos, ensayos, resolucién de
ejercicios y problemas, exdmenes o pruebas tipo saber, exposicion, método de casos, proyectos y
debates o discusiones dirigidas, entre otros.

6 Subsecretaria de Educacién Media Superior. (2023b). El curriculum laboral en la educacién media superior.
SEP.
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De igual forma, es necesario que la evaluacién contemple:

. Autoevaluacion: cuando el estudiantado valora su desarrollo y la forma en
gue aprendio.

° Coevaluacidn: a través de la retroalimentacion entre pares, fomentando la
cooperacioén, la colaboracién, la empatia y la critica constructiva.

. Heteroevaluacion: emitida por el personal docente en funcion de los
conocimientos, habilidades, actitudes y valores ponderados en los instrumentos de
evaluacion.

Finalmente, respecto a los pasos para evaluar las competencias laborales basicas, se
presenta a continuacion una propuesta elaborada por la Subsecretaria de Educacién Media Superior
(2023b), la cual ilustra la ruta a seguir y constituye una referencia para el personal docente.

Pasos para evaluar competencias laborales

Establecer la
evidencia o
evidencias a partir

Analicar la
competencia.
indicandc at eriterio
o criterics que sa
deben tener en
cuente

Determinar los
aprendizajes
por evaluar.

de las aotividades
do aprondizaje. Dererminer los
oriterics a indicedores
per considorar pam
valorer los nivoies de
dominio.

Esteblecer
due criteries a
indicadores
deben ser
conacidos por
los estudiantes
para poder
acrediter.

Fuenterelaboracion propia
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Rol docente

El Marco para la excelencia en la ensefanza y la gestidn escolar en Educacién Media Superior
publicado por la Unidad del Sistema para la Carrera de las Maestras y los Maestros establece el perfil
gue debe reunir el y la docente en Educacidn Media Superior, el cual consta de cinco dominios, los
cuales organizan los criterios e indicadores deseables para él o la docente de la Nueva Escuela
Mexicana, los cuales son:

1. Asume la identidad de su funcidn.

Desarrolla su funcién como agente fundamental en la formacién integral del estudiantado,
en un marco de inclusion y respeto a la diversidad, con la finalidad de contribuir al logro de la
excelencia educativa.

2. Domina el curriculo para la ensefianza y el aprendizaje.

Comprende la articulacién del modelo educativo con los contenidos y la transversalidad del
conocimiento, considerando las caracteristicas y contexto del estudiantado para el logro de los
aprendizajes.

3. Planifica e implementa los procesos de enseiianza y aprendizaje.

Planifica e implementa el trabajo pedagdgico para generar ambientes de aprendizaje, a
partir de los planes y programas de estudio, asi como, de las caracteristicas y contexto del
estudiantado.

4. Participa en el trabajo colegiado y en las actividades colaborativas de la comunidad
escolar.

Contribuye a la consolidacion de una comunidad escolar participativa para mejorar las
actividades académicas, escolares y comunitarias.

5. Define su trayectoria de formacidn, capacitacion y actualizacion para la mejora del
ejercicio de su funcién.

Reflexiona sobre su practica, formacién académica y habilidad socioemocional para orientar
su trayecto formativo.

15
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Simbologia

Descripcion
Lectura: Indica que se
realizara la lectura que

informacién de los
del

contiene
conocimientos bdsicos
Programa de Estudio.

visual:

Material audio

Representa recursos
adicionales al contenido de los
conocimientos del
Programa de Estudio a través
de un video mostrado por el

docente, indicado por QR.

basicos

Actividad: Es momento de
realizar una actividad tedrica —
que
evidenciar el

escrita contribuye a
propésito del
aprendizaje esperado de los
del

conocimientos bdasicos

Programa de Estudio.

Practica: Hagamos la practica
guiada, que contribuye a la
aplicaciéon de los saberes
obtenidos con relacion al
del

se

conocimiento  basico
de Estudio,
acompana con el instrumento
de
correspondiente.

Programa

evaluacioén

Docente explica: Se sugiere
que esta seccién el docente
profundice los conocimientos
para adecuarlos a su contexto.

Descripcion

Evaluacion Diagnéstica:
Presenta el momento para
llevar a cabo la evaluacion

diagndstica del
submaédulo.

Instrumento de
evaluacion: Documento
en el que tanto el
estudiante como el
docente observan los

criterios con los que se
evaluaréd el producto a

realizar.

Encuadre: Presenta cada
aspecto y el porcentaje de
calificacion con el que se
evaluara el submaodulo.

Muestra las

que los
conocimientos  bésicos
del Programa de Estudio
se van a desarrollar.

Dosificacion:

fechas en

PEC: Proyecto Escolar

Comunitario
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SICA % Cuadernillo: Estudio
SR producto que se contempla

Independiente

‘ para la plataforma SIGA.




—— Eﬁsg EDUCACION @l Lr‘l

rmacton

“Educacién que genera cambio”

Pagina Web
Submodulo 1

q




EDUCACION c_@|E k] —— r 7

TACDH
] BASS . : Formacion

coﬁ SECRETARIA DE EDUCACION 'ﬁ:B; Laboml Bésice
| comenno e oo coeata I

“Educacién que genera cambio”

Propdsito del Modulo

Disefia paginas web, animaciones multimedia, imagenes digitales e impresas, para
generar productos de comunicacion y publicidad en el dmbito laboral y comunitario,
favoreciendo el desarrollo ético, creativo e intercultural del entorno.

Sugerencia de evidencias de Evaluacion

Construye una pagina web, utilizando elementos del software de disefio web,
favoreciendo su creatividad e innovacion, para comunicar informacion en distintos contextos.

Competencia Laboral Basica Para Desarrollar

Construye con el acompafiamiento del personal docente, sitios web creativos y
funcionales mediante software de disefio web, para transmitir informacién electrénica diversa
a gran escala de manera responsable y empdtica en contextos laborales, educativos y de la
vida cotidiana.
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DOSIFICACION PROGRAMATICA

Formacion Laboral Basica: TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
Modulo IV:Software de Diseiio
Submaddulo I: Paginas Web TIC6 B6PW

Semestre: 6to. Turno: Matutino/Vespertino  Periodo: 2025 — 2026B

Tiempo .. Fecha .
Momento ) P Conocimientos Semana e . Observaciones
(minutos) inicio

Apertura 50 min Bienvenida 1 3-6
Febrero Inicio del
100 min Encuadre 2026 semestre 3 de
Evaluacién Diagnéstica febrero.

100 min e Introduccion al Disefio Web

e Estandares de disefio web

100 min
Desarrollo 350 min e Estructura bdsica de una 2 9-13
pagina web: HTML, head, Febrero

@ body. 2026
S
3 350 min e Elementos basicos en el 3 16-20
“:D; desarrollo de Paginas Web Febrero
o con HTML 2026
é 350 min eEstilos y Maquetacion 4 23-27 Suspension de
2 basica de una pagina web febrero clase 27 de
‘g con HTML 2026 febrero
[22]
a

350 min e Creacion de Sitios Web 5 2-6 : ‘
HTML y CSS adaptable a marzo | SIGA
Dispositivos Méviles 2026 '{7

350 min e ¢{COmo publico mi Pagina 6 9-13
Web? marzo
2026
Cierre 350 min e Situacion Didactica 7 16 -20 | Suspensidon  de
“Conecta: enlazando marzo | clase 16 de marzo
talento y emprendimiento 2026
local”,

20




S EDUCACION @-E L,J ]
SECRETARIA DE EDUCACION CO ATAB Formacion
uuuuuuuuuuuuuuu Laboral Basica
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ ComaTas ]
“Educacién que genera cambio”

Encuadre Submaddulo 1 — Paginas Web

Formacién Laboral Basica: TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
Moddulo IV:Software de Diseiio
Submadulo I: Paginas Web TIC6 B6PW

Actividades
Actividad 1. Infografia “paginas web”. 6
Actividad 2 Mapa mental “Tendencias de Disefio Web 7
Actividad 3. “Publicando la pagina web” 7
Practica 1. Estructura bdsica de una pdagina web. 5%
1 Practica 2. Uso de Elementos Basicos de una Pagina Web con HTML 5%
Practica 3. Usando maquetacioén con estilo 10%
p Practica 5. Publicando Mi Pagina Web 10%
Situacidn didactica Ponderacio
B s EE
Situacién didactica: “Conecta: enlazando talento y emprendimiento local” 30%

“ Evaluacion escrita Ponderacio
n

Examen 20%
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LT T IGNC[AEW Los estudiantes apoyaran a iniciar un desarrollo de una imagen de marca,
SIEE G disefiando y elaborando, en equipos, una pagina web funcional que
GITE1qi[Hll promueva los productos o servicios, fortaleciendo la vinculacién con el

entorno y aplicando los conocimientos de disefio web, trabajo

colaborativo y comunicacién profesional

En equipos de 5 integrantes, diseiiaran y desarrollaran de manera

colaborativa una pagina web funcional para una empresa o emprendedor

de la localidad, que:
e Presente su marca, productos o servicios de forma atractiva.
e Incluya informacion de contacto y medios digitales.
e Sea accesible desde dispositivos moéviles.
e Refleje laidentidad y valores del negocio.

Sea presentada publicamente durante la Expo conecta, con la

participacién de los empresarios invitados y la comunidad escolar.

Sugerencias de e Construye una pagina web, utilizando elementos del software de

Evidencia de disefio web, favoreciendo su creatividad e innovacién, para
Evaluacion: comunicar informacidn en distintos contextos.

7Y TG ENC [l Durante una charla inicial sobre emprendimiento local, el docente
(o111 Hll presenta el caso de una empresa o emprendedor de la comunidad que

tiene excelentes productos o servicios, pero sus ventas no crecen y casi
nadie los conoce fuera de su colonia o poblado.
Los estudiantes observan que el negocio solo usa medios tradicionales
(carteles, recomendaciones de boca en boca) y no tiene presencia en
internet.
Los estudiantes apoyaran a iniciar un desarrollo de una imagen de marca,
disefiando y elaborando, en equipos, una pagina web funcional que
promueva los productos o servicios, fortaleciendo la vinculacién con el
entorno y aplicando los conocimientos de disefio web, trabajo
colaborativo y comunicacién profesional

(&)slillasM “Hoy en dia, si una empresa no aparece en internet, é¢realmente existe
(o -\ Bl para los consumidores?”

éPor qué una empresa puede tener buenos productos, pero no crecer sin
presencia digital?

¢Creen que una pagina web puede cambiar la percepcion o el alcance de
un negocio local?

¢Qué habilidades necesitamos nosotros, como estudiantes, para apoyar
a esos emprendedores?

¢Qué pasaria si ustedes fueran los encargados de ayudar a esa empresa a
entrar al mundo digital?
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¢Como resuelvo la situacion de aprendizaje?

ﬁara dar solucidn a la situacion didactica “Conecta: enlazando talento y emprendimiento local”,
es necesario que pongas en practica los conocimientos adquiridos sobre HTML y CSS, asi como
las habilidades desarrolladas en la Practica 4: Elaboracion de un sitio web adaptable a
dispositivos maviles.

El reto consiste en apoyar a una microempresa o emprendimiento local que no cuenta con
presencia en internet, disefiando y desarrollando una pagina web funcional, atractiva y
adaptable, que permita mostrar su identidad, productos o servicios y facilite el contacto con
los clientes

1. Comprension del problema

Antes de comenzar, reflexiona sobre la situacion planteada:
e Laempresa tiene buenos productos o servicios, pero no es conocida.
¢ No cuenta con pdagina web ni presencia digital.
e Utiliza unicamente medios tradicionales para promocionarse.
Tu objetivo sera trasladar ese negocio al entorno digital, utilizando una pagina web como medio
principal de difusidon, demostrando que una correcta presencia en internet puede mejorar su alcance
y percepcion.
2. Recuperacion de aprendizajes previos
Para resolver esta situacion, retomaras lo aprendido en actividades anteriores, especialmente:
e Uso de la estructura basica de HTML (<!DOCTYPE>, <html>, <head>, <body>).
e Etiquetas semdanticas como <header>, <nav>, <section>, <article> y <footer>.
e Aplicacién de CSS externo para estilos visuales.
e Uso de disefo responsivo, mediante:
o Media queries.
o Estructuras flexibles (Flexbox o Grid).
o Imagenes adaptables.
e Organizacion correcta de carpetas y archivos del proyecto.
La plantilla desarrollada en la Practica 4 sera el punto de partida para este proyecto.
3. Adaptacion de la plantilla a la microempresa
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A partir de la plantilla creada previamente, deberds modificar su contenido y disefio para que
represente a la microempresa asignada. Esto implica:
e Cambiar textos genéricos por informacidn real del negocio:
o Nombre de la empresa.
o Descripcién.
o Productos o servicios.
o Valores e identidad.
e Sustituir imagenes de ejemplo por imdagenes relacionadas con la empresa.
e Ajustar colores, tipografias y estilos en CSS para que reflejen la identidad del negocio.
e Incorporar secciones como:
o Inicio.
o Nosotros.
o Productos o servicios.
o Contacto.
Es importante que la pagina funcione correctamente en dispositivos moviles, ya que muchos
usuarios acceden a internet desde su teléfono.
4. Integracidn del producto final
El docente indicard el momento en el que deberas integrar todos los productos que dan solucién a
la situacién didactica. Como equipo, deberdn organizar y entregar:
Archivo(s) HTML.
Archivo(s) CSS.
Carpeta de imagenes.

e Estructura ordenada del sitio web.
Estos archivos deberan estar correctamente vinculados y funcionar sin errores.
5. Presentacion del proyecto
Finalmente, el equipo presentara su pagina web ante sus companeros, explicando:

e A qué empresa representa.

e Qué problema busca resolver.

e Como se aplicaron HTML y CSS.

e De qué manera el sitio es adaptable a dispositivos moviles.

e Qué beneficios aporta la pagina web al negocio.
Esta presentacidon permitira demostrar no solo tus conocimientos técnicos, sino también habilidades
de comunicacidn, trabajo colaborativo y pensamiento critico, fortaleciendo el vinculo entre Ia
escuelay el entorno local.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA

Coémo resuelvo la situacion didactica

DATOS GENERALES
Nombre Matricula:
Producto Fecha:

Formacion Laboral Basica: Paginas Web

Periodo: 2025-2026B

Nombre del docente

Firma del docente:

Criterio Excelente (10) Bueno (8) Suficiente (6) Insuficiente (5)
Estructura HTML Usa Presenta Estructura No respeta la
correctamente estructura basica, con estructura HTML.
etiquetas adecuada con varios errores.

semanticas y

estructura clara.

POCOos errores.

Uso de CSS Aplica estilos Aplica CSS CSS basicoy No usa CSS externo o
externos externo con poco presenta errores
coherentes y algunos detalles organizado. graves.
bien por mejorar.
organizados.

Diseiio El sitio se Presenta Adaptacién No es adaptable a

responsivo adapta adaptacion limitada. moviles.
correctamente parcial a
a dispositivos moviles.
moviles.

Contenido e Informacién Informacién Informacién Contenido incorrecto

identidad completay clara pero basica y poco o inexistente.
coherente con incompleta. clara.

la
microempresa.

Organizacion de  Archivos bien Organizacion Archivos Archivos

archivos organizados y adecuada con desordenados. incompletos o mal
correctamente pequefios vinculados.
vinculados. errores.

Presentacion Explica Explicaciéon Explicacién No explica el

oral claramente el clara con poco clara. proyecto.
proyecto y algunas dudas.
responde
preguntas.
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Evaluacion diagnostica - Submaddulo 1

Instrucciones: Lea las siguientes preguntas y subraye la respuesta correcta.

o I oo, S

1. ¢Cual es la etiqueta HTML utilizada para definir el encabezado principal de una pagina

web?
a. <hil>
b. <header>
c. <head>
d. <title>

2. ¢(Qué etiqueta HTML se usa para crear una lista con vifietas?

a. <ul>
b. <list>
c. <ol>
d. <li>

3. ¢Cudl de las siguientes etiquetas se utiliza para definir un enlace en HTML?

a. <url>

b. <link>
c. <href>
d. <a>

4. ¢Cudl de las siguientes etiquetas se utiliza para definir una seccién principal de contenido
en una pagina web?

a. <main>
b. <section>
c. <div>

d. <body>

5. ¢éQué etiqueta se usa comunmente para agrupar elementos y aplicar estilos o disefio sin
significado semantico?

a. <span>
b. <div>

c. <article>
d. <aside>
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¢Cudl es la funcion de la etiqueta <header> en la maquetacion de una pagina web?

a. Definir el pie de pagina

b. Crear un menu de navegacion

c. Representar la cabecera de una seccion o pagina
d. Insertar una imagen destacada

Es una estructura de archivos organizados en un directorio, ya sea local o remoto, que
contiene entre sus multiples recursos un archivo indice denominado index.

a.

b
C.
d

Index
Pagina web
Sitio web
Directorio

Son estructuras predisefiadas que sirven como base para la creacién de sitios web

a.

b.
C.
d

Index
Plantilla web
Sitio web
Pagina web

Es el nombre o identificador con el que los visitantes acceden a nuestro sitio web y que
estd relacionado con la direccidon electrdnica asignada a nuestro sitio web en internet.

a.

b
c.
d

Protocolo
Extension
Dominio
Identificador

Es un servicio de alojamiento que consiste en alquilar un espacio en un servidor fisico
(computadora) para almacenar todos los archivos y datos necesarios de nuestro sitio web
para que funcione correctamente.

a.

b
c.
d

Protocolo
Hosting
Extension
Identificador

|'
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Lectura No. 1 “Introduccion al Disefio Web”

Instrucciones: Realiza el andlisis de la siguiente informacion, posteriormente,
completa la Actividad 1. Conceptos basicos de Pagina Web.

é¢Qué es una Pagina Web?

Es una pagina electrdonica o documento digital de caracter multimediatico (es decir, capaz de incluir
audio, video, texto y sus combinaciones), adaptado a los estandares de la World Wide Web (WWW)
y a la que se puede acceder a través de un navegador Web y una conexidn activa a Internet. Se trata
del formato basico de contenidos en la red.

Actualmente representan el principal archivo de informacion por lo que existen millones de ellas de
diversas indole y contenido en distintos idiomas y de todas partes del mundo. Estas las podremos
encontrar guardadas en muchos servidores a los que podemos acceder a través de protocolos de
comunicacién (HTTP).

Las pdaginas Web se encuentran programadas en un formato HTML o XHTML y se relacionan por
medio de hipervinculos que son enlaces hacia otros contenidos que podemos hacer para poder
tener una lectura compleja, simultdnea y diversa. Cumplen basicamente con la tarea de brindar
informacion de cualquier indole y en cualquier estilo o grado de formalidad.

Todas las paginas Web necesitan de un navegador Web para ser visualizadas y utilizadas, este es un
software de aplicacion que permite abrir paginas Web ya sea en una ruta local (como el disco rigido)
o desde lared de Internet. Se les conoce como “navegadores” o “exploradores” porque nos permiten
“entrar” a Internet y visualizar distintos contenidos a partir del ingreso de direcciones URL o del
empleo de servicios online de busqueda de datos (conocidos como Buscadores Web).

Debemos tener en cuenta entonces que no es lo mismo hablar de pagina Web (Web page) y de sitio
Web (Web site), ya que estos ultimos estan conformados por diversas paginas web, es decir;
contiene un conjunto de paginas web que son accesibles desde un mismo dominio o subdominio de
la World Wide Web (WWW). En los sitios web podremos encontrar documentos HTML, fotografias,
sonidos, videos, animaciones y otros tipos de contenidos que pueden compartirse en linea. Se
identifican por una direccion URL Unica que la mayor parte de las veces pertenece a la pagina de
inicio también conocida como Home page que es la que cominmente nos permite el acceso a todas
las paginas del sitio mediante links (hipervinculos o enlaces).

28
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.Cada pagina web que encontramos en un sitio estd disefiada empleando un cédigo en HTML y se
encuentra guardada en una cuenta de hosting a través de un dominio el cual permitird que un
navegador pueda mostrarla en internet, estas paginas pueden ser estaticas o dinamicas y esta debe
estar en condiciones de adaptarse a distintos formatos de pantalla (Paginas responsivas). En la
siguiente imagen podemos ver algunas caracteristicas de ellas.

Clasificacion de las pdaginas web.

Estaticas Ninamicas

Definicion
Son paginas cuyo contenido es fijo y no cambia Son pdginas cuyo contenido puede cambiar en
a menos que el desarrollader modifique tiempo real segun interacciones, base de datos,
manualmente el archivo. Cada p&gina es un usuarios U otros procesos automatizados. El
archivo independiente. contenido se genera dinamicamente.
Actualizacion del contenido
. " L El contenido puede actualizarse

Requiere modificar el cédigo fuente .

automaticamente desde bases de datos o
(HTML/CSS). L L

paneles de administracion.

Interaccién con el usuario

Alta; permiten formularios, cuentas,

03 —— - Muylimitada; solo muestran informacion. A N
comentarios, busquedas, compras, etc.

Velocidad de carga

Muy répida, ya que solo entrega archivos Puede ser mds lenta, ya que requiere
04 ~  estdticos. procesamiento en servidor.

Ejemplos de uso

Portafolios, landing pages, sitios informativos Tiendas en linea, redes sociales, foros, blogs,

05 =  pequefos. sistemas administrativos o escolares.

s

Tecnologias para su desarrollo
HTML, CSS, JavaScript, lenguajes de servidor: PHP,
HTML, CSS, JavaScript (solo del lado del cliente). Python (Django/Flask), Ruby, Java, Node.js. Bases
Generadores de sitios estaticos: Jekyll, Hugo. de datos: MySQL, PostgreSQL, MongoDB. CMS:
WordPress, Joomla.
Otras caracteristicas
* Mayor seguridad al no tener interaccién con s Puede ser mads vulnerable si no se configura
bases de datos o scripts del lado del correctamente (bases de datos, sesiones, etc.).
servidor. * Altamente escalable, especialmente con bases
¢ Menos escalable si se requiere manejar de datos y sistemas automatizados.
muchos cambios. * Mads costoso y requiere mds tiempo por su
* Mads econdémico y rdpido de construir. complejidad.
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Escanea los cédigos QR o da clic en los enlaces para abrirlos en tu navegador y de esa manera
puedas tener una idea mas clara sobre paginas estaticas y dinamicas.

Pagina estatica Pagina dindmica

https://www.dudasmedia.com/ https://www.amazon.com.mx/

Hoy en dia podemos navegar desde casi cualquier dispositivo electronico como computadoras,
Tablet, Smartphone, Smart, automdviles, etc., satisfaciendo las necesidades de comunicacion. Desde
la creacion del cddigo HTML y la creacidn de la primera pagina web en 1991 hasta la fecha ha sufrido
cambios significativos, la web ha ido evolucionando constantemente en las diferentes técnicas de
maquetado y usos de estandares que permiten hacer frente a los nuevos retos de conectividad y
accesibilidad que se presentan en la actualidad.

Ahora veamos algunos conceptos relacionados con las paginas web.

HTML ( Hyper Text Markup Language): Es un lenguaje de marcado de hipertexto que se utiliza para
crear las paginas web a las que accedemos en internet a través de los navegadores ya que este
permite estructurar un documento a través de etiquetas, las cuales son instrucciones en el cédigo
creadas de comillas angulares (< >) y que estas etiquetas abren y cierran segun la necesidad del
desarrollador. Se caracteriza por ser adaptable y contener una estructura légica muy facil de
entender.

Disefio web: Es la actividad que se encarga de la
planificacién, el disefio, la implementacién, el
mantenimiento y la creacion de paginas web utilizando
lenguajes de marcado como HTML o XML, su objetivo es
crear una experiencia de usuario atractiva y funcional que
se adapte a diferentes dispositivos (disefio responsivo) y
cumpla con los objetivos del sitio, como informar o vender.

Se encarga de la parte visual (estética) de la pagina por lo
qgue busca que el resultado obtenido ofrezca una buena

experiencia con navegacion y arquitectura agradable al usuario que permite un grado de usabilidad
aceptable y no haga que este abandone el sitio moviéndose a otras paginas.
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Servidor web: Es una computadora de gran capacidad que
tiene como funcién almacenar los archivos de un sitio y
emitirlos por Internet para poder ser visitado por los
usuarios. Cuando un usuario entra en una pagina de
Internet el servidor es el que encarga de proporcionar todos
los elementos de esta a tu computadora para que sean
visualizados por su navegador.

Hosting: Es el espacio en linea que proporciona un servidor para
almacenar todo el contenido de un sitio web que hard que este funcione
adecuadamente. Este servicio permite publicar un sitio o aplicaciéon web
en internet a través de un dominio mientras se navega por Internet.

Dominio: Es el nombre Unico en internet que identifica una pagina web

0 un sitio web y por medio del cual podran acceder los usuarios. Este
puede ser alfanuméricos, es decir, compuestos de letras y nimeros, en una secuencia especifica y
puntual.

Un navegador web necesita un nombre de dominio (direccidn fisica) para dirigirte a un sitio web.
Internet funciona y estd organizado a través de direcciones IP, cada direccién IP dirige el explorador
a una ubicacién donde el servicio de hosting tiene almacenados los archivos. Estas direcciones se
encuentran en un formato de nimeros separados por puntos (por ejemplo 194.153.205.26) que es
muy dificil de recordar y no son atractivos, por lo que se crearon los dominios, en los que se pueden
utilizar letras, ndmeros y algunos

) DNS SERVER
caracteres especiales para crear un v Root
. oy e .
nombre atractivo al sitio web. Un y il
A . example.com /
mecanismo conocido como DNS :
. . ﬂ DNS request
(Sistema de Nombres de Domino) se < - _examplecon? | @ LD
K Server
i« Hw ) Pt
encarga de “traducir” el nombre del ‘ (T e
dominio en la direccion IP a la que Xampe,
(‘o,n
este apunta y asi permite que Client DNS Resolver % SL';tsllgritative
erver
mediante este se pueda acceder a los

archivos que contienen el sitio web y
visualizarlo en el explorador.
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URL: (Uniform Resource Locator, en espafiol Identificador de Recursos Uniforme) es la direccion
Unica y especifica que se asigna a cada uno de los recursos (pdginas, sitios, documentos, archivos,
carpetas) disponibles de la World Wide Web para que puedan ser localizados por el navegador y
visitados por los usuarios.

Partes de una URL

1. Protocolo de red. Http, Https, Mailto y FTP son protocolos web que encabezan una URL,
indicando a la maquina qué tipo de conexién debe realizar y el lenguaje especifico que se
hablara con la computadora o la red de computadoras que brindaran la informacidn al usuario.

2. Servicio. Se trata de los servicios de soporte de informacion on-line, de los cuales la World Wide
Web (WWW) es la mas popular.

3. Dominio, tipo de dominio y pais. Es el “nombre” de la empresa que brinda la informacién, o
del proyecto, la red o la computadora en donde se encuentran, es decir, el nombre especifico
de quien tiene lo que buscamos, el tipo de servicio que presta: comercial (.com), educativo
(.edu), etc., y el pais al que pertenece: Argentina (.ar), Brasil (.br), Italia (.it), etc.

4. Rutay nombre del archivo. Las carpetas y directorios en los que se ubica el recurso especifico
dentro del computador servidor (que brinda la informacion).

Ejemplo

https://www.cobatab.edu.mx/servalumnos/guias.html

@ o ® @

1. Protocolo de red

2. Servicio

3. Dominio, tipo de dominio y pais
q. Ruta y nombre de archivo
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Applet: Es un programa que puede incrustarse en un documento HTML

(pagina Web). Cuando un Navegador carga una pagina Web que _—
pp

contiene un Applet, éste se descarga en el navegador Web y comienza a
ejecutarse, lo cual nos permite crear programas que cualquier usuario
puede ejecutar. Para que el applet funcione se debe tener instalado el ;

Java y que esté activado a través del explorador web, ademads puede URL HTML + Java
realizar muchas operaciones como operaciones aritméticas, mostrar ]
graficos, reproducir sonidos, aceptar entradas de usuario, crear Servidor htip
animaciones y juegos interactivos.
Elementos de una pagina web
N
Contenido Tipografia imagenes Botones
) +Se debe utilizar fuentes Las imagenes utilizadas no Del?en utiliza‘r b_otones ¢
Debe ser atractiva R . ) iconos précticos y
X llamativas pero sencillas deben estar pixeladas o N
visualmente y con .. representativos para
. de leer con variaciones de desenfocadas, ya que R
contenido interesante y o hacer atractiva la
A ) tamafo para resaltar pueden causar una mala -
actualizado que atraiga . A A o pdgina y que aumenten
- L secciones interesantes del imagen del sitio en -
al publico objetive 5 la facilidad de
contenido y del texto. general. .
navegacion.
" WV,
7 N
Fondos Enlaces
Si se usa fondos claros o Debe permitir una fdcil
totalmente blancos Se deben incluir enlaces a visualizacién de los
facilitan la visualizacion y redes sociales con las contenidos (videos,
dan un aspecto despejado cuales el usuario pueda imagenes, textos). Saturar
a la pagina resaltando las interactuar con facilidad. al cibernauta con mucho
imdgenes. contenido puede ser
contraproducente.
" W
33



TACH N | = 5 |
-] BAsS EDUCACION €I~ IQ!‘I |
coﬁ SECRETARIA DE EDUCACION S ﬂ“i L:t?gglag?s?ce
“Educacién que genera cambio”

Para que tengas un poco mas de informacién sobre la evaluacién de la web, el cddigo HTML y las
técnicas aplicadas al desarrollo de paginas web, te sugerimos que veas los siguientes recursos
didacticos dando clic al enlace o escaneando el QR del archivo.

Recurso didactico sugerido.

LA HISTORIA DE LA WEB | Creacién y evolucién de la World Wide Web

https://youtu.be/I3u02zD0OVXc

La Historia del Disefio Web Responsive | Fundamentos

https://www.youtube.com/watch?v=_yf7ZiN6ANkc
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Actividad. 1 infografia de Paginas Web

Instrucciones: De acuerdo con la Lectura 1 “Introduccion al disefio web” elabora
una infografia sobre los conceptos basicos de una pagina web, utilizando un
software de aplicaciéon. Si tienes dudas como hacer una infografia te
recomendamos que consultes el video de apoyo para esta actividad.

R =
COMO HACER UNA

INFOGRAFIA

r

Video de apoyo.
¢Como hacer una infografia?

Tema ™™
-
1 principal
i+ Clases particulares en Avila por: ELEEECS
2% Miguel Ferndndez Collado LI "
Loyl

S
o

“r -
= ’ @D

InfFormaciéon
Busca y recopila N
& ;CO una 1 QUE es una | para HACER una los datos mas
Importantes Estructura

Organiza la
informacion y las
imagenes

Colores 6/

» 3 - hdum:: \
texto
https://youtu.be/hgTxBYNIbTO TipografFia
mlﬂm
legible y llamativa
4,

Bryte z-.....



https://youtu.be/hgTxBYNlbT0
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Actividad 1: Infografia “Conceptos basicos de pagina Web”

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Infografia en formato tabloide. Fecha:
Formacion Laboral Basica: Paginas web Periodo:2025-2026B
Nombre del docente: Firma del docente:
VL Observaciones
Criterio Indicadores obtenido Ponderacion Cal .
- y/o sugerencias
Si No
Contiene imagenes que
1 representan el tema 2
solicitado.
Utiliza texto breve y
2 conciso que facilita la 1

comprension del tema.
Muestra orden en el

3 trabajo. 1
a Contiene los conceptos )
revisados en la lectura.
Presenta la informacidn
5 sin errores de ortografia y 1
gramatica.
Utiliza fuentes y diversos
6 colores acordes con el 1
tema
Presenta un trabajo
7 creativo y agradable a la 1
vista.
Entrega en tiempoy
8 1
forma.
CALIFICACION
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Lectura No. 2 Estandares de Diseiio Web (W3C)

Instrucciones: Realiza la siguiente lectura y subraya las ideas principales como apoyo
para realizar la Actividad 2. Estdndares de Disefio Web.

De acuerdo con la ISO (Organizacion Internacional de Estandarizacién), un estdndar, son acuerdos
documentados que contienen especificaciones técnicas u otros criterios precisos para ser usados
consistentemente como reglas, guias o definiciones de caracteristicas que aseguran los materiales,
productos, procesos y servicios cumplan a un propdsito especifico.

Con otras palabras, son reglas que aseguran, que los materiales, productos, procesos y servicios se
ejecuten correctamente y cumplan con su propdsito para el cual fueron creados. Una pregunta
necesaria ¢Quién define un estandar en telecomunicaciones?, basicamente existen dos tipos de
organizaciones que definen estandares: Las organizaciones oficiales (ITU, ISO, ANSI, ETC, W3C) y los
consorcios de fabricantes. Aunque también existen los "estandares propietarios" que son propiedad
absoluta de una corporacién u entidad.

Un estandar facilita el acceso, la interconexién, integracién y convergencia de equipos, redes,
servicios de telecomunicaciones alrededor del mundo. Asi mismo facilitan el intercambio
internacional de bienes y servicios y desarrollan la cooperacién en la esfera intelectual, cientifica,
tecnolégica y econdmica.

Los estandares oficiales de HTML son los definidos por organismos de estdndares como el
WHATWG, que es responsable de la especificacién actual conocida como HTML Living Standard.
Historicamente, se emitieron estandares anteriores como HTML 2.0, HTML 3.2, HTML 4.0 y HTML
4.01, pero la version moderna es la que se mantiene y evoluciona constantemente.

Los estandares web vigentes son un conjunto de normas creadas principalmente por:

e W3C (World Wide Web Consortium)
e WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working Group)
e ECMA International (para JavaScript)

La W3C (Consorcio World Wide Web) es un organismo internacional que desarrolla y estandariza las
tecnologias y directrices de la Web, como HTML y CSS, para garantizar que sea un espacio abierto,
accesible e interoperable. Es una comunidad internacional de organizaciones y expertos que
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colaboran para el crecimiento a largo plazo de la Web, fue fundado en 1994 por Tim Berners-Lee, su
importancia radica en que establece los estandares técnicos fundamentales para el funcionamiento
de la Web como HTML, CSS y XML, que son la base sobre la que se construyen los sitios web,
asegurando la calidad del cddigo, garantiza que los sitios web y las aplicaciones funcionen de manera
consistente en diferentes navegadores, dispositivos y sistemas operativos, la accesibilidad para
personas con discapacidad (como las WCAG), la compatibilidad entre navegadores y el buen
funcionamiento de servicios en linea como el comercio electrénico y el entretenimiento. (World
Wide Web Consortium, 2025)

Las WCAG son parte de una serie de pautas de accesibilidad, que incluyen las Pautas de Accesibilidad
para Herramientas de Autor (ATAG) y las Pautas de Accesibilidad para Agentes de Usuario (UAAG).

Estandares historicos

e HTML 2.0, 3.2, 4.0 y 4.01: Fueron versiones anteriores y ahora estan descontinuadas.
Son importantes para entender la evolucidn del lenguaje.

e HTML5: Fue la ultima version principal del W3C, pero la especificacion actual esta
siendo mantenida por el WHATWG.

Estandar actual
e HTML Living Standard: Es la especificacién oficial y actualizada que los navegadores web
utilizan para interpretar y mostrar el contenido. Es un documento técnico detallado que se
adapta continuamente.

A continuacidn, se enlistan los estandares de disefio web del afio 2025
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Diseno centrado en el usuario (UX Design)

*Navegacion intuitiva.
eJerarquia visual clara.
*Contenido accesible y facil de consumir.
*Microinteracciones que guian al usuario.

Accesibilidad Web (WCAG 2.2y transicion a WCAG 3.0)

*Contrastes adecuados.

*Texto alternativo en imagenes.
*Navegacion mediante teclado.
eCompatible con lectores de pantalla.
eAnimaciones reducibles.

Diseno responsivo (Responsive Design 2.0)

eAdaptacion a multiples resoluciones, incluyendo pantallas ultrapanoramicas y dispositivos plegables.
eUso ampliado de CSS Grid, Flexbox, Container Queries y Media Queries modernas.

Estandares de rendimiento web (Web Performance)

eCarga rapida (LCP < 2.5s).

e|nteraccion sin latencias (INP 6ptimo).
*Optimizacién de imagenes (WebP, AVIF).
*Minimizacién de JavaScripty CSS.

Disefio modular basado en componentes.

*Uso de Web Components, React, Vue, Svelte o Lit para generar interfaces reutilizables.
eEstilos encapsulados.
eArquitecturas limpias y escalables.

Dark Mode / Light Mode como estandar.

eAdaptacion automatica segun preferencias del sistema.
*Paletas disefiadas para accesibilidad en ambos modos.

Estandares de seguridad web.

*HTTPS obligatorio.

ePoliticas de privacidad transparentes.

eCumplimiento con normas como GDPR o equivalentes.
*Manejo seguro de cookies, tokens y sesiones.

Uso de IA en la experiencia del usuario.

*Chatbots integrados.
*Recomendaciones personalizadas.
*Contenido ajustado por comportamiento.
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/ﬂ\ Actividad. 2 Mapa mental de Tendencias de Diseio Web —

Instrucciones: Después de analizar la lectura 2 de forma individual investiga en los QR
proporcionados o da clic en los enlaces para ver la informacion online y realiza un
mapa mental de “Tendencias de Diseiio Web”, puedes apoyarte de herramientas
digitales para la creacion de tu mapa como GoCongr, Canva, MindMeister, etc., o
de forma manual, ademas de buscar informacion en fuentes confiables para
complementarlo.

; o Tendencias de disefio web . .
10 tendencias de disefio web o Las 25 principales tendencias
gue dominaran las pantallas oL
para 2025 de diseno web de 2025
en 2025

Abrir sitio Abrir sitio Abrir sitio

% El
o S Planificacion )
')es Objetivos
Eventos
MAPA MENTAL
Usos posibles
Reuniones

Distinguir

escenarios

Ganar
Perspectiva

Figura 1 Ejemplo de un mapa mental (https://designthinkingespafa.com/wp-
content/uploads/2018/07/usos-mapa-mental.jpg)
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Actividad 2- Mapa mental de “Tendencias de Diseiio Web”
DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Mapa mental Fecha
Formacion Laboral Basica: Paginas Web Periodo:2025-2026B
Nombre del docente: Firma del docente
Valor Observaciones
Criterio Indicadores obtenido | Ponderacion | Cal y/o
S NO sugerencias

1 Muestra el titulo del mapa mental. 1

Inicia desde el centro de la hoja
2 colocando la idea central, que esta 1

desarrollada hacia afuera.

Muestra la idea central
3 representada con una imagen claray 1

creativa del tema general del mapa

mental.

Presenta temas y subtemas
4 jerarquizando segun el sentido de las 1

manecillas del reloj.

Utiliza diferentes colores para
5 resaltar la jerarquia, temas, 1

subtemas o algun contenido.
6 Organiza adecuadamente la 1

informacién del texto

Emplea flechas, iconos o cualquier
7 elemento visual que permita 1
diferenciar relacidn entre ideas.
Incluye  figuras e  imagenes
representativas de ideas principales
Muestra un mapa mental claro vy
comprensible.

Descarga el mapa mental como
10 imagen y lo entrega impreso y/o 1
digital al docente.

CALIFICACION
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Lectura No.3 Estructura basica de una pagina Web

[E

Instrucciones: Realiza la siguiente lectura y subraya las ideas principales como apoyo

para realizar la Practica 1. Estructura Basica de una pagina Web.

Para comprender la estructura de una pagina web debes saber que esta se compone de dos partes:

el encabezado y el cuerpo de la pagina. Paralelamente a esto, existen tres etiquetas o tags

fundamentales que conforman la estructura bdsica de una pagina web y estas deben ser incluidas

de manera obligatoria en el archivo HTML. Estas tres etiquetas son: html, head y body.

Estructura basica

e <html>
r <head>

Informacion técnica para
el navegador

</head>

<body>
Contenido que aparecera
enla pagina web.

</body>
— <html>

Lenguaje HTML

Figura 2 Estructura bdsica de una pagina en HTML

En la figura 4, se pueden observar las tres etiquetas
fundamentales y se indican los espacios donde se
insertara la informacion que contendra la pagina web
(Informacién técnica para el navegador, Contenido

gue aparecerd en la pagina web).

Las “tags” o etiquetas HTML son cddigos que se
utilizan para “marcar” el contenido de una pagina

web y dar instrucciones al navegador de cémo

mostrarlo, es decir; cada etiqueta contiene instrucciones sencillas que indican al navegador cdmo

dar formato al texto y a definir los diversos elementos de la pagina web.
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¢Como se compone una etiqueta en HTML?
Una etiqueta HTML estd conformada por tres partes:

e Una etiqueta de apertura — esta empezara con un simbolo < >.
e Contenido — unas breves instrucciones sobre como mostrar el elemento en la pagina.

e Una etiqueta de cierre — cerrara con un simbolo </ >.

Ejemplo:
<etiqueta HTML> Contenido <Cierre de la etiqueta HTML>

Sin embargo, algunas etiquetas HTML pueden no cerrarse. Esto significa que la etiqueta HTML no
necesita cerrarse con un </ >. Normalmente, usards etiquetas no cerradas para metadatos o saltos

de linea.

Cabe mencionar que al escribir una etiqueta esta no distingue entre mayusculas y minusculas, ya

que los textos que se colocan dentro de la estructura sélo se expresan como simples caracteres.
Ejemplo: Etiqueta <BODY>

<body> Bienvenido a mi sitio Web </BodY>

El texto en la pagina web aparecera asi: Bienvenido a mi sitio Web

A continuacidn, te presentamos una lista de etiquetas HTML que son bdsicas en la estructura de

pagina web.
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Estructura basica del documento HTML

e<html>: Define el comienzo de un documento HTML.

e<head>: Contiene metadatos, como el titulo de la pagina, enlaces a hojas de estilo, scripts,
etc.

e<body>: Contiene el contenido principal de la pagina web que sera visible para los usuarios.

e<title>: Define el titulo de la pagina que aparece en la pestana del navegador.

e<meta>: Proporciona metadatos como la codificacion de caracteres o la descripcion de la

pagina.

El cédigo que da forma a la estructura de una pdgina web, se puede escribir en cualquier programa
que pueda trabajar con texto plano o texto sin formato, una de las opciones mas utiles es el Bloc de
notas, el cual esta incluido con el sistema operativo Windows. El Bloc de notas, se caracteriza porque

no agrega formato a los textos como otros procesadores de textos.

Ejemplo guiado:

Entra al bloc de notas y escribe el siguiente cédigo tal como aparece.

@ paginal.html: Bloc de notas —

Archive Editar Formate Ver Ayuda
<! DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Mi primera Pagina Web</title>
</head>
<body>
<p>Colegio de Bachilleres de Tabasco</p>
<p> iBienvenidos a mi Pagina Web! </p>
</body>
</html>
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Después de escribir el cddigo fuente en el Bloc de notas, se debe guardar con la extensidn .html.
Para eso, en el cuadro de didlogo del Menu Archivo/ Guardar como selecciona el Tipo Todos los
archivos y agrega al nombre del archivo paginal y la extensién .html, es decir paginal.html y dale

clic en guardar.

& 9 - T~ " « Doc.. > desarrolloweb2... ~ & Buscar en desarrolloweb2021

Organizar v Nueva carpeta =

formatos dg gu Nombre Fecha de modificacion
GUIAS DIDACTI Ningun elemento coincide con el criterio de basqueda
wetransfer__mc

» [E] OneDrive

> @ OneDrive

> [ Este equipo

Nombre: | paginal.htm! v

Tipo: Documentos de texto (.txt)

Para ver en el navegador Chrome (o navegador predeterminado) la pagina creada (archivo
creado en el bloc de notas), basta abrirlo dando doble clic sobre el archivo.

Icono del archivo.

Resultado:

Mi primera pagina web x qr

paginal.html

c @ Archive [Users/mtrocarlossegovia/Documents/paginas%20web/ejemplo1.html ¥t o

Colegio de Bachilleres de Tabasco

!Bienvenido a mi pigina web!
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Una vez abierto en el navegador, solo basta con dar clic sobre los tres puntos que estan del lado
derecho de la barra de direcciones y seleccionar la opcion mas herramientas/Herramientas del

desarrollador y se habilita del lado derecho la ventana donde aparece el cédigo fuente de la pagina.

— ) )

3 Nueva pestafia en BT
5 Nueva ventana N
# Nueva ventana de incégnito O¥#N
' Carlos Alberto  Accediste a tu cuenta >
@o Contrasefias y Autocompletar >
®  Historial >
L Descargas HL
Yr Favoritos y listas >
88 Grupos de pestafias >
3} Extensiones >
@ Borrar datos de navegacion... CHI
@ Zoom - 100% + i3
= Imprimir... P
@  Buscar con Google Lens
~
O Nombrar la ventana... &
8 Modo de lectura B Buscary editar ’
- . 5
& Rendimiento &  Mds herramientas > @
@ Administrador de tareas
@ Ayuda >
@ <> Herramientas del desarrollador &I @ Configuracién ®,
>

Si requieres modificar el cddigo de la pagina creada, lo puedes hacer dando clic secundario sobre el
archivo, elegir la opcién abrir con y seleccionar de la lista que aparece el bloc de notas o el editor
HTML que hayas instalado, posteriormente guarda los cambios y abre nuevamente el archivo con el

navegador web de tu preferencia, o bien, eJecuta la aplicacion de edicion HTML o el bloc de notas

Abrir
Abrir con M @ Google Chrome (predeterminada)
Transferir al basurero / Editor de Texto

HP Smart
& HTML Editor
@ Microsoft Excel
@ Microsoft Word

Obtener informacién
Renombrar
Comprimir “pagina3.html”

Duplicar b
i Notas
Crear alias .
Vista rapida 9 Safari
B Sublime Text
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y da clic en el menu archivo, elige el comando abrir, busca y selecciona el archivo html que requieras

modificar.

Ejemplo de un cédigo de HTML y el resultado obtenido.

Cadigo.
1 <!DOCTYPE html>
2 <html>
3 <head>
4 <meta charset="utf-8">
5 <title>Mi primer pagina Web</title>
6 </head>
7 <body>
8 <!
10 <p>Colegio de Bachilleres de Tabasco</p><br>
11 <p>Capacitacién de Tecnologias de la Informacidén.</p><br>
12 <p>Médulo IV. Software de Disefio.</p><br>
13 <p>Submédulo I. Paginas Web. </p><br>
14
15 </body>
16 </html>

Resultado.

Colegio de Bachilleres de Tabasco

Capacitacién de Tecnologfas de la Informacién.

Médulo IV. Software de Diseifio.

Submédulo I. Pdginas Web.

Como puedes observar, el texto y las etiquetas de la estructura bdsica de la pagina web, hacen
posible que cada sitio web visualice un contenido, que puede llegar a ser espectacular. jTe animas a

crear el tuyo!
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Recurso didactico sugerido.

Estructura basica de HTML

https://www.youtube.com/watch?v=7h9cuuGp6sU

Recurso didactico sugerido.

<div¥E</div>

Opening|Closing

Elemenf

HTML en 5 minutos | Te lo explico asi nomds.

https://www.youtube.com/watch?v=EvKm8yhM7V§
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Aplicaciones sugeridas para el desarrollo de paginas web.

PC — los (mac)

e Sublime Text
e Visual Studio Code
e Html Editor

Android

¢ Turbo Editor
e HTML Editor
¢ aNWriter free

iPhone

e HTML Editor
¢ Code Master — Source Code Editor.

Web (Laboratorios).

¢ CodePen (https://codepen.io/pen/)
e w3schools (https://www.w3schools.com/html/tryit.asp?filename=tryhtml|_editors)
e Jdoodle (https://www.jdoodle.com/html-css-javascript-online-editor-ide)

Puedes escanear los cddigos QR para entrar a los laboratorios online y poder realizar tus practicas
sin necesidad de instalar ninguna aplicacién en tu dispositivo.

CodePEN | W3schools ‘

Abrir sitio Abrir sitio Abrir sitio



https://codepen.io/pen/
https://www.w3schools.com/html/tryit.asp?filename=tryhtml_editors
https://www.jdoodle.com/html-css-javascript-online-editor-ide
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Practica. 1 Estructura basica de una pagina web

|'

Instrucciones: Escribe la estructura basica de un programa de HTML en la

aplicacion que sea de tu preferencia y realiza la siguiente practica.

Ahora copia el codigo HTML que se muestra debajo del parrafo, agregaremos las etiqueta <p> </p>
para indicar un nuevo parrafo. Ademas, agregaremos un poco de formato por medio de la etiqueta

<b> </b> para negritas y la etiqueta <i> </i> para letra cursiva.

<html>
<head>
<title> Colegio de Bachilleres de Tabasco </title>
</head>
<body>
<p> <b> {BIENVENIDO! </b></p>
<p> Esta es la pagina del plantel <b>Escribe el niimero de tu plantel</b> </p>

<p>Aqui recibirds los conocimientos esenciales para tu vida<i>laboral</i> o
<i>universitaria</i></p>

<p><b>Elaborado por:</b>Escribe tu nombre completo</p>
</body>
</html>

Muy bien, ahora guarda el archivo con extensién .html para que se vea en cualquier navegador y
con un nombre sencillo, sin usar caracteres especiales (fi, acentos, # sin espacios, entre otros), solo
letras o numeros. En este caso guarda el archivo con el nombre miprimerapaginaweb.html. Ahora
abre el archivo con cualquier navegador de tu preferencia. Por lo regular usamos el Google Chrome.

iiExcelente, lo has hecho muy bien!!
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Practica 1. Estructura basica de una pagina web

DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Caodigo de la Pagina Web Fecha
Formacion Laboral Basica: Paginas Web Periodo:2025-2026B
Nombre del docente: Firma del docente
Valor ob )
Criterio Indicadores obtenido Ponderacién Cal servacnon‘es
y/o sugerencias
Sl NO
Muestra el nombre de la
1 pagina en la pestafia del 1
navegador.
Contiene un letrero de
2 BIENVENIDA al principio de 1
la pagina.
Contiene una
introduccion sobre |a
3 pagina, ademds de 2

utilizar etiquetas de
negrita e italica.

Muestra el nombre del
autor de la pagina y le

4 antecede la palabra autor 2
en negrita.

5 Despliega la pagina en 1
uno de los navegadores.

6 Incluye la estructura basica )
de HTML.
Entrega en tiempo vy

7 1
forma.

CALIFICACION
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ﬁLectura No. 4 Elementos Basicos en el Desarrollo de Paginas Web Con HTML mmm

Instrucciones: Realiza la siguiente lectura y subraya las ideas principales como apoyo
para realizar Practica 2. Elementos Basicos de una Pagina Web.

Es importante saber que al hablar del cédigo HTML debemos conocer la diferencia entre
los términos etiqueta, elemento y atributo, ya que en ocasiones podemos mencionarlos de manera
indistinta, pero existen algunas diferencias entre ellos.

Las etiquetas HTML contienen instrucciones para definir un elemento HTML especifico e indican

como mostrarlo en la pagina. Cada etiqueta HTML comienza con un simbolo de menor que "<"y

termina con un simbolo de mayor que ">", y preceden y siguen al contenido del elemento. Por

ejemplo, la etiqueta <p> define un parrafo en HTML.

Un elemento HTML es un conjunto completo de etiquetas y contenido que define un elemento
especifico en una pdgina web. Es decir, los elementos HTML son el contenido de la pagina
intercalado entre las etiquetas. Por ejemplo, el elemento <p> incluiria tanto la etiqueta de apertura
<p> como el contenido del parrafo, asi como la etiqueta de cierre </p>.

Los atributos HTML proporcionan informacidn adicional a los elementos HTML sobre como se
debe procesar o mostrar el contenido. Por ejemplo, la etiqueta <img> puede incluir un atributo src
gue especifique la ubicacién de la imagen en la pagina, o la etiqueta <html> puede incluir un
atributo lang que especifique el idioma y pais: <html lang="en-US">. (Varangouli, 2023)

A continuacion, te presentamos una lista de etiquetas HTML que te ayudaran a darle una mejor
estructura y formato a tu pagina web.

Etiquetas de texto

e<h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>: Definen los encabezados, siendo <h1> el mas
importante.

e<p>: Define un parrafo de texto.

e<a>: Define un enlace o hipervinculo.

e<strong>: Enfatiza el texto (generalmente lo pone en negrita).

e<em>: Enfatiza el texto (generalmente lo pone en cursiva).

e<span>: Contenedor en linea que no afecta el flujo del documento, usado para aplicar estilos
0 agrupar texto.
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e<br>: Inserta un salto de linea.

e<blockquote>: Define una cita en bloque.

e<ul>, <ol>, <li>: Listas desordenadas (<ul>) u ordenadas (<ol>), y los elementos de
lista (<li>).

Ejemplo 1

[ *CAUsers\avitiOneDrive - Colegio de Bachilleres de Tabasco\Escritorio\paginas web\practica guiada 1.html - Notepad++
Archivo Editar Buscar Vista Codificacion Lenguaje Configuracion Herramientas Macro Ejecutar Complementos Pestaias ?
cPHE 3G 4 HDPc/ 22 (FE S 1VEGEDH@ ©|©EHBE
[ practica quiada 1tmi 2 B]
1 <IDOCTYPE html>
2 [H<html lang="es">
H<head>
4 <meta charset="UTF-8">
> <title>Ejemplo de Elementos HTML</title>
6 |- </heaa>
H<body>
8 <hl>Encabezado Nivel 1</hl>
9 <h2>Encabezado Nivel 2</h2>

10 <h3>Encabezado Nivel 3</h3>

11 <p>Este es un parrafo que contiene texto en <b>negrita</b> y <i>cursiva</i>.</p>

12 <p> para mas informacion</p>

13 <a href="https://www.example.com" target="_blank">este sitio web</a>

14 <p>Este parrafo tiene un salto de linea aqui:<br>Y continta en la siguiente linea.</p>

15 <blockquote> “La simplicidad es la maxima sofisticacién.” — Leonardo da Vinci </blockgquote>
16 <h3>Lista Desordenada</h3>

17 H <ul>

18 <li>Elemento uno</li>
9 <li>Elemento dos</li>
) <li>Elemento tres</li>
</ul>
I <h3>Lista Ordenada</h3>
H <ol>
<li>Primer paso</li>
<li>Segundo paso</li>
</ol>
+</body>
</html>

Estilos y presentacion

o <style>: Define reglas CSS dentro del documento HTML.
¢ <b>: Hace que el texto sea negrita.

e <i>: Hace que el texto sea en cursiva.

e <u>: Subraya el texto.

¢ <mark>: Resalta texto.

¢ <small>: Hace el texto mas pequeiio.

¢ <del>: Marca el texto como eliminado.

¢ <ins>: Marca el texto como insertado.
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Ejemplo 2

juiada 1.html
C<head>
<meta charset="UTF-8">

<title>Ejemplo de Etiquetas HTML</title>
=] <style>

| practica guiada 2.ntm1 2 B |

body { font-family: Arial, sans-serif;
background-color: #0000ff;<!-— esto coloca el fondo colo
padding: 10px;

}

hl { color: #333;

}

p { margin-bottom: 20px;

}

. </style>

F</head>

H<body>

<hl>Demostracién de Etiquetas HTML</hl>

en negrita.</b></p>
<p><i>Este texto esta en cursiva.</i></p>
<p><u>Este texto esta subrayado.</u></p>
<p><mark>Este texto esta resaltado.</mark></p>
<p><small>Este texto es mas pequeio.</small></p>
<p><del>Este texto ha sido eliminado.</del></p>
<p><ins>Este texto ha sido insertado.</ins></p>

F</body>

L</html>

<p><b>Este texto esta

Etiquetas de estructura de la pagina

e<div>: Contenedorgenérico usado para agrupar elementos.
e<header>: Define la cabecera de la pagina o de una seccion.
s<footer>: Define el pie de pagina de la pagina o de una seccion.
e<section>: Define una seccién en el documento.

e<article>: Define un articulo o contenido auténomo.

e<nav>: Define un drea de navegacion.

e<main>: Define el contenido principal del documento.

Etiquetas de imagen y medios
¢ img>: Define una imagen en la pagina.
¢ <video>: Inserta un archivo de video.
¢ <audio>: Inserta un archivo de audio.
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* <source>: Define fuentes para elementos <video> o <audio> (para adaptarse a diferentes
formatos).
¢ <iframe>: Inserta un marco embebido para mostrar contenido de otra pagina web.

¢Qué es un atributo en HTML?

Un atributo es una caracteristica que se agrega a una etiqueta para proporcionar informacién
adicional o modificar su comportamiento. Los atributos se definen dentro de la etiqueta,
generalmente en forma de “clave=valor”, donde la clave es el nombre del atributo y el valor
es la configuracién que se asigna a ese atributo.

Por ejemplo, en la etiqueta “<img>", el atributo “src” define la fuente de la imagen y “alt”

proporciona un texto alternativo en caso de que la imagen no se pueda cargar.

Los atributos permiten personalizar el comportamiento de las etiquetas HTML, controlando

aspectos como la ubicacién de los recursos, el estilo visual o la interaccion con el usuario. Un
atributo se define dentro de la etiqueta, después del nombre de la etiqueta, separado por un
espacio. La estructura basica es la siguiente:

<etiqueta atributo="valor"> Contenido </etiqueta>

Por ejemplo:

<a href="https://www.ejemplo.com" target="_blank">Enlace a ejemplo.com</a>

En este caso, href es un atributo que define la URL a la que el enlace llevard, y target es otro
atributo que especifica donde se abrira el enlace, en el ejemplo indica que abriré en una nueva
ventana.

A continuacion, te proporciono una lista de atributos comunes que se utilizan con las etiquetas
HTML mas basicas:

<a> href: Es la direccién a donde apunta el enlace, puede ser una péagina (Enlace) externa o

interna, un correo o un archivo.

<a href="https://www.ejemplo.com">Ira ejemplo.com</a>

target: Define cdmo se abrira el enlace (por ejemplo, en una nueva pestafia).
<a href="paginal.html " target="_blank">Abriren nueva pestafia</a>

title: Proporciona un texto emergente al pasar el mouse sobre el enlace.
<a href="mailto:mi_correo@servidor.com" title="Envia un correo a Visitar
ejemplo.com">Mandaun correo electronico</a>
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<a href="fichero.zip " >Da clic para descargar el fichero</a>
<a href="http://www.yahoo.es " target="_blank">Ira yahoo</a>

<img> src: Define la fuente de la imagen, puede ser la ruta (carpetas donde se (Imagen)
encuentre) del archivo local o una URL de la imagen.

<img src="https://www.w3schools.com/images/w3schools_green.jpg"
alt="W3Schools.com">

alt: Proporciona un texto alternativo para la imagen, util para accesibilidad.
<img src="imagenes/logo.png" alt="Descripcion de la imdgen">

width y height: Definen el tamafio (ancho y alto respectivamente).
<img src="imagen.jpg" alt="Imagen ejemplo" width="500" height="300">

<video> src: Define la fuente del archivo de video.
(Reproduct <video src="video.mp4" controls></video>
orde
Video)
controls: Muestra los controles del reproductor (play, pausa, volumen, etc.).
<video src="video.mp4" controls></video>
autoplay: Hace que el video se reproduzca automaticamente al cargar.
<video src="video.mp4" autoplay></video>
<table> border: Define el grosor del borde de la tabla (aunque ahora se recomienda usar
(Tabla) CSS).
<table border="1">
cellspacing: Define el espacio entre las celdas.
<table cellspacing="10">
cellpadding: Define el espacio entre el contenido de la celda y su borde. <table
cellpadding="5">
rel: Define la relacidn entre el documento y el archivo vinculado.
<link> <link rel="stylesheet" href="estilos.css">
(Enlace a
archivos href: Define la URL del archivo vinculado.
externos)
<link rel="stylesheet" href="estilos.css">
<div> id: Proporciona un identificadorunico para el elemento.
(Contenedor | <div id="contenido"></div>
general) class: Define una o mds clases para aplicar estilos CSS.

<div id="contenido"></div>

[E
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etiquetas HTML. Usados correctamente, permiten que la pagina web sea mas interactiva, accesible
y funcional. Ademads, combinados con CSS y JavaScript, ofrecen una gran flexibilidad para disefar y
optimizar la experiencia del usuario.

Imagenes

Etiqueta <img> se utiliza para incrustar una imagen en una pagina HTML. Tiene dos atributos
obligatorios:

e src: especifica la ruta a la imagen

* alt: especifica un texto alternativo para la imagen, si la imagen por alglin motivo no se puede
mostrar

La sintaxis de una etiqueta de imagen en su forma basica sera la siguiente:
<img src="URL_de_la_imagen" alt="texto_explicativo"/>

nn

Los atributos height="" (alto) y width=""(ancho) en la etiqueta HTML, se utilizan para definir el
alto y el ancho de la imagen y sus valores deben ser nimeros que el navegador interpreta como
pixeles; o también porcentajes, que indican el tanto por ciento de espacio que ocupa la imagen

dentro de su elemento contenedor.

Ejemplo 1
<img src="cobachito.png" alt="Cobachito” width="240" height="200" />

Por ejemplo, tenemos dentro de la carpeta raiz, otra carpeta que se llama “paginas” y dentro de
ésta la imagen que queremos colocar con el nombre cobachito.png se debe escribir el nombre
de la carpeta en el atributo src:
Ejemplo 2

<img src="paginas/cobachito.png" alt="Cobachito” width="240" height="200" />

Para apuntar a una imagen en otro servidor, se debe especificar una URL absoluta (completa) en
el atributo src:

Ejemplo 3
<img src="https://www.w3schools.com/images/w3schools_green.jpg" alt="W3Schools.com" />

El siguiente cddigo es el de una pagina en el que se muestra el uso de la etiqueta img.

|'
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<html lang="es">
—<head>

<title>ejemplo de imagenes</title>
-</head>
H<body><centsrs>
<hl>COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO </hl>
<br> <!-—salto de pagina-—>
<h2> Bienvenidos a nuestra pagina web</h2>
<p> Imagenes en la computadora juntoc al archiveo html</p>
<img src="cobachito.jpg" height="150" width="150">
<BR>
<p> Imagenes en la computadora en la carpeta img </p>
<img src="img/cobachito.jpg" height="150" width="150">
<BR>
<p> imagen de internet</p>
<img src="https://www.w3schools.com/images/w3schools green.jpg" height="150" width="150">
L </center>
</body>
L</html>
COLEGIO DE BACHILLERES DE TABASCO

Bienvenidos a nuestra pagina web

anspeoes oo s coaputadies et ol achiv ek

Hipervinculos / Enlaces
La etiqueta <a> ...</a>, permite crear un enlace de una pagina a otra y debe de llevar el atributo
href que indica el destino del enlace.

La sintaxis de una etiqueta general de un enlace es:
<a href="destino"> Texto del enlace
<fa>
Donde:

e "destino" o "ruta”: es el sitio a donde apunta el enlace y puede ser una pagina, un correo,
o un archivo.
e El "texto_del_enlace" es el texto, imagen u otro elemento en el que debemos hacer clic
para que el enlace funcione.
e Ejemplo:
<a href="https://www.cobatab.edu.mx"> Cobatab</a>
De acuerdo con Anyelguti (s.f.), existen diversos tipos de enlaces que puedes colocar dentro de
una pagina web, pero aqui solo revisaremos los externos:
Enlaces externos son aquellos que nos llevan a paginas fuera de nuestro sitio web, se llaman
enlaces remotos, al usarlo debemos escribir siempre en la "ruta" el protocolo "http://" (o https://
para paginas seguras) con el que empiezan todas las direcciones en la web.
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Sintaxis:
<a href="ruta"> Texto del enlace</a>
Ejemplo:
<a href="https://www.mercadolibre.com.mx/ "> Venta de Productos</a>
Video
A partir de HTMLS se utiliza la etiqueta <video> </video> que contiene una o més etiquetas
<source> con diferentes fuentes de video. El navegador elegira la primera fuente que admita.

El elemento <video> dispone de varios atributos que permiten establecer sus diferentes valores
de comportamiento.

Atributo Valor Descripcion
. ., Contiene el video para reproducir. Obligatoria si actua
src Direccion URL .
como etiqueta contenedora.
poster Direccién URL Despliega una imagen a modo de presentacion.
preload auto | metadata | none | Indica como realizar la precarga del video.
) Establece un nombre para un grupo de contenidos
mediagroup nombre . .
multimedia.
autoplay Boolean Comienza a reproducir el video automdaticamente.
Vuelve a iniciar el video cuando finaliza su reproduccion
loop Boolean
(bucle).
muted Boolean Establece el video sin sonido (silenciado).
Muestra los controles de reproduccidn. Por defecto no se
controls Boolean
muestran.
width tamaio Indica el tamafio de ancho del video.
height tamano Indica el tamafio de alto del video.
Ejemplo:

<video src="Internet.mp4" controls</video>



https://www.w3schools.com/tags/tag_source.asp
https://www.w3schools.com/tags/tag_source.asp
https://www.w3schools.com/tags/tag_source.asp
https://www.w3schools.com/tags/tag_source.asp
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—|<html lang="es">
—|<head>

= <video width="400"

<titlerejemplo</title>
</head>

—J<body><center>

<hl>ejemplo de video</hl>

<h2>Video</h2>
controls>

<source src="video/queen.mp4">

Tu navegador no soporta el elemento de video.
- </video>

-</body>

L</html>

achilleres%20de%20Tabasco/Escritorio/paginas%.

ejemplo de video

Video
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/ﬂ\ Practica Guiada 1 —
ﬁi-\J f Instrucciones:

En equipos de 5 integrantes, realicen paso a paso la siguiente actividad donde

’ §  2sregaremos nuestro Mend.

Recomendaciones:

Sublime Text (PC)
TrebEdit (Movil)
AnWriter free(Movil)
HTML editor(mavil)
Notepad ++

ok ownh =

1. Crea una nueva carpeta raiz a la que llamaras sitio, dentro de esta alojaras los archivos que
formaran parte de la pagina web de la empresa que elegiste para dar solucién a la situacion
didactica.

2. Dentro de la carpeta de sitio debes crear una carpeta con el nombre de imagenes y otra con el
nombre de videos.

w

Crea la carpeta llamada sonido donde se colocara el sonido a utilizar

4. Descarga la imagen del Cobachito JPG y guardala dentro de la carpeta imagenes con el nombre
de cobachito.jpg.

5. Descarga el video que prefieras en formato MP4 y guardalo dentro de la carpeta videos, con el
nombre mantenimiento4a.mp4

6. Descarga la cancidn temblando de hombres g y guardala en la carpeta sonido

7. Inicia el Bloc de notas de tu pc o cualquier otra aplicacion para editar paginas web y teclea

el siguiente cédigo

8. Guarda tu archivo en la carpeta sitio con el nombre index.html

9. Ahora ya puedes verlo en la Web, dirigete al explorador de archivos en la carpeta ejemplo y haz

doble clic en el archivo index.html.
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Nota: Es importante que lo coloques el directorio raiz, para que tu pagina web, pueda mostrar la

imagen y el video. Para la siguiente clase el docente solicita Nk A
videos e imdgenes para la practica Carpeta y archivos en la
carpeta raiz. imagenes

. videos

o index

<IDOCTYPE html>

Cadigo

1

2 %{html lang="es">

3 —|<head>

4 <meta charset="UTF-8">

5 <title>Ejemplo de Multimedia</title>

& —</head>

7 H<body><center>

8 <hl>Mi pagina con imagen, sonido y wvideo</hl:>
=] <!l=-— Imagen —--—->

10 <h2>Imagen</h2>

11 <img src="img/ccbachito.jpg" height="200" width="200">
12 <h2>Sonido</h2>

13 H <audioc controls>

14 I <source src="sonido/Temblandc.mp3">
15 typeor no soporta el elemente de audio.
1le = </audio>

17 | <!l-— Video ——>

18 <h2>Video</h2>

15 H <video width="400" controls>
20 <source src="video/mantenimientoda.mpd":>
21 Tu navegador no soporta el elemente de wideo.
22 = </video>
23 = </center>
24 < /body>
25 L</html>

Resultado
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Vi1 pagina con imagen, SO y video

Imagen

Sonido

» 0:00/3:14 ® i

Video

TEOLDGIAS DE LA INFORMACIAON y

» 0:00/6:53

ﬁréctica 2 Uso de elementos basicos de una pagina Web con HTML ==

Instrucciones:

En equipos de 5 integrantes, realicen paso a paso la siguiente actividad, haciendo
uso del editor que tu docente te indique, al finalizar cambia el valor de los

atributos, puedes apoyarte de esta estructura para generar luego una propia.

Recomendaciones:

Sublime Text (PC)
TrebEdit (Movil)
AnWriter free(Movil)
HTML editor(mavil)
Notepad ++

ok wnh =

1. Crea una nueva carpeta raiz a la que llamaras Practical, dentro de esta alojaras los archivos que
formaran parte de la pagina web de la empresa que elegiste para dar solucién a la situacion
didactica.

2. Dentro de la carpeta de sitio debes crear una carpeta con el nombre de imagenes y otra con el
nombre de videos.
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3. Descarga la imagen de tu artista favorito en formato JPG y gudrdala dentro de la carpeta
imagenes.

4. Descarga el video de tu artista favorito en formato MP4 y guardalo dentro de la carpeta videos,
con el nombre pelicula.mp4 “

5. Descarga informacion de tu artista favorito para utilizar por ejemplo:“Queen fue una banda
britdnica de rock formada en 1970 en Londres, integrada originalmente por el cantante y pianista
Freddie Mercury,el guitarrista Brian May, el baterista Roger Taylor y el bajista John Deacon (el
cual llegaria un afio después al grupo para completar la formacion cldsica). Sus primeros trabajos
estuvieron influenciados por el rock progresivo y el hard rock, pero la banda se aventurd
gradualmente en trabajos mds convencionales y amigables con la radio, incorporando mds estilos
como el arena rock y el pop rock.”

6. Inicia el Bloc de notas de tu pc o cualquier otra aplicacién para editar paginas web y teclea el
codigo para obtener la siguiente pagina

7. Guarda tu archivo en la carpeta sitio con el nombre index.html

8. Ahora ya puedes verlo en la Web, dirigete al explorador de archivos en la carpeta ejemplo y haz
doble clic en el archivo index.html.

Ejemplo modelo

L L L e L JEEE e s I R I
<!DOCTYPE html>
[H<html lang="es">
[H<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>QUEEN</title>
</head>

H<body><center>

<h1>GRUPO DE ROCK QUEEN</hl>

</center>

<table>

<tr>

<td>
<p align="justify">Queen fue una banda britinica de rock formada en 1970 en Londres,
integrada originalmente por el cantante y pianista Freddie Mercury,el guitarrista Brian
May, el baterista Roger Taylor y el bajista John Deacon (el cual llegaria un afic después
al grupo para completar la formacién clasica). Sus primeros trabajos estuvieron
influenciados por el rock progresivo y el hard rock, pero la banda se aventurd
gradualmente en trabajos mas convencionales y amigables con la radio, incorporando

~ mas estilos como el arena rock y el pop rock.</p>

o </td>

H <td>

<h2>Imagen</h2>
<img src="img/queenl.jpg" height="200" width="200">
- </Td>
- </tr>
= </table>
<br>
<h2>Video</h2>
EH <video width="400" controls>
<source src="video/queen.mpd">
Tu navegador no soporta el elemento de video.
= </video>

F</body>
L</html>

Resultado
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GRUPO DE ROCK QUEEN

Queen fue una banda britanica de rock formada en 1970 en Londres, integrada originalmente por el
cantante y pianista Freddie Mercury.el guitarrista Brian May, el baterista Roger Taylor y el bajista
John Deacon (el cual llegaria un afo después al grupo para completar la formacién clasica). Sus
primeros trabajos estuvieron influenciados por el rock progresivo y el hard rock, pero la banda se
aventurd gradualmente en trabajos mas convencionales y amigables con la radio, incorporando mas
sstilos como el arena rock y el pop rock.

Video

(WIIFFN

» 0:00/2:14

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Rubrica

Practica 2 Uso de elementos basicos de una pagina Web con HTML

Datos generales

Nombre(s) del alumno(s) Matriculas

Producto: Pagina web Fecha

Formacidn Laboral Basica: Paginas Web Periodo: 2025-2026B

Nombre del docente Firma del docente

criterio | indicador | Excelente Muy bien regular
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2 Archivo El archivo index.html El archivo existe y El archivo esta
principal del | esta bien estructurado, funciona, pero incompleto, mal
sitio funcional y cumple su presenta errores nombrado o no

propdsito como pagina menores de funciona
principal. estructura. correctamente.

3 Contenido Incluye titulos y parrafos | El contenido es El contenido es
textual coherentes, bien relevante, pero escaso, irrelevante

redactados y acordes a presenta errores de o mal redactado.
la tematica. redaccion o formato.

3 Uso de Muestra 2 0 mas Muestra al menos dos | Muestra una
imagenes imagenes relevantes y imagenes imagen o

bien integradas. relacionadas. imagenes poco
relacionadas con la
tematica.

4 Integracion | Incluye un video El video esta No se incluye
de video relevante, bien ubicado | presente, pero con video o el video no

y funcional. problemas de funciona.
formato o relevancia.

5 Creatividad | El diseio es original, El disefo es adecuado | El disefio es basico,
en el disefio | atractivo, funcional y pero convencional o poco atractivo o

demuestra iniciativa. con detalles presenta
mejorables. problemas de
usabilidad.

6 Entrega en Entrega puntual y Entrega con ligeros Entrega fuera de
tiempo y cumple con todos los retrasos o faltas tiempo o con
forma requisitos formales. menores en los incumplimientos

requisitos. importantes.

Actividad tedrica “Uso de los Elementos basicos de HTML

©

Instrucciones:

; fisica o en linea

En equipos de 3 integrantes, realicen paso a paso la siguiente actividad de manera
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— L B B | w ¥ Es una caracteristica ‘!i
Etiqueta Etiqueta ' EﬁQUetO‘gue permite v qUe se agrega auna

etiqueta para pr‘oporciondr
<table>

un sailto de linea informacidon adicional o

modificar su comportamiento
di

Permitelinsertariunalimagen) Etiquetalde html 5 que permite
dentro/dellapaginalweb. video en paginas
J

lenguajelde]Marcado, 0 -
Eie H?perjte) Ulestelllenguaje que permite insertar;
estandarparacreary bualimagenenlajpaginalviet)

sHypenText
. ellcontenidoldellas|paginas

Atributoique se utiliza para indicar"
la'direccion que abrird el enlace

Permite dar el anchc
que se le aplique es
por ejemplo a'la’imagen o tabla

| Atributo

Esta Actividad la puedes realizar de forma digital en el siguiente link o accediendo a través del
cédigo QR.

)

Wordwall

https://wordwall.net/es/resource/102137950
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LISTA DE COTEJO

Actividad tedrica “Uso de los Elementos basicos de HTM

DATOS GENERALES
Nombre de los alumnos Matriculas
Producto: Fecha
Formacion Laboral Basica: Paginas Web Periodo: 2025-2026B
Nombre del docente Firma del docente
Criterio Si No  Ponderacidn Observacion
Identifica correctamente qué es HTMLy su 1
funcién principal.
Reconoce que los encabezados se definen con 1
etiquetas como <h1> a <h6>.
Sabe que la etiqueta <br> permite un salto de 1
linea.
Comprende el uso de atributos para modificar 2
el comportamiento de etiquetas.
Identifica el atributo href como el que define 1
la direccién de un enlace.
Reconoce la etiqueta <img> como la que 1
permite insertar imagenes.
Sabe que el atributo width define el ancho de 1
un elemento como imagen o tabla.
Identifica la etiqueta <video> como la que 1
permite insertar videos.
Comprende el atributo target para definir 1

como se abre un enlace (nueva pestafia,
misma ventana, etc.).
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/ﬂ\ Lectura No. 5 “Estilos y Maquetacion basica de una pagina

Instrucciones: Realiza la siguiente lectura, toma nota de los estilos y sus propiedades, al finalizar

realiza la practica o actividad correspondiente segun lo .
P P g Diferentes formas de

indique tu docente. [ maquetacion.

Maquetacion Web. | T
Maquetar es el proceso de situar a todos y cada uno de los elementos
visuales que compondran el sitio web dentro de la estructura de este, y IR
gue se conoce finalmente como interfaz de usuario o front-end (Ciencias
Exactas, Ingenieria y Tecnologia, 2023) PIE OE A
Para esto requiere un proceso de planificacidon, conceptualizacion vy
organizacion de contenido de manera creatividad, en el cual se definen ELLTL
colores, tamafos, margenes, rellenos, bordes, hasta efectos especiales y
mas opciones que las bondades de la codificacion HTML junto a las hojas
de estilo CSS ofrecen, de manera que los navegadores web puedan FERTENE
interpretar y reproducir los disefio web correctamente en diferentes
dispositivos digitales.

FIE DE PAGINA

Para poder lograr el aspecto deseado de nuestra pagina web, es necesario
identificar las etiquetas que estructuraran el cédigo HTML y con las hojas | S

de estilos, se haran los cambios adecuados, donde tu creatividad sera la

clave. Es recomendable hacer un boceto de la pagina que deseas para
tener unaidea clara, pero recuerda que en el proceso sufrira adecuaciones

==®m3

hasta lograr el resultado final.-

Con atributo CSS

| T
Como hemos visto en lecturas anteriores CSS nos permite modificar los
atributos de una tabla, estos pueden ser su color, tamafio, relleno, | ——
decoracién, margenes, entre otros. =
E
Para hacer esto vamos a conectar nuestro documento HTML con el b S

documento CSS, para esto lo haremos en la seccion del <head></head> de |

PIE DE PAGINA

con la siguiente linea.
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="miestilo.css">

Donde:

Etiqueta Descripcion.

i Define la relacion entre el documento actual y un documento externo, en este caso
in
este documento externo es el CSS

Especifica la relacién entre el documento actual y el documento externo, la cual se
Rel coloca como un valor, es este caso colocamos “stylesheet”, que significa hoja de
estilos.

Type Especifica el tipo del documento externo, en este caso colocamos “text/css”

Este atributo especifica la ubicacidon del documento externo, recuerda que, si el
documento estad en la misma carpeta que el documento HTML, solo colocamos su
*Href nombre y su extension, sin embargo, si el documento esta en otra carpeta, tenemos
qgue especificar primero la ruta y después el nombre del documento externo y su
extension.

Quedando dentro de la etiqueta <head> de la siguiente manera:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>Practica guiada</title>

<link-rel="stylesheet"-type="text/css"-href="estilos.css">

</head>

Estructura HTML 5 PR

Para el caso de HTML 5 nosotros usamos algunas etiquetas que nos amAtlan>

ayudardn a establecer nuevos niveles de estructuracién, como son: <naws -
e Header -
e Nav
e Section SemetRens
e Article -
e Aside

<footer> |

e Footer
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Con estas etiquetas podemos definir diversas secciones, asi como definir su posicidn en la paginay
se reduce el uso de Div y Class.

Tabla 1 - Etiquetas mas importantes de HTML5

Practica para ofrecer informacién sobre el encabezado del elemento que lo

contiene. Aunque se utiliza mucho como introduccion, esta etiqueta no
<header> necesariamente sera una sola en la Web. Es decir, pueden existir etiquetas

<header> para un articulo concreto, para un texto, para una columna en el

lateral de la Web, etc.

Se usa para indicar bloques de links de navegacion. Es frecuente, por ejemplo,
<nav> en el caso de las barras de navegacidn. La etiqueta <nav> no se debe usar con

la totalidad de link que integre la Web, sino Unicamente para bloques de links.
<section> Se define una seccion determinada, de un documento.

La finalidad de esta etiqueta es la marca de un articulo. Hay que tener en
<article> cuenta que, normalmente, se tratard de un texto que se puede leer con

independencia del resto del contenido de la pagina en cuestidn.

Marca un elemento como accesorio del contenido principal de la pagina. Como
<aside> ejemplos, estan el de los comentarios que realicen los usuarios, una barra

lateral, y muchos otros.

Sirve para indicar que el contenido es un pie de pagina o seccién. Por ello,
<footer> . ;

contendrd datos sobre el elemento concreto al que va asociada.

El contenido de la etiqueta <main> suele ser el objeto principal del documento.

Se diferencia de otras etiquetas (como hemos visto en <header>), que <main>
<main> si debe ser Unica en la pagina. Entre cosas, porque de otro modo perderia todo

su significado. Es de sentido comin que, en un mismo documento, no puede

haber diferentes contenidos principales.

<figure>, indica que su contenido es una imagen concreta. Puede ser un
<figure>y grafico, una fotografia, una figura, etc. Por su parte, <Figurecaption>
<figurecaption> | normalmente va asociada al texto explicativo que acompaiia las imagenes. El

mejor ejemplo es el de un pie de foto.

74




TACH ) _?."
— BAsS EDUCACION =] Folg!il ——
com SECRETARIA DE EDUCACION E.QOBAEI:‘.;‘E | Labo"rglaéuéios?ca
“Educacién que genera cambio”

Nota: adaptada de Los secretos de la maquetacién semdntica en Html5. (2020). 4webs.
https://www.4webs.es/blog/los-secretos-la-maguetacion-semantica-htm|5 con ayuda de HTML
tutorial (W3SCHOOL, 1999) https://www.w3schools.com/html/html layout.asp

Para hacer esta

estructura, lo podemos hacer usando el cédigo HTML y CSS que le sigue.

HTML CSS
<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8"> i
<meta http-equiv="refresh" content=""> i padding: Opx;
; ) . . . margin: Opx;
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1"> 4 |}
: _n n —n n _n : n 5  |body, html {
<l}nk relT sl;yleshget type— text/css" href="mestilo.css"> . hackground—color: #c4d0a8;
<title>Practica Guiada</title> 7 |1
8 #contenedor {
</head> 9 width: 90%;
<body> 10 margin: auto;
<div id="contensdor"> E ) padding: Spx;
<header> 13 |header {
14 width: 100%;
Encabezado 15 height: 7em;
</header> 16 background-color: #777674;
17 border:0;
<nav> 18 color: #fff;
Mena 19 text-align: center;
20 border-radius: 10px;
</nav? o
<section> 22 |nav{

: : : 23 width: 100%;
<arFlcle>Art:Lculo 1</'art}cle> o background-color: #c49955;
<aside>Barra derecha</aside> 25 color: #fff;

' 26 text—align: center;
</S€Ct10n? ) 27 border-radius: 10px;
<footer>Pie de pagina</footer> 28 |}

</div>
</body>
</html>



https://www.4webs.es/blog/los-secretos-la-maquetacion-semantica-html5
https://www.w3schools.com/html/html_layout.asp

TACH = i
— BASS EDUCACION @ Fﬁﬂ EE—
com SECRETARiA DE EDUCACION g?oiﬁ‘l::;\g | Labo"rglaéuéos?ca
“Educacién que genera cambio”

ZE) section {

30 width: 100%;

31 height: 1l0em;

32 background-color: #00f;
33 border-radius: 10px;
34 padding-top: 20px;
35 text-align: center;
36 color: #fff;

37 }

38

39 article {

40 width: ©5%;

41 height: %em;

42 background-color: lightblue;
43 border-radius: 10px;
44 padding-top: 10px;
45 margin: lp=x;

46 text-align: center;
47 color: #fff;

48 float: left;

49 }

51 aside |

52 width: 25%;

i) height: %em;

54 background-color: green;
55 border-radius: 10px;

56 padding-top: lpx;

S margin: lpx;

58 text-align: center;

i) color: #fff;

60 float: right;

61 }

62 footer {

63 width: 100%;

64 height: lem;

65 background-color: #030;
66 border-bottom-left-radius: 10px;
67 border-bottom-right-radius: 10px;
68 text-align: center;

69 color: #££ff;

70 1}
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Encabezado

Barra derecha

Menu

Para la creacién de los menuds en HTMLS se hace uso de la etiqueta <nav></nav> que es donde se
encuentra la seccidn de navegacidn, es decir, los enlaces o hipervinculos, que definimos con la
etiqueta <a> y su atributo href y se utiliza para enlaces de navegacion relacionados.

Esta etiqueta solamente tiene atributos globales, es decir, que también pueden ser aplicados a
otras etiquetas. No es necesario que todos los enlaces se encuentren en un solo <nav>, que por lo
general estan destinados para el bloque principal. No obstante, un documento puede contener
varios elementos <nav>, seglin sea necesario, por ejemplo, uno para la navegacion del sitio y otro
para la navegacion de la pagina.

De forma regular un elemento <nav> se usa para contener elementos de listas ordenadas <ol> o
no ordenadas <ul>y mediante el uso de CSS podemos lograr que se muestre en una barra lateral,
de navegacion o desplegable.

Ejemplo:

<nav>

<ul>
<li»<a href="#">Home</a></1i>
<li><a href="#">Trabajos</a></li>
<li»><a href="#">Proyectos</a></1i>
<li»<a href="#">Servicios</a></1i>
<lix»<a href="#">Contactos</a></li>

</ul>

</nav>

|'
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Flexbox

Otro recurso que del que podemos hacer uso en maquetacién web es mediante el Flexbox, que no
es otra cosa que darles flexibilidad a nuestras etiquetas de HTML5, como <div>, <header>, <nav>,
entre otras y nos permite alinear el contenido dentro de los elementos, colocandolos a lo largo de
un eje principal. Se podria decir que, el contenedor es la tabla y los elementos contenidos serian las
celdas, se pueden colocar en diferente direccion, con direcciones flexibles y se adaptan al espacio
libre dentro de su contenedor. Este contenedor se puede manejar como un plano cartesiano con su
eje horizontal y vertical.

main size
. . I 1
Encontramos los tipos fila o row, donde los © = = cross start
@
i N
elementos se muestran de forma horizontal de a1 main axis
izquierda a derecha y los tipo columna o &
o 2 -
column, que se colocan verticalmente de : Lizbais) kel - - cross end
. . . ' flex container '
arriba abajo y dentro los elementos flexibles. rialri A main
start 0 end
w
o
S
"

CSS del contenedor:
display: flex;

flex-direction: row;

CSS del item:

flex: 1 1 auto;
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Teniendo para los contenedores padre:

Descripcion

La direccidn establece el eje derecho izquierdo o arriba a abajo.

FLEX direction Hay cuatro valores de direccidn posibles para el elemento
contenedor:

Los items se ordenan en horizontal

e Main Axis - flex-direction: row s

flex-direction: row H n n
ey n n n
flex-direction: row
¥

Los items se ordenan en horizontal, pero lo que se invierte el

flex-direction: row-reverse o ) )
punto de inicio y final y el orden de los items

Los elementos se ordenan en el eje vertical

s Cross Axis - flex-diraction: COIUMN e

flex-direction: column

Main Axis -
flex-direction: column

I

Se ordenan en el eje vertical pero invertidos

flex-direction: column-

reverse
Atributos Descripcion
W Se emplea para que puedan dividirse si no caben o forzar que no
rap .
se dividan.
Evita el salto de linea: Todos los elementos hijos se mantienen en
flex-wrap: nowrap una sola linea, incluso si se desbordan del contenedor.
wrap
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Invierte la direccion del ajuste: las nuevas lineas aparecen antes
wrap-reverse; (arriba o a laizquierda) en lugar de después (abajo o a la derecha),
dependiendo de la direccién del eje.

. Modos de alinear las cajas de los item cuando sobra espacio,
Align-content

no tienen efecto cuando ocupan sélo una linea

align-content: flex-start Alinean en el cross-start
align-content: flex-end Alinean en el cross-end
align-content: center Alinean en el centro

align-content: space-
& P Se distribuyen en el contenedor
between

. Se distribuyen uniformemente, el espacio entre ellas es el
align-content: space-around .
mismo

align-content: stretch Los objetos ocupan todo el espacio

Para justificar el contenido, segln su contenido dentro del

Align-items .
contenedor, no todas ocuparan lo mismo.

align-items: flex-start En la parte superior

align-items: flex-end En la parte inferior

align-items: center Centrado

align-items: baseline Alineados a la linea base

align-items: stretch Los item se igualan al tamafio del contenedor

Align-items Para justificar las cajas.

justify-content: flex-start Justifica en el inicio

80




TACH C

N BASS EDUCACION | FOL,-l —
coﬁ SECRETARIA DE EDUCACION co BATAB Ls ]bgmlaéﬂgll’! .
GOBIERND DEL PUEBLO COBATAB

justify-content: flex-end Justifica al final
justify-content: center Justifica al centro
justify-content: space-between Distribuye el espacio entre cajas
justify-content: space-around Distribuye sobre el padre

Para los items o contenedores hijos:

ORDER Para modificar el orden natural de las cajas HTML.

order: <valor>;

GROW Permite definir el crecimiento de las cajas si es necesario.

flex-grow: <number>; /* default 0 */

m Define la posibilidad de encoger de una caja si es necesario

flex-shrink: <number>; /* default 1 */

_ Distribucion del espacio sobrante

flex-basis: <length> | auto; /* default auto */

All Spnce Distributed

-basis:b)

[ short | ioonaocang | short =|
! JL JL J
1 1 2

Extra Space Distributed

[T iex hasis:aulo)

ﬁdl:xl T losouaanng I shanl ]

=R
FLEX Para escribir todos los valores anteriores en una sola propiedad:

81
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flex: none | [ <'flex-grow'> <'flex-shrink'>? | | <'flex-basis'> ]

Alineacidn independiente de cada item.

align-self: auto | flex-start | flex-end | center | baseline | stretch;
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/ﬂ\ Practica Guiada 2 —
@ 2

| = En equipos de 5 integrantes, realicen paso a paso la siguiente actividad, haciendo

I\\@
‘ ¢ :’ ‘ uso del editor que tu docente te indique, al finalizar cambia el valor de los

atributos, puedes apoyarte de esta estructura para generar luego una propia.

Instrucciones:

Recomendaciones:
Encabezado

Sublime Text (PC)

TrebEdit (Movil)

Estructura HTML5 bajo el Barra derecha
modelo de bloques

Antes de iniciar crearemos
una estructura ya sea a mano

o en algin editor de

imagenes para tener una
idea clara del resultado que
deseamos obtener, en nuestro caso sera:

Para tener una idea clara necesitamos identificar los elementos. Nuestro ejemplo contiene 6
elementos dispuesto sobre el fondo de la pagina web.

Altura 30% Ancho 90%
Encabezado <header> </header> Encabezado Color de fondo gris
Bordes redondeados.
Altura 10% Ancho 90%
Menu <nav> </nav> Menu Color de fondo naranja

Bordes redondeados.
Altura 70% Ancho 90%
Section <section> </section> Seccién Color de fondo azul

Bordes redondeados.




e ‘.;‘E Laboral Basica

“Educacién que genera cambio”

| A\
] ;ﬁgg EDUCACION @l'-‘:’ |Q!_|| I
oﬁ SECRETARIA DE EDUCACION C_OB__AT Formacién

Altura 70% Ancho 70%
Articulo 1 <article> </article> Articulo 2 Color de fondo azul claro
Bordes redondeados.
Altura 74% Ancho 10%

Barra derecha <aside> </aside> Barra derecha Color de fondo verde

Bordes redondeados.
Altura 5% Ancho 90%
Pie <footer></footer> Pie Color de fondo negro

Bordes redondeados.

Con esta informacion podemos darnos una idea clara de lo que vamos a construir.

1. Crea una estructura basica HTML5 y seguido la tecla Tabulador y se creara
automaticamente), asigna cada uno de los elementos que contendra nuestra paginay
guarda el archivo con el nombre Basica.html

Jx T
-Cédigo Resultado
<html lang="es"> . ) ; - )
E<head> Ma i6n HTML Magquetacién H
<meta charset="UTEF-8">
<title>Maguetacién HTML</title>
<link rel="stylesheet" href="estilos.css"> y @ Archivo  C:/Users/avitv/OneDrive%20-%
</head>
E<hody>
= <header> . .
1 Encabezado Principal</hls Encabezado Principal
<p>Bienvenido a mi sitio web</p>
P </header>
Bienvenido a mi sitio web
= <nav>
% <ul> .
<!--nota las paginas ejemplo no existen solo para ejemplo——> e #lnicio
<li><a href="pagina ejemplol.html">#Inicio</a></1i> * #Servicios
<li><a href="pagina ejemplo2.html">#Servicios</a></1li> .
<li><a href="pagina ejemplo3.html">#Contacto</a></1i> * M
P </ul>
P </nav> .
Titulo del tema
% <main>
H <section>
<n2>Titulo del tema</h2> Contenido del tema.
<p>Contenido del tema.</p>
P </section> ae .
sitios de interes
H <aside>
<h3>sitios de interes </h3> . .
<p><A HREF="https://aplicaciones.cobatab.edu.mx/WebSGII/">Calificaciones</a></D> Calificaciones
<p><E HREF="https://www.cobatab.edu.mx">paginas de COBATAB</A></p>
<p><E HREF="https://www.cobatab. edu.mx">paginas de facebook de COBATAB</A></p> p_aginas de COBATAB
B </aside> -
= </main> )
paginas de facebook de COBATAB
B <footer>
<p>&copy; COBATAB 2025. Todos los derechos reservades.</p> © COBATAB 2025. Todos los derechos reservados.
= </footer> : )
-</body>
L</html>

2. Ahora daremos forma a cada elemento utilizando una hoja de estilos, para lo cual
deberas crear un nuevo documento y guardarlo como “miestilo.css”. El documento debe
ser guardado en la misma carpeta o en una subcarpeta del mismo directorio para que lo
pueda localizar en la ruta seiialada el archivo HTML.

miestilo.css *
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3. Como primera actividad eliminaremos los margenes (margen interior o padding y
margen exterior o margin) automaticos para todos los elementos de la pagina web y los
colocaremos a cero:

Cadigo Resultado
1 *{ c ® Archivo  C/Users/avitu/OneDrive%20- Colegio%20de%20Bachilleres
2 adding: ©px; ——
P e EPX; Encabezado Principal
3 ma r‘g in: epx.; Bienvenido a mi sitio web
#lnicio
4 } #Servicios
#Contacto

Titulo del tema

Contenido del tema.

sitios de interes

Calificaciones

paginas de COBATAB

paginas de facebook de COBATAB

© COBATAB 2025. Todos los derechos reservados.

4. Cambiaremos el color de fondo de la pagina a gris claro (#d3d3d3) y la fuente a Arial,

sans-serif
Cadigo Resultado
Ibody { . / T ——
font-family: Arial, sans-serif; Encabezado Prmmpal
background-color: #d3d3d3; okl
7} s roiey
#Contacto
Titulo del tema

Contenido del tema.
sitios de interes
Calificaci

paginas de COBATAB
pagi
© COBATAB 2025. Todos los derechos reservados.

5. Daremos estilo al encabezado <header> cambiando su color de fondo, texto color
blanco, centrado:

Cdédigo Resultado
/* BNcapezado ~/
background-color: #007bff; #hido
color: white; Titulo del tema
padding: 20px; sitios do interes
naginas de COBATAR
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6. Corresponde el estilo al drea donde se desplegara el menu, la propiedad hover de la
etiqueta <a> es para cuando la sefiale tenga un efecto de subrayado:

Cadigo Resultado
Inav ul { Encabezado Principal
list-style: none; .n.ﬂ-.”
margin: 0; Titulo de tema
padding: 0 ; sitios de interes.
- Raginas de COBATAR
display: flex; T

justify-content: center;

Inav ul 1i {
margin: 0 15px;

nav ul 1i a {
color: white;
text-decoration: none;
font-weight: bold;

Inav ul 1li a:hover {
- text-decoration: underline;

7. Ahora Aplicaremos los estilos al elemento <main>
Caddigo Resultado

Jmain { Encabezado Principal

Bienvenido a mi sitio web

display: flex;
flex-wrap: nowrap;

gap: 20px; Titulo del temasitios de interes
margin: 20px; Contenido delema. o da CORATAR
Raginas de facebook de COBATAB
} B COBATAB 2025. Todos los derechos reservados.

8. Aplicaremos formato a la seccion <section> que es donde colocaremos el temay su
descripcion de la pagina

Caddigo Resultado

Jsection {
flex: 0 0 70%;
background-color: white;

padding: 20px; Titulo del tema =
Contnid ot o o]
margin-right: 10px; o e

box-zhadow: 0 0 5px rgba(0,0,0,0.
text-align: justifyd
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9. Aplicamos estilo al drea del articulo 1 <aside> que sera nuestra barra lateral donde
colocaremos nuestros sitios de interés.

Cadigo Resultado
|as:i_de { Encabezado Principal
flex: 0 0 30%; e

background-color: white;
padding: 20px;
box-shadow: 0 0 5px rgba(0,0,0,0.1);

Titulo del tema nition de interos.
Conerics g ik

Bk s CORATAR
apiats do ook do COBATAR

B DOBATAB 2075, Tods ko aeschos rarvads.

10. Por ultimo, damos estilo a la parte inferior de la pagina <footer>

5.
Cadigo Resultado
footer { o
background-color: #Eff£f£fff; Encag) dPI::CIpa|
color: white; [ ——
text-align: center;
padding: 10px; Ticlo del tzma i
margin-top: 20px; s
} L mmmeeswsees
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Practica . 3 Usando maquetacion con estilo

()

4 Instrucciones:

25

En equipos de 5 integrantes, realicen paso a paso la siguiente actividad donde

.
&g
¢ ’ 3 agregaremos nuestro Menu.

Recomendaciones:

Sublime Text (PC), TrebEdit (Mévil), AnWriter free(Movil), HTML editor(movil) o Notepad++(PC)

Antes de iniciar la creacion del menu debemos tener la estructura creada en la practica guiada
anterior, en nuestro caso sera:

Encabezado

Barra derecha

Para tener una idea clara necesitamos identificar los elementos. Nuestro ejemplo contiene 6

elementos dispuesto sobre el fondo de la pagina web, usaremos la parte del menu para trabajar

1. Enla estructura de <header></header> modificaremos lo siguiente
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Cadigo Resultado

<h1>ARTESANIAS YOKOT'AN</hl> PR

<p>los mejore#s de la region con la mejor calidan y pr

</header> Titulo deltema s
pgineas g CORATAR
feagings 2 facebook §

Contenida del tema.

2. Enla estructura creada, anexaremos el siguiente codigo dentro de la etiqueta
<nav></nav> de la siguiente manera.

T
Cadigo Resultado
<nav> Encallfzada F:r_i_l:cipal
<ul>
<li><a href="index.html">Home</a></1li>
. . Titulo del tema slos de mtren
<lir»<a href="tiras.html">Tiras bordada</a></1 Gl e
T W
<li><a href="bolsoc.html">Bolsos</a></li>
: _______ commmmrmemeees ]
<li><a href="sorr|brero.html“>|SombrerDs <fax</1
<ful>
</nav>

3. Ahora modificaremos el menu utilizando una hoja de estilos, para lo cual deberas usar el
documento y “miestilo.css” creado en la practica anterior.
6.

miestilo.css X

4. Quitar el subrayado al pasar el mouse sobre el ment y colocar fondo con esquinas
redondeadas en color azul o el que ustedes prefieran:

Cadigo Resultado

‘nav ul 1i a:hover {
text-decoration: none;

Titulo del tema sitios da ineras
Conenid .

background-color: blue; i,
padding: 5px; I

border-radius: 4px;

5. Guarda la pagina tres veces mas con los nombres tiras.html, bolso.html y sombrero.html

6. Parala paginaindex en el drea de section agrega la presentacion
89
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7. Para las otras paginas agrega informacion de algun producto de la tienda de artesanias
de los productos que promociona y una imagen dentro del c6digo HTML.

Cddigo ejemplo

<section>
<!--agregar aqui un producto-->
<h2>Tiras bordada</h2>
<!--agregar aqui informacion del producto-->
<prLa tira bordada es un elemento fascinante y versitil que ha ganado un lugar especial en el mundo del arte y la manuali¢
Desde su uso en la indumentaria tradicional hasta su aplicacién en proyectos contemporaneos, la tira bordada ofrece una m:
creativa de embellecer y personalizar cualquier objeto. En este articulo, exploraré las diversas facetas de las tiras bor
su historia, sus usos y cémo puedes incorporarlas en tus proyectos artistices.
;Qué es una tira bordada?
Una tira bordada es un trozo de tela, generalmente de algoddén o lino, que ha sido decorado con bordades a mano o a maguin
Estos bordados pueden incluir una variedad de patrones, formas y colores, lo que permite que cada tira sea unica.
Se utilizan cominmente en la confeccién de ropa, manteles, cortinas y otros elementos decorativos. Ademas,
su versatilidad hace que sean perfectas para proyectos de scrapbooking, manualidades y arte textil.</p>
<img src="img/tiras.jpg" width="200" height="200">

</section>

Resultado

ARTESANIAS YOKOT'AN

Los mejorees de la region con la mejor calidan y precio

Tiras bordada sitios de interes

La tira bordada es un elemento fascinante y versétil que ha ganado un lugar especial en el mundo del arte y la manualidad. Desde su uso en la Calficaciones

indumentaria fradicional hasta su aplicacion en proyectos contemporanecs, la fira bordada ofrece una manera creativa de embellecer y F—EQM
personalizar cualquier objeto. En este articulo, exploraré las diversas facetas de las tiras bordadas, su historia, sus usos y como puedes paginas de facebook de COBATAB

incorporarlas en tus proyectos artisticos. ;Qué es una tira bordada? Una tira bordada es un frozo de tela, generalmente de algodén o lino, que ha
sido decorado con bordados a mano o a maquina. Estos bordados pueden incluir una variedad de patrones, formas y colores, lo que permite que
cada fira sea Unica. Se utilizan comdnmente en la confeccion de ropa, manteles, cortinas y ofros elementos decorativos. Ademas, su versatilidad
hace que sean perfectas para proyectos de scrapbooking, manualidades y arte textil

COBATAB 2025. Todos los derechos reservados.
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Actividad tedrica Estilos de Maquetacion

()

Instrucciones:

En equipos de 3 integrantes, realicen la siguiente actividad de manera fisica recorta

o¥

¥ coloca los elementos de cada uno de los grupos.

\_‘, : - —
Eudding: 10px;| b°°k9';f,’,‘,‘i't‘;'c°'°" mar%l;’-;lght. ' <header> P o | | display: flex; <footer>

font-weight:

text-align:
bold;

center;

<main>

<aside>

<nav> <article>

<section>

A.L

Esta Actividad la puedes realizar de forma digital en el siguiente link o accediendo a través del
codigo QR

https://wordwall.net/es/resource/101828980



https://wordwall.net/es/resource/101828980
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/ﬂ\Lectura No. 6 “Creacion de Sitios Web HTML y CSS adaptable a
Dispositivos Mdviles”

Instrucciones: Realiza la siguiente lectura, identifica los elementos necesarios para
crear una pagina web adaptable a dispositivos moéviles con HTML y CSS,
posteriormente elabora la Practica 6. Elaboracidon de un Sitio Web Adaptable a
Dispositivos Mdviles.

¢Qué es un sitio web? iea

38 epucacion T3
Un sitio web es una estructura de archivos .

CORREC CONOCENOSv  SERVICIOS

organizados en un directorio, ya sea local o remoto, - il

TRANSPARENCIA  JUNTADIRECTIVA  DENUNCIAS

gue contiene entre sus multiples recursos un archivo o
indice denominado index con su respectiva APP Alamnos
extension HTML, XML, PHP, entre otras; que

determina la pagina inicial de acceso, en nuestro

(> &7

caso debera ser “index.html”, dicha pagina es la

puerta de acceso a toda la estructura del sitio en , o o B , )
., i i L, Figura 3_ Pagina de Inicio del sitio Oficial de Colegio de

cuestion. Ademas, debera contener las imagenes, y  Bachilleres de Tabasco (https://www.cobatab.edu.mx/)

cualquier otro tipo de medios incluidos en cada una

de las paginas, para lo cual se recomienda crear subcarpetas para clasificar cada tipo de contenido,

incluso una para las hojas de estilo y asi mantener una estética y orden en el sitio y facilitar la carga

o migracion de archivos.
Disefio de paginas web usando software de aplicacion.

Actualmente existe una infinidad de aplicaciones para desarrollo web, como te habras dado cuenta,
solo basta con tener un editor de texto
plano para poder codificar y dar estilo APLICACIONES PARA CREAR PAGINAS WEB

a huestras pa’ginas_ Sistema de Gestién de
contenidos = ===0000 =e=TeacacacocboooLOooo..s

De acuerdo al medio que se utiliza para
el desarrollo de paginas web podemos

WORDPRESS

clasificarlas conforme a dos vertientes -
2 PAGINAS
principales, es decir, aplicaciones de v WES
escritorio que en su mayoria son
comerciales o como comunmente se
les conoce “de paga” y la nueva

tendencia, aplicaciones en linea CMS
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(Sistema de Gestion de Carpeta local para el Sitio Web
Contenidos), con funciones 1

gratuitas para la construccion de

Este equipo > OS (C) > MiSitioWeb

sitios en ocasiones sin necesidad

MiSitioWeb ~ Nombre

de saber absolutamente nada de Carpeta para guardar las hojas
codificacién web, puesto que / Gss de estilo CSS.
proporciona plantillas Carpeta local Fuantes W= Gurpeia s gusrder Powies Exteraas.
interactivas que pueden ser para el Sitio TMG e CfPet 92 gidar s inigens

web utilizadas en el Sitio Web,
personalizadas con opcidn a @ contacto.html
hospedaje de esta conforme se © indexhmi s DU wicoul il Sho Wk,

ragularmente llamado Index.

va construyendo el sitio web.

e faginatheml £ Sitio YWeb puede tener tantos

G paginaZhtmi archivos html coma se requisran
i "

Por su popularidad y facilidad, las
plantillas web estdn siendo
tendencia en la creacién de sitios, donde el usuario solo

En la estructura de archivos, pueden ir las carpetas que se consideren /
necesarias en la creacion del diseiin Weh

necesita tener una cuenta de correo para empezar a
disefiar lo que desea, arrastrando y colocando los
elementos tal como si estuviera armando un
rompecabezas con mucha estética y guardando en
todo momento el estilo adecuado o sugerido por la

misma interfaz y sobre todo que este tipo de
plantillas se adaptan automaticamente al tamafio de
las pantallas de los diferentes dispositivos utilizados Figura 4 Adaptacién de las paginas web al tamafio de los
., dispositivos. (https://cobaltblueweb.com/paginas-responsivas/)
para la navegacion (smartphone, Tablets, laptop, PC,

entre otros), a esta técnica de disefio web se le conoce como disefio responsivo.

Para cuestiones de estudio y reforzamiento de su aprendizaje, emplearemos una aplicacién de
escritorio o nativa de dispositivo mévil para estructurar un sitio web, enfocaremos nuestra a tencién
a la creacién de un sitio web adaptable a dispositivos méviles.

Consideraciones para la creacion de un Sitio Web de forma local:

1.- Crea una estructura en tu dispositivo para alojar tu sitio web en tu computadora o en
almacenamiento interno de tu dispositivo, de esta manera podras hacer las pruebas necesarias de
forma local.

2.- Elija un editor web compatible con su dispositivo.
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3.- Dado que serd un sitio web adaptable a dispositivos méviles, redimensionara la ventana del
navegador a las dimensiones de una pantalla mévil para poder observar los cambios en su sitio web.
Si tienes pensado disefiarlos desde un dispositivo mdvil esto no sera necesario, por el contrario,
debera utilizar la funcidn “sitio de escritorio”, para ver su pdgina como si estuviera en una PC, esta
funcionalidad la facilita el navegador Chrome.

O ag > w = ® C . 1440px o mas ,
a Nueva pestafia

Nueva pestana de i...

TABASCO
Historial

Descargas

Favoritos

Emtre 1280 y 768px |

Pestanas recientes " I

Compartir... L~
Buscar en la pagina

Traducir. ..

Agregar a la pantall...

Servi
Bac

L] Sitio de escrit... | B

— @ Avuda vy comentarios

4.- Codifique primero el HTML de su sitio, enlace su pagina web al menos a una hoja de estilo externa
mediante la etiqueta <link rel="stylesheet" type="text/css" href="miestilo.css"> y prosiga a indicar
los estilos para cada etiqueta, clase, o id de su archivo HTML, se recomienda no usar medidas en
pixeles.

5.- Guarde siempre ambos archivos enlazados (o los que use su sitio web), y haga las pruebas
pertinentes hasta que tenga la funcionalidad y el disefio deseado.

6.- Tenga en cuenta que existen algunos constructores en linea que pueden facilitarnos el desarrollo
de estilos web tales como:

7.- Dentro de los disefios convencionales tenemos sitios web compuestos por varias paginas,
enlazadas a través de su seccidn de navegacion (menu).

Antes de iniciar el disefio de una pagina web necesitamos tener presentes como vamos a navegar
dentro de ese sitio, para ello se debe tener en cuenta un mapa de navegacion, el cual nos ayudara a
entender la manera en que estd estructurado el sitio, su distribucidn, la organizaciéon y si se tiene
algun contenido que necesite jerarquizarse.

|'

@ Configuracion \Medidas de Pantalla en el Disefio Respunsi*y
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SiteW (2019), comenta que no todos los

Formacién
Laboral Basica
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sitios web se adaptan a nuevos esquemas

0I

IPmmI Cantacte

“Los sitios web de multiples paginas

ofrecen mds posibilidades: versiones

multilinglies, mejor posicionamiento en \

, y
buscadores” para lo cual se generaria una I
estructura similar a la figura no. 11.

En los disefios vanguardistas se tiene una
sola pagina HTML como estructura de

'h.
-
—
-l
m
J

bloques, hacia los lugares mas
importantes del sitio y paginas
individuales para dar informacidn
adicional.

El disefio de bloques permite ir a secciones de la misma
paginay evita cargar la menor cantidad de paginas auxiliares,
manteniendo una carga mas eficiente de los contenidos.
Dentro de las secciones siempre se tiene la opcidn para
regresar a la seccidn principal de la pagina web, y funciona
de forma similar en horizontal que en vertical permitiendo
adaptarse a cualquier tipo de pantalla.

Cabe sefalar que para que una pagina web sea responsiva se
utilizan muchas técnicas de codificacion en la estructura, CSS
por ejemplo se pueden utilizar técnicas de Flexbox y/o Grid
que resultan muy utiles al momento de dimensionar los
espacios que se tienen para cada uno de los elementos que
formaran parte de la pagina web, o bien utilizando Media
Query (@media) que practicamente son reglas que se
utilizan para definir las propiedades de dichos elementos.
Cabe mencionar que se pueden combinar en un mismo
proyecto web todas estas técnicas de codificacién CSS.

La etiqueta MetaTag Viewport. Esta etiqueta permite

Figura 5_Sitio web de multiples paginas.

| I lCOnocenos ” Productos !! Contacto ll

fr Productos || [Fontacto

1 Conocenos Contacto

isabella soler

isabello@bellascle.com « 55-14345478 « TABASCO
wwsar hallaealar me

ESTETICISTA

Figura 6_Disefio de una péagina por bloques.

identificar un sitio web que se puede adaptar al ancho de cada dispositivo. Ejemplo:

<meta name="viewport" content="width=device-width,initial-scale=1"/>
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Media Query con su propiedad max-width y min-width, permite definir el ancho maximo y minimo
de pantalla respetivamente para previsualizar en diferentes dispositivos méviles.

Ejemplo utilizando Media Query para un
disefo responsivo cuando la pantalla tiene

menos de 800px de ancho, hacer que las
columnas se apilen una encima de la otras
en lugar de una al lado.

Mobile First =-sesesececescnee- P -oenesenananeaee Degktop last

146 @media screen and {max-width: 200px) {

147 section, aside {
148 width: 100%;
149 padding: 0;
150 1

151 b

Figura 7_Ejemplo de uso de Media Query usado en el archivo Estilosbasicos.CSS de la

Elementos flexbox bdsicos para disefio responsivo:

Reglas combinadas flexBox en Media Query . Pa-ra‘
disposittivos
display: flex Se define que es un disefo Flexbox

flex-wrap:wrap Define un elemento hijo acomodarse dentro de nuestro

disefio Flexbox

flex-basis:100% Especificamos que la etiqueta ocupe el 100% del ancho del Movil

elemento padre en el disefio flexbox.

flex-wrap: nowrap | Permite que los elementos hijos se mantengan como
columnas dentro de una fila Tablety

- i . 0, .. . 0 0
flex-basis:33% Especificamos que la etiqueta ocupe columnas con un escritorio

ancho del 33% dentro del elemento padre.
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Elementos Grid basicos para disefio responsivo

Propiedades \ Descripcion

Se define que es un diseno grid. Definiendo que cada elemento
display: grid dentro del contenedor con esta propiedad serdn hijos
inmediatamente descendientes

Esta linea define un canal de rejilla usando medidas rem (rem define
grid-gap: un tamafio de fuente que se basa del tamafio base) facilitando se
adapte de manera flexible.

Permite definir el nimero de columnas los cuales se ajustan al

rid-template-columns: .
g P contenedor padre dentro del cual se define el ancho

i | Permite definir el nimero de filas los cuales se ajustan al contenedor
rid-template-rows: .
8 P padre dentro del cual se define el ancho

permite ponerle nombres a cada una de las celdas, determinado el

grid-template-areas: . L
espacio que ocuparan y la ubicacién de estas.

El siguiente cédigo ejemplo define las propiedades de un elemento contenedor padre
(class="contenedor") utilizando grid. De esta manera definimos todos los elementos hijos del
contenedor en 3 columnas las cuales se ajusta al tamafio maximo de la pantalla, y se definen 3 filas
con un ancho fijo de 150px.

i

jsando grid*
= 5

dlspLay g d; /*definimos el contendor grid*

grid-gap:
grid-template- coLumns repeat(3, 1fr);
grid-template-rows: X 3

El siguiente cddigo ajusta todos los elementos hijos de la clase contenedor en dos columnas
mientras las dimensiones de la pantalla no superen los 700px.

@ (max-width: ) {
grid-template-columns: H /*se definen 1 columnas tamafic automatico*/
grid-template-rows: repeat{ . ); /*se definen 8 filas de 15@px cada una*/
}
}
=

@ (max-width: ){

grid-template-columns: /*se definen 2 columnas tamafio automa
grid-template-rows: ; [/*se definen 4 filas de 15@0px cada un

[

}
}

El siguiente cédigo ajusta todos los elementos hijos de la clase contenedor en una columna

[E
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mientras las dimensiones de la pantalla no superen los 450px.

El siguiente Cddigo utiliza la propiedad grid-template. La cual simplifica de forma mas intuitiva
la distribucion de los elementos hijos de un contendor (columnas vy filas). En este ejemplo los
elementos hijos del contenedor (header, navbar, contenedor, banner y footer) ocupara el
tamafio de dos columnas con tamafio automatico hasta superar los 500 px.

@media (min-width:500px){
.grid-contenedor{

grid-template: /*ajusta la pantalla en 2 partes*/

"header header" auto /*se define 1 fila para header con tamafio automatic
"navbar navbar" auto /*se define 1 fila para navbar con tamafo automatic
"contenedor contenedor™ auto /*se define 1 fila para contenedor con tamafio autom
"banner banner" auto /*se define 1 fila para banner con tamafio automatic
"footer footer" 1@@px/ /*se define 1 fila para footer con tamafio de 1@@px*
auto auto; /*se definen el ancho de las 2 columnas como automa

Ejemplo practico que permite dimensionar 7 etiquetas div (elementos hijos) que se encuentran
dentro de un contenedor padre.

Diferentes vistas segun la dimensidn de la pantalla
Movil Tablet Escritorio

“Ejcmplo prd ¥ Flox.

Pantalla de 400px Pantalla de 700px Pantalla de 900px
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1. Crear un documento html con el nombre Productos.html

W oo~ u Wi

20
21
22

8.

<!DOCTYPE htm
<html lang="e
<head>

<meta cha

L>
n">

rset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

<title>Re

sponsive</title>

<link rel="stylesheet" href="reglas.css" class="stylesheet">

</head>
<body class="
<header c

<main cla
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
</main>
</body>
</html>

grid-contenedor">
lass="header">Diseno responsive con grid y flex</header>

ss="contenedor">

class="productos">1</div>
class="productos">2</div>
class="productos">3</div>
class="productos">4</div>
class="productos">5</div>
class="productos">6</div>
class="productos">7</div>

2. Crear un documento css con el nombre reglas.css

WoNOV D WN R

i

box-sizing: border-box;

margin: 9;
padding: 0;

body{

background-color: Lavenderblush;
max-width: 1200px; /*definimos el tamafio maximo del contenedor*/

margin: auto;
display: 4px;

.contenedor {

/*margenews automaticos*/

/*usando grid*/

display: grid;

/*definimos el contendor grid*/

grid-gap: lrem; /*tamaho de separacion de elementos*/
grid-template-
grid-template-

columns: repeat(3, 1fr); /*se definen 3 columnas se ajusta al tammafio del contenedor*/
rows: 158px 150px 150px ; /*se definen 3 filas de 150px cada una*/
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22

23 .productos{

24 background-color: aqua; /*definimos el color de fondo*/

25 /*usando flex®/

26 display: flex; /*definimos el contendor flex*/

27 align-items: center; /*alineamos verticalmente los elementes */

28 Justify-content: center; /*alineamos horizontalmente los elementos*/

23 3}

El<]

31 (@media (max-width:708px){

32 .contenedor{

33 grid-template-columns: auto aquto; /*se definen 2 columnas de ancho automatico cada una*/
34 grid-template-rows: 156px 15@px 150px 15€px; /*se definen 4 filas de 15@px cada una*/
35 }

36 }

37

38 @media (max-width:458px){

39 . contenedor{

40 grid-template-columns: auto; /*se definen 1 columnas de ancho automatico*/
41 grid-template-rows: repeat(8, 15@px); /*se definen 8 filas de 15@px de ancho cada una*/
42 }

43  }

3. Ejecuta el cédigo en tu dispositivo mévil y observa como se distribuyen los elementos
cuando cambias la orientacion de vertical a horizontal.
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¢Qué colores puedo utilizar en mi pagina web?

COLOR

QUE TRANSMITEN Y QUE MARCAS LO USAN

GRIS NEGRO

DINAMISMO PROFESIONAL NATURALEZA INNOVACION AUTORIDAD PODER
CALIDEZ SERIEDAD ETICA MOD DAD OPACIDAD SOFISTICADO
AGRESIVO INTEGRIDAD CRECIMIENTO ] ] SENCILLEZ PRESTIGIO
PASION SINCERIDAD FRESCURA IVER ) RESPETO VALOR
ENERGIA CALMA SERENIDAD 0C] { NEUTRAL ATEMPORAL
PELIGRO INFINITO  ORGANICO VITALIDAD v HUMILDAD

(Nintendo)

Figura 8_El impacto de la psicologia del color en tu marca. (https:/medium.com/@nubogroup/el-
impacto-de-la-psicoloa%C3%ADa-del-color-en-tu-marca-e0f9b0131698)

Un elemento importante en el disefio web y que debes tomar en cuenta, es la “paleta de colores”;
como viste en la Lectura 5. “Estilos Basicos Tamaio, color y fuente”, se pueden utilizar diferentes
valores para asignar algun color, ya sea para aplicarlo al fondo de la pagina web, a los textos
utilizados, hipervinculos, entre otros; quizas en este momento te preguntes ¢ Qué importancia tiene
el color que elija para mi disefio web?, pues déjame decirte que tiene que ver todo, ya que de ellos
depende el éxito visual que tenga tu sitio web, hoy en dia existen numerosos estudios que analizan
los efectos del color sobre la conducta, sentimientos o las sensaciones que pueden tener las
personas a su exposicidon y todo esto se relaciona con la psicologia del color, para lo cual al final de
la lectura se te proporcionara una serie de recursos que abordan un poco mas de informacién sobre
este tema y asi puedas aplicarlo de la mejor manera al crear la paleta de colores a la empresa que
elegiste y sobre todo que cuente con armonia entre los colores.

Al definir una guia de colores, se consideran aspectos como:
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e Colores principales y secundarios: Los colores principales representan la marca, mientras que
los secundarios crean contrastes y resaltan elementos.
e Color de fondo y textos: Deben asegurar legibilidad y comodidad para los ojos.

¢Qué son las plantillas web?

Las plantillas web son estructuras predisefiadas que sirven como base para la creacién de sitios web.
Estas plantillas incluyen elementos basicos como la disposicion de secciones, estilos de texto,
colores, y tipografias, permitiendo a los creadores de sitios personalizar su contenido sin necesidad
de construir la pagina desde cero. Pueden ser especificas para plataformas como WordPress, HTML,
Bootstrap, y otras, y generalmente son disefiadas con capacidades responsive, es decir, adaptables
a distintos dispositivos.

Las plantillas web ofrecen una base sdlida y accesible para crear sitios web visualmente atractivos y
funcionales. Aunque no sustituyen un disefio completamente personalizado, representan una
solucidn rapida y econdmica para la mayoria de los usuarios y proyectos, especialmente al considerar
la variedad de opciones y caracteristicas avanzadas disponibles hoy en dia.

|'
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Rapidez: Ahorra tiempo de
desarrollo y facilita la creacion
rapida de sitios.

Costos: Plantillas gratuitas o de
bajo costo estan disponibles en
el mercado.

Disefio Profesional: Muchas

plantillas estan disefiadas por
profesionales, lo que mejora la
estética del sitio.

Facil personalizacién: a través
de plataformas, es facil
cambiar colores, fuentes, y
agregar contenido.
Responsive y
automatizacién: La mayoria
estan optimizadas para
dispositivos moviles.

Limitacién de
Personalizacién: Algunas
plantillas tienen opciones de
personalizacion limitadas.
Compatibilidad: No todas las
plantillas son compatibles con
todos los dispositivos o
navegadores.

Optimizacién: Algunas
plantillas pueden ser lentas
debido a elementos no
optimizados, lo que afecta la
experiencia del usuario.
Dependencia del proveedor:
el soporte y actualizaciones
dependen del creador de la
plantilla.

Menor flexibilidad:
Personalizar detalles
especificos puede ser
complicados sin
conocimientos técnicos.

Constructores en linea

Los constructores de sitios en linea son plataformas que permiten crear sitios web sin necesidad de
codificacién avanzada. Suelen ofrecer una variedad de plantillas y herramientas de arrastrar y soltar,
facilitando la personalizacion. Ejemplos de estos constructores incluyen: Wix, Godaddy, Hostinger,
Site123, Webador, Google-site.
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Un creador de sitios web ayuda a construir una presencia en linea Unica en cuestién de

minutos.
r@ K § WEBADOR
HOSTINGER

GODADDY

Constructor de s.iti‘os wel
usar para prinqplantes,

b facil de
incluye

iy Constructor de sitios web que
) dor de utiliza IA, i
Maquetador web de arrastrar y plantnlla:e“:of::?do electronico. plantlirl‘lca(;r?::eapzizsde %
soltar muy funcional. con mas de || funciones i de paga. i i
; ‘ tos ersonalizab
130 plantillas responsivas, e con P‘a'-‘ﬁfw%:v.;‘i@gz . s

) ! https
incorpora herramientas .

de tienda online. Planes gratuito “
y de paga.
https://www.webador,mx

@Ysoosu: SITES

- | Es una herramienta gratuita de \
[ \ google que permite crear

Magquetador Web, uso de
plantillas, herramieu:\tas: de ‘
Marketing y SEO, alojamiento |
Weby seguridad. Planes |
gratis y de pago.

sitios web de diferentes tipos,
como blogs, foros de
discusion, wikis o sitios web
de manera sencilla.

https:/sites.google.com/new. |}

https: es.wix.com 7

https://youtu.be/q5w8W9JKBu8

CAémo aprovechar la teoria del color en tu negocio



https://youtu.be/q5w8W9JKBu8
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Recurso didactico sugerido

https://www.youtube.com/watch?v=9XxQCi3E9Xc

El Color para Vender mas: La Psicologia aplicada al Marketing y Ventas

Recurso didactico sugerido

https://youtu.be/EI0OJ6h 27I

SOLO 3 LINEAS: CSS Grid responsive sin media Queries



https://www.youtube.com/watch?v=9XxQCi3E9Xc
https://youtu.be/El0OJ6h_2ZI
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Recurso didactico sugerido

https://youtu.be/yneuaVjotO8

Aprende Media Queries en CSS | Responsive Design

Recurso didactico sugerido

https://youtu.be/9w3gy2dYN E

Curso de CSS GRID | Como Hacer una Pagina Web Responsive



https://youtu.be/yneuaVjotO8
https://youtu.be/9w3gy2dYN_E
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Recurso didactico sugerido

https://youtu.be/Cejyu LLxYA

CREANDO UN SITIO WEB RESPONSIVO COMPLETO

Recurso didactico sugerido

https://youtu.be/YYIHGRkwz7U

Aprende FLEXBOX Desde CERO



https://youtu.be/Cejyu_LLxYA
https://youtu.be/YYlHGRkwz7U
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/ﬂ\ Practica. 4 Elaboracién de un Sitio Web Adaptable a Dispositivos Méviles o

Instrucciones: Forma equipo de 5 integrantes, designa un nombre creativo
para tu equipo de trabajo, con ello daremos respuesta a la situacion diddctica

“Poniendo en linea mis raices” planteada al inicio de este mdédulo por lo que
deberds tener a mano tu investigacion correspondiente sobre la
microempresa.

iManos a la obra!

Relnanse en equipos de 5 integrantes, eligiendo un nombre creativo para su
equipo y con la informacidn recabada de la microempresa elegida.

o Disefa en hojas blancas un mapa de navegacion y el disefio de cada una
de las paginas que tendra tu sitio Web.

( INDEXhtmi ) %ﬁ'

2.

N

[ Nosotros.htmi ] % [ Producto.html ] k [Conhc+o.h+ml ]
[ [

Informacién de la compania. Catalogo de productos élnfmmamdn o mm?dc;
- h s informacién detallados de [EERE IR D CEIRED (£ W Ty
filosofia Empresarial (mision, que tus visitantes o clientes

vision. valores) Leces Iozf?;%(:r‘:mos que potenciales se comunigquen con

la empresa
&‘ (—H r A W 'ﬁ'
( Misién j ( Visién ) ( Producto] ) ( Pmduc‘ro?) (Prod'uch:s) ([mhﬂo, )
' | | googlemaps
“A’ Informacisn:
» Fotos,
* Descripcidn del Informacién que permite
m‘."m mantener o entrar en

: ::::m contacto con su titular, tal

como; domicilio, correo
electrénico, telefono Fijo,
teléfono celular, et
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e Utiliza el archivo elaborado en la practica 5 “Menud” la cual ya debe estar fusionada con la
practica 4 “Estructura basica de Maquetacion” para desarrollar tu sitio web, o bien, si lo
prefieren en acuerdo con el docente, pueden descargar y utilizar alguna otra plantilla, o bien
puedes utilizar un constructor en linea o programa de maquetaciéon que se abordaron en la
lectura para elaborar el sitio web que se adapte a tus necesidades.

e A continuacion, tienes a disposicion un enlace donde podras descargar una plantilla web
responsiva que podras utilizar para el disefio de tu Sitio web, link descarga:
https://drive.google.com/file/d/1qQEApIn43pY6cA7-05YtYsKHYbhelu5c/view

® también pueden ingresar escaneando el siguiente cédigo QR

e El reto al utilizar la plantilla web es realizar las adecuaciones en cuanto a colores, imagenes,
contenido de texto, enlaces, acordes a la informacién de la microempresa con la que estan
trabajando, toma en cuenta la psicologia del color al disefiar el sitio web. Ailade la informacién
de la microempresa y sus actividades que deseas promocionar a través de este sitio web.

e Compacta el directorio y entrega bajo el formato sitio_equipo.zip o sitio_equipo.rar. donde
equipo es el nombre que eligieron para identificarse como equipo de desarrollo, ejemplo
sitio_cobachito.zip o sitio_cobachito.rar

NOTA: No olvides que todo sitio web debe contener un directorio debidamente organizado y un
archivo index.html que es la puerta de acceso del sitio web.

12.

e Visualiza los videos proporcionados, que puedes repetir las veces que sea necesario hasta
comprender la funcionalidad de cada estructura del cddigo, realiza las anotaciones pertinentes
ya que es un proceso largo, se tomara tiempo entre cada sesion para avanzar tanto en el video
como en la codificacidn del sitio web.

110
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Recurso didactico sugerido

https://youtu.be/6gko7Nbe8YA

CSS Grid vs Flexbox - Cuando usar uno u otro.

Recurso didactico sugerido

Cursos 3x1

Hblo tienes que mandarme
mensoje a mi Twitter con una
<coptura de tu Inscripelén

https://youtu.be/1-110yvGIFU

crea una pagina web (html y css) responsive

|'



https://youtu.be/6qko7Nbe8YA
https://youtu.be/1-11OyvGIFU
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
RUBRICA

Practica 4. Elaboracion de un Sitio Web Adaptable a Dispositivos Mdviles

DATOS GENERALES
Nombre Matricula:
Producto Fecha:

Formacion Laboral Basica: Paginas Web

Periodo: 2025-2026B

Nombre del docente

Firma del docente:

Criterios de
evaluacion

Excelente

10

Bueno

9

Satisfactorio

8

Insuficiente

7

Puntaje

El sitio presenta una
estructura

La estructura
es adecuada,

La estructura
es en parte

El sitio carece
de estructura

completa, légica y | con minimos | coherente; clara o tiene
Estructuray
organizacién del coherente. Todas | errores de | algunos errores
sitio las paginas estan | enlace o | enlaces o | graves de

correctamente jerarquia. secciones enlace.
20%

enlazadas. faltan.

2.2 puntos
2.5 puntos 2 puntos
1.7 puntos
El sitio se adapta | Se adapta | Presenta No se adapta
perfectamente  a | correctamente | adaptabilida | a dispositivos

Adaptabilidad y
disefio responsivo

20%

distintos
dispositivos (movil,

tableta y
escritorio). No
presenta  errores
visuales.

2.5 puntos

a la mayoria de
los
dispositivos,
con
ajustes
pendientes.

leves

2.2 puntos

d limitada o
fallos
notables en
ciertos
dispositivos.

2 puntos

moviles; el
diseno se
distorsiona.

1.7 puntos
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El cdédigo estd | El codigo | El codigo | El codigo es
correctamente presenta tiene errores | deficiente,
Uso adecuado de estructurado, pocos errores | frecuentes o | desorganizad
HTMLy CSS cumple estdndares | menores y | carece de | o o no
y estd limpio vy | cumple con las | orden. funcional.
20% comentado. etiquetas
basicas. 2.2
2.5 puntos
puntos 2 puntos 1.7 puntos

El sitio presenta un
disefio  atractivo,

equilibrado y

El diseno es
apropiado vy
visualmente

El disefio es
funcional
pero poco

El disefio es
inadecuado o
desorganizad

Estética y disefio coherente con la | agradable, atractivo o | o, sin
visual tematica. Excelente | aunque  con | con coherencia
20% uso de colores, | ligeros detalles | inconsistenci | visual.
0
tipografia e | de mejora. as.
imagenes.
2.2 puntos 2 puntos
1.7 puntos
2.5 puntos
El contenido es | Elcontenidoes | EIl contenido | EI contenido
completo, claro, | adecuado y la | es poco | es minimo o
. original y funcional. | mayoria de los | claro; presenta
Contenido y .
) . Los enlaces vy | elementos algunos multiples
funcionalidad .
elementos funcionan. elementos errores
10% interactivos operan no funcionales.
correctamente. funcionan.
1.7 puntos
2.2 puntos
1 punto 2 puntos
Demuestra Incluye Muestra No hay
originalidad y | algunos escasa evidencias de
Creatividad e propuestas elementos creatividad o | creatividad o
innovacioén creativas en el | creativos disefo innovacion.
0 diseino o la | relevantes. convencional
10% . . 1.7 puntos
funcionalidad. .2 puntos
2.2 puntos
1 punto
Total
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Lectura No. 7 ¢{Cdmo Publico Mi Pagina Web?

Instrucciones: Realiza la siguiente lectura, subraya las ideas principales e identifica los
elementos necesarios para Publicar una pagina web, posteriormente elabora la
Actividad 3 y Practica 7. Publicando la Pagina Web Dispositivos Moviles.

¢Como logro que todos puedan ver mi pagina Web?

Ya hemos construido la pagina web de nuestro sitio en nuestra
computadora y conocemos su estructura; si deseamos que todos
puedan visitarla desde cualquier parte del mundo, es necesario
publicarla en internet lo cual consiste en enviarla a un servidor web
junto con todos los archivos que conforman nuestro sitio web los
cuales pueden ser de texto, imagenes, animaciones, audios, etc.).

Todos los sitios web necesitan un nombre

Los sitios web necesitan un nombre Unico para poder ser ubicados dentro de internet, al igual que
cuando guardas un contacto en tu agenda de teléfono celular, en el cual debes asignar un nombre
facil de recordar para poder localizarlo cuando lo requieras sin equivocaciones, por lo tanto, si vemos
el internet como una inmensa agenda, podemos decir que este nombre en internet es conocido
como dominio.

El dominio ademas de ser el nombre o identificador con el que los visitantes acceden a nuestro sitio
web y que esta relacionado con la direccidn electrdnica asignada a nuestro sitio web en internet por
lo cual es necesario comprar uno y registrarlo para tener presencia en la web y evitar duplicidades.

Asi pues, cuando vamos a consultar la pdagina oficial del Colegio de Bachilleres de Tabasco, no
escribimos este nombre, al hacerlo el buscador nos dara todas las paginas que contengan esta frase
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y no el sitio web de forma directa. Para ello es necesario escribir www.cobatab.edu.mx, dicha cadena
de caracteres es un identificador tinico de la pagina que requerimos encontrar.

Si retomamos el ejemplo de la agenda telefdnica, a cada nombre asignado se tiene relacionado un
numero telefénico, en nuestro caso, recordemos que cada equipo conectado a una red tiene un
numero IP para poder acceder a los recursos de dicha red y como internet es una red de alcance
mundial, por lo que dicho dominio en realidad esta relacionado a una IP que para algunos sera dificil
de recordar.

Por ejemplo, la direccidn electronica 31.13.93.35 es una IP de Facebook.com pero no todos los
servidores permiten el acceso desde este método por lo que el navegador Chrome nos advertira de
una conexion no privada.

s O QMO W !

£OBiI0 probar que su dominio es 31.13.93.35, su ceruficado de
* facebook.com, £ste problema | erse 2 una configurd

n atacanle haya intercentaso | coneed

¢Coémo se integra un dominio de Internet?

https.l/www mlsuloweb com

protocolo Subdominio nombre extension
SLD TLD
L T J
dominio
| i J
URL

El dominio estd integrado por un nombre (SLD) y una extensiéon (TLD), esta ultima nos da
informacion sobre el tipo de dominio al que pertenece.

|'
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Un dominio genérico estd formado por tres letras que suelen usarse para diferentes tipos de
organizaciones o propdsitos. Por ejemplo:

e .com (comercio y particulares)

e .govy.gob (organismos gubernamentales, de primer nivel patrocinado)
e .edu (servicios para educacién, de primer nivel patrocinado)

e .net (entidades relacionadas con Internet)

e .org (organizaciones).

Mientras que un dominio territorial estda formado por dos letras que estan asociados a paises o
territorios. Por ejemplo:

mx (México) .co (Colombia) .es (Espafia)

¢cQué es el hosting?

Por su parte, el hosting es un servicio de alojamiento web que consiste en alquilar un espacio en un
servidor fisico (computadora) para almacenar todos los archivos y datos necesarios de nuestro sitio
web para que funcione correctamente.

Para tener un mayor control sobre los datos de tu sitio web, asi como de la configuracién de sus
servidores, lo mas recomendable es comprar el dominio y hosting de una misma compafiia.

Tipos de Hosting mas usados

1. Hosting compartido: es el mas simple que existe, es muy asequible porque se alojan varios
sitios web en un mismo servidor y todos los clientes del proveedor comparten los recursos de
dicho servidor, como el CPU, procesador, memoria RAM, etc.

2. Hosting de servidor privado virtual (VPS): es un servidor fisico fraccionado virtualmente de
forma independiente, es decir cada proyecto o sitio trabaja con su propio sistema operativo y
no comparte recursos con otros.

3. Hosting dedicado: es aquel que es usado por un solo cliente y le ofrece acceso completo al
hardware y software de dicho servidor.
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4. Hosting en la nube: este tipo distribuye los proyectos en varios servidores interconectados en
una nube por lo que no estara alojado en un solo servidor, es mds eficientes y ofrece mayor
seguridad.

Que debes saber antes de publicar tu sitio web

1. Estructura del Sitio: Asegurate de tener un archivo principal llamado index.html, ya que la
mayoria de los servidores web buscan este archivo como la pagina de inicio.

2. Archivos Organizados: Almacena tus imagenes, CSS y JavaScript en carpetas separadas (por
ejemplo, css, js, imagen) y ajusta las rutas de manera adecuada.

3. Optimizacidon para Moviles: Verifica que tu sitio sea responsive, para que se vea bien en
diferentes dispositivos.

4. Dominio: Puedes usar un subdominio gratuito (como el que ofrece InfinityFree) o comprar un
dominio personalizado.

Existen diversas opciones para alojar tu sitio de forma gratuita, entre las cuales destacan:

e Neocity: Un servicio simple y amigable para crear y compartir sitios web estaticos.
e Netlify: Adecuado para desarrolladores que trabajan con Git y despliegues automaticos.
¢ InfinityFree: Ideal para sitios pequefios y medianos. Con soporte para PHP y MySQL.

e 000Webhost: Con soporte para PHP y MySQL, adecuado para sitios mas dindmicos. (de paga,
pero incluye un nombre dominio propio)

Proteccion de marca y otras consideraciones sobre registro de dominios

Debes considerar que puedes usar tu nombre con varias extensiones (o sea, con diferentes dominios
de nivel superior), pero sélo se pueden registrar una vez. Es decir, puedes conseguir “spaclinic.com”
y “spaclinic.mx”, pero si alguien mds ya comprd el dominio “spaclinic.com” ya no podrds usarlo. Asi
que es importante registrar tu dominio lo antes posible para evitar perder el nombre perfecto para
tu pagina, y evitar que otras personas o companias puedan realizar acciones especulativas con tu
nombre. Y algo todavia mas importante es que, antes de efectuar el registro, te asegures de verificar
que el nombre elegido de dominio no pertenezca a una marca registrada, ya que podrias tener
problemas judiciales por apropiacién indebida de propiedad intelectual.

Estas son otras cuestiones que debes tomar en cuenta antes de registrar un dominio de internet:
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e Opciones a la medida. En el mercado hay varias promociones de paquetes donde puedes
adquirir hosting web con dominio incluido. Aqui sélo debes asegurarte de elegir el plan que
mas te convenga, para que no pagues un espacio de almacenamiento o una cantidad de
dominios que no vas a usar.

e Validez del registro. Entre los varios datos del contrato de registro debe aparecer tu nombre
como registrante (propietario) y como contacto administrativo.

e Herramientas de administracion. El registrador debe ofrecerte una plataforma para hacer
modificaciones basicas en los datos de tu registro de dominio como son: cambiar y actualizar
el contacto administrativo y de facturacion; redirigir el dominio a una URL diferente; modificar
las DNS del dominio; revisar la fecha de expiracion del registro para renovacion.

e Estabilidad y soporte técnico. Un registrador serio siempre estara disponible para resolver tus
dudas y responder en caso de problemas técnicos.

Recurso didactico sugerido

>

Platform v Solutions v  Developers v Resources v Prid

Push your ideas
to the web . i
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https://www.youtube.com/watch?v=wKe2JgBMy6g

¢Como subir tu pagina web a Netlify?



https://www.youtube.com/watch?v=wKe2JgBMy6g
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Actividad. 3 Publicando la Pagina Web

Instrucciones: Reunete con tu equipo de desarrollo y en conjunto con tu docente realicen un muro
de ideas empleando la herramienta padlet.com contestando a la pregunta
¢Coémo publico una pdgina web?

Al finalizar el docente mostrara el PDF del muro de ideas.

NOTA: En caso de no contar con internet, realicen la actividad con hojas blancas y
peguen sus ideas en un papel bond y socializarlo en plenaria.

.
Ejemplo Paddlet

¥ COBATAB X o+ v - (n] X

B C Y @ padletcom/arisel oDEex »00@ :

© YouTube §B SIGA R Python: eercicio de.. o Diplomado e.. @ Programa de Forma.. $ Texto sublime Tabla Ge técnicas di Todes los marcadores

licar una pagina web, lee ublicacion: 0s otros equipos y realiza al

£Coémo publico una i M Los pasos para subiruna
pagina web? péagina web son:
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Recurso didactico sugerido

https://www.youtube.com/watch?v=nEOwWA3nrh4Y&t=64s
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Practica. 5 Publicando mi pagina web Situacion Didactica

Instrucciones: Con el equipo de 5 integrantes formado, y tu Pagina Web que da
solucion a la Situacion Diddctica planteada lista y totalmente funcional. Realiza:

1. Accesa a la siguiente pagina de Hosting gratuito https://www.netlify.com/ es un servicio
de alojamiento gratuito que permite alojar sitios estaticos o dinamicos, El tnico requisito

para empezar con Netlify es tener una cuenta).

13.
2. Crear una cuenta en Netlify. Selecciona la opcion Registrarse (Sign up

notlify =  Muttm . Sontions v Devosen v Resowces v Pricng Q Comar L Q

Push your ideas
to the web

3. Inicia sesién con tu cuenta de Google y enseguida veras la siguiente pantalla

& News @ Support

-n- C Projects
Q, Search Netlif
B e 3 Add your project to Netlify
| & Projects
Build:
¢ Extensions
isti j Start from a template

Import an existing project

Import from Git Browse templates

Upgrade ...or deploy manually
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4. En este panel puedes agregar los archivos de tu pagina, dando click en browse to upload

Add your project to Metlify

Impart an existing project from a Git repository o pick a starter template.

I = T OL® LD
Import an existing project Start from a template

Impaort from Git Browse templates

..of deploy manually

Want to deploy a new project T connecting 1o Git?

Drag and drop your g t folder here,

Orlbrowse to upload,

5. Se debe mostrar el archivo que vas arrastrar a Netlify

@ select Folder to Upload

x x o+
« 5>~ 1 70 <« Subli.. > Proyectos Estudi ~ O Buscar en Proyectos Estudi. r B & @ 9 4
Organizar ~ Nueva carpeta = - @ Financial @ Speedtest por Ookl @ :5SGll: @ Panel - Genially 3 SIGA »
= Sernana-1 Nombre ~ Fecha de modificacién | Tipo
=1 Semestre 2025- —_ Sitio Web 12/03/2022 10:47 Carpeta de archi
Add your project to Netlify
~ [ Este equipo

roject from a Git repository or pick a starter template.

}OS® AN

Start from a template

Carpeta: Sitio Web

Browse templates

@ Domains I
&3 Members ...or deploy manually
B> Auditlog
M Cnrvaritar s A -
Upgrade

Want to deploy a new project without connecting to Git?

‘Gabriel Ramos

Drag and drop your project folder here.
informathico0781@gmail.com

Or. browse to upload.
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6. Una vez que hayas subido tus archivos, veras en la siguiente pantalla, un enlace que
puede servir para visitar tu sitio

Chadolatens gl Sureste ﬁ

prismatic-dusk-98883a
e REETY D e [' prismatic-dusk-98883a.netlify.app ]

Manual deploys @
Published at 4:45 PM.

Quick setup Add database

7. Dacick en el siguiente botdn y podras observar los archivos subidos

Deploy manually Deploy via CLI

You can alse deploy updates to your site using the Netlify CLI:

npx retlify deploy -p

Drag and drop your project falder here,

Or. browse to upload. Learn more about the Nedify CLI -

o= Production deploys

Production Published

4:45 PM: No deploy message
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8. Aqui observaras, todos los archivos de tu carpeta principal

Deploy file browser | Search for files in this deploy Q

prismatic-dusk-98883a

0O img 6 files
O acercade.html 2.1 KB & Download
O contacto.html 1.4 KB & Download
0O estilos.css 2.7 KB & Download
0O  index.html 48 KB & Download
O scriptjs 6798 & Download
0O servicios.html 21 KB 4 Download

9. Sino te gusta el nombre de tu proyecto asignado por Netlify, puedes cambiarlo de la
Siguiente manera, seleccionando el botén , configuracion del proyecto, como se muestra
A continuacién.

—:15.— Proyectos creplisoulo prismatico-98883a <
o
i nersl del

a Despliegue publicado para prismatic-dusk-98883a

[ Configuractn del proyecto ] Hoy & las 4:45 PM
E + Desphega Produccidn
& Resgistros = & Enlace permanente 4 Descargar

Migtrica « . . .

~ Despliegue de produccian abierta Bloquear para detener la publicacién automdtica

Seguidad web

o
Gastitn de dominias Opciones ™
Formularios

™

&

Manchas

-

Resumen de la implementacion

10. En este botdn escribe el nuevo nombre de tu proyecto
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Informacion del proyecto

Nombre del proyecto: crepusculo prismatico-98883a
Duefio: Emsad
ID del proyecto: 1756d346-df13-44ee-9924-81bf18054159

También conocido como ID del
sitio

Creado: Hoy a las 4:45 PM
Ultima actualizacién: Hoy a las 4:45 PM
[ Cambiar nombre del proyecto ]

11. Quedando de la siguiente manera, no olvides dar click en el botén ahorrar para guardar
los cambios del proyecto.

Cambiar nombre del proyecto

MNombre del proyecto

[ emsad56| ]

https:// emsad56. netlify.app 21/ 37 caracteres

El nombre del proyecto determina la URL predeterminada de su proyecto.
Solo se permiten caracteres alfanuméricos y guiones, con un limite total de 37
caracteres .

& Changing the project name means your project will no lenger be served on

https://prismatic-dusk-98883a.netlify.app and will be served on the new URL
instead.

Ahorrar Cancelar

12. Finalmente debes dar en el siguiente enlace para observar el enlace actualizado




()
TACH '=|_J:: o] |
S BASS EDUCACION €= p.!“"l“ o
com SECRETARIA DE EDUCACION ggoiﬁtﬁg | Labonlglagéog?ca
————— SO8=1 T | e = ora B —

“Educacién que genera cambio”

Configuracion para crepusculo prismatico-98883a
Sosberidy e
te a0 @ CrePUsculo prismatico-98883a.netlify.app

- desplieque manual @

Ultima actualizacion a las 16:45 ( hace 28 minutos)
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Practica 5 Publicando Mi Pagina Web
INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO
Practica 5 Publicando Mi Pagina Web

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Publicacion del sitio web. Fecha
Formacién Laboral Basica: Paginas web Periodo:2024-2025B
Nombre del docente: Firma del docente
VALOR OBSERVACIONES
CRITERIO INDICADORES OBTENIDO | PONDERACION | CAL Y/O
SUGERENCIAS
Sl NO
Crea un usuario
1 correctamente en el 10
hosting.
5 Crea un sitio web de la 20
empresa.

Contiene todas las
subcarpetas necesarias

3 de acuerdo con el sitio 20
web disenado.
Presenta el archivo

4 HTML vy CSS de la 20
estructura basica de la
pagina web.

5 Funciona correctamente 20
la paginay sus enlaces.

6 Entrega en tiempoy 10

forma.
CALIFICACION
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Submodulo 2 Propésito del submaoédulo:
Disena paginas web, animaciones multimedia,
imagenes digitales e impresas, para generar
productos de comunicacion y publicidad en el
ambito laboral y comunitario, favoreciendo el
desarrollo ético, creativo e intercultural del
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DOSIFICACION PROGRAMATICA

Formacién Laboral Basica: TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
Moddulo I:Software de Disefio
Submaddulo I: Disefio Digital TIC6 B6DD

Semestre: 6to. Turno: Matutino/Vespertino  Periodo: 2025 — 2026B

Tiempo L. .
Momento . Conocimientos Semana .. Observaciones
(minutos) inicio
Bienvenida
50 min | Encuadre
Regl 23-27
Apertura eglamento .
100 min | Instrumentos de evaluacion. 8 Marzo
200 min | Evaluacidn diagndstica. 2026
e El mundo del disefio
= digital
= g
g | modo d | | 13-17 Reunién de
o) 350 min * Elmodode co or\./e'. 9 abril | academia el dia
Z software para el disefio .
7l 2026 17 de abril
3 Reunidn de
o 350 mi fit dicién d 20724 iccusion del
min icié iscusion de
= ° So’ .ware para f-: icion de 10 de abril
a graficos vectoriales 2026 MCCy EAA el
\O .
E Desarrollo 24 de abril
2 e Vector Ink herramientas 27 de .
n bisi bril al 1 Suspension de
abril a
350 min ?suias . 11 clases el 1 de
e Disefiando graficos en de mayo
mayo
textos 2026
; . 4 -8 de | Suspension de
350 min * Trans ormac.lonesY . 12 mayo clases el 5 de
efectos a objetos digitales
2026 mayo
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Pesarrollo | 350 m.é“ducésfsmrwéraéﬂwcambilé
de graficos clases el 15 de
2026 mayo
350 min |e Trabajando con capasy 14 18 -22
efecto de mayo
4 2026
= 350min |e Animaciones 15 25-29
g multimedia de mayo
o e Entornoy 2026
Z . .
L herramientas basicas
fa) de publisher
g 350 min e Lienzosy paginas, 16 1-5de
35 bocetaje, marcos junio
S y capas de 2026
= Publisher
§ e Situacion
didactica
Identidades que
inspiran
Cierre o Reforzamiento 17 8-12de
académico junio
2026
e Reforzamiento 18a 22 15 de
académico junio
2026 al
13 julio
2026.
Total: Tiempo
en minutos
sumando los 5,600 min
dos
submaddulos
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“Educacién que genera cambio”

Propdsito del Mddulo

Disefia paginas web, animaciones multimedia, imagenes digitales e impresas, para
generar productos de comunicacion y publicidad en el dambito laboral y comunitario,
favoreciendo el desarrollo ético, creativo e intercultural del entorno.

Sugerencia de evidencias de Evaluacion

Ilustra ideas publicitarias y de comunicacidn a través de disefio de imagenes digitales,
utilizando diferentes herramientas de las aplicaciones de software de disefio, en un ambiente
responsable y creativo.

Crea animaciones multimedia, favoreciendo un ambiente de tolerancia y creatividad,
para expresar ideas que den solucién a problemas de su entorno.

Aplica el software de disefio editorial para realizar estrategias creativas e innovadoras,
en la transmision de ideas, favoreciendo su creatividad en un ambiente ético y responsable
dentro de su contexto.

Competencia Laboral Basica Para Desarrollar

Elabora con la asistencia del personal docente, diversos recursos graficos publicitarios
utilizando software de diseio, permitiendo su publicacién en medios digitales e impresos para
comunicar ideas o emociones aplicables a contextos laborales, escolares y de la vida
cotidiana, en un ambiente ético e innovador, mostrando flexibilidad y apertura a diferentes
puntos de vista.
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Encuadre Submoddulo 2

Situacion didactica: Identidades que inspiran

Opcion A

Practicas 80%
Actividad 1: Mapa conceptual 5%
Practica 1. Crea las paletas de colores Institucionales, secundarios, 7%
complementarios, y de fondo.
Actividad 2. Tabla comparativa. 5%
Actividad 3 Herramientas Bésicas de Vector Ink. 5%
Practica 2. La buena letra. 7%
Practica 3. Disefiando mi logotipo. 8%
Actividad 6: Identificando la interfaz de Gimp. 5%
Practica 4. Cartel Publicitario Microempresa 8%
Practica 5. Animacidn empresarial ejemplo guiado para disefiar un gif animado 8%
Practica 6: Mi animacion empresarial 7%
Practica 7: Mis productos 8%
Practica 8: Tarjeta de presentacidn en Publisher 7%

OpcCio B

Actividad 4. Organizador grafico “Propiedades de Objetos” 7%
Actividad 5. Tabla de edicién y combinacion de objetos 7%
Actividad 7. Infografia de animacién multimedia 7%
Actividad 8. Mapa conceptual se Software Editorial 5%

Situacion didactica — Identidades que inspiran

Total: 100%
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“Identidades que Inspiran”

En la comunidad local, muchos negocios y emprendedores carecen de una
identidad digital solida: no tienen logotipos profesionales, sus redes sociales
son poco atractivas o sus materiales publicitarios no comunican
adecuadamente su propuesta de valor. Los estudiantes con sus habilidades en
disefio digital ayudan a que los negocios locales proyecten una imagen mas
profesional y atractiva para competir en el entorno digital actual

¢Cémo transformar la percepcién publica del negocio a través del disefio
digital para aumentar visibilidad y coherencia comunicativa?
¢Cémo podemos, desde nuestras habilidades en disefio digital, ayudar a que

los negocios locales proyecten una imagen mas profesional y atractiva para
competir en el entorno digital actual?

Elaborar una carpeta empresarial (logo, paleta de colores, tipografias,
usabilidad, aplicaciones) en equipos de 5 integrantes sobre una
microempresa sostenible de su comunidad, utilizando las diferentes
aplicaciones para disefio digital y socializarla en el grupo.

Catalogo digital de disefio de marca

[E

Situacion Didactica Submaodulo 2
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¢Como soluciono la situacion didactica?

“Identidades que inspiran”

[E

Propésito: Elaborar un catdlogo de disefio de marca (logo, paleta de colores,
SIGA tipografias, usabilidad, aplicaciones) para una empresa, en equipos de 5

integrantes sobre una microempresa sostenible de su comunidad, utilizando las
diferentes aplicaciones para disefio digital y socializarla en el grupo.

Instrucciones: Realiza tu proyecto tomando en consideracion los siguientes puntos.

P
y

1. Intégrate en equipo de 5 personas.

2. Realiza una investigaciéon de las microempresas en tu localidad y selecciona una para dar
solucidn a la situacion didactica.

3. Durante el desarrollo del submddulo deberas aplicar el disefio para la microempresa que
eligieron en la creacion del catadlogo de diseifio de marca.

4. Conforme vayas avanzando en las lecturas deberas ir creando el catdlogo, los archivos creados
en Word los pasaras a la aplicacién de Publisher, el cual debe contener lo siguiente, como indice:

ESTRUCTURA DEL LOGOTIPO

* 1.1 Presentacion de la estructuracidon del logotipo
* 1.2 Presentacion de formas incorrectas

TIPOGRAFIA

* 2.1 Tipografias principales y Secundarias
COLOR

* 3.1 Colores institucionales

* 3.2 Colores secundarios

* 3.3 Colores complementarios
APLICACIONES

* 5.1 Membretes

* 5.5 Tarjeta de presentacion

* 5.6 Presentacion digital (animacion)

* 5.7 Propuesta comercial (mapa de bits/ gymp)



https://blog.workana.com/emprendimiento/como-la-psicologia-de-los-colores-impacta-en-el-marketing/

Lectura

Lectura 6 Transformaciones y
efectos a objetos digitales
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\ Tema para el catalogo
Presentacién de la
estructuracion del logotipo

Instrumento

Formas incorrectas de
presentacion

Practica 3. Creando mi
logotipo

Lectura 5 Disefiando Graficos
en Textos

Tipografias

Practica 2. La buena letra

Lectura 1 El modo de colory
el software para el disefio

Colores institucionales

Practica 1. Crea las paletas de
colores Institucionales,
secundarios, completaria y de
fondo

Lectura 13. Lienzos y paginas,
bocetaje, marcos y capas de
publisher

Tarjeta de presentacion

Practica No. 9: Tarjeta de
presentacion en Publisher

Lectura 10. Animaciones
multimedia

Presentacién Digital (mi
mascota)

Practica 7: “Video animado mi
mascota empresarial”

Lectura 9. Trabajando con
capas y efecto

Propuesta Comercial (Cartel)

Practica 5: “Cartel Publicitario
Microempresa”

Carpeta final entregada al empresario con:

1. Logo en vectores (.svg/.pdf/.ai) y .png en varias resoluciones.

2. Manual de identidad (PDF, 1-2 paginas).

3. 3 piezas para redes en formatos listos (.png/.jpg) y versiones editables (Canva o Figma).
4, Banner/cabecera para Facebook/Instagram.

5. Prototipo de landing o enlace Figma/Wix/Canva/HTML).

6. Acta de entrega con licencias/cesién de uso.

|'
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é¢Evaluacion diagndstica Submadulo 2

b)
c)
d)

b)
c)
d)

a)
b)

d)

a)

b)

d)

NOMBRE GRUPO:

Instrucciones: Subraya la respuesta que consideres correcta en cada interrogante.

éQué caracteriza a los graficos de mapa de bits (raster)?

Estan formados por vectores que no pierden calidad

Estan compuestos por pixeles y pueden perder definicion al ampliarse
Estan hechos Ginicamente para impresion

No pueden contener color

¢Cual es una caracteristica principal de los graficos vectoriales?

Se distorsionan al escalarse

Se crean mediante pixeles

Estan basados en puntos, lineas y curvas Bézier, sin perder calidad al ampliar
Son adecuados Unicamente para fotografias

¢Qué modo de color se utiliza principalmente en pantallas y dispositivos digitales?
CMYK

Escala de grises

Duotono

RGB

¢Cual de los siguientes programas es un software libre y de cédigo abierto para graficos
vectoriales?

Adobe lllustrator

CorelDRAW

Inkscape

Affinity Designer

éQué es el color hexadecimal?

Un modo de color exclusivo para impresion

Una forma de representar colores mediante 6 digitos que combinan nimeros y letras
Un formato de archivo para imagenes web

Un filtro para convertir imagenes a duotono
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c)
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b)

d)

a)
b)
c)
d)

a)
b)
c)
d)

10.

a)
b)
c)
d)

11.

a)
b)
c)
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éPara qué sirve la app Color & Palette?

Para editar fotografias profesionales

Para crear y guardar paletas de colores

Para diseiar logotipos vectoriales desde cero
Para animar imagenes PNG

Es un programa ilustrador creador de formas y logos principalmente centrado en el uso
en dispositivos moviles

Gimp

Publisher

Vector Ink

Inkscape

Herramienta de Vector Ink que permite realizar trazos colocando los nodos en distancias

ll ” ll "

especificas dentro del eje y el eje
Pluma

Puntos

Dibujo

Cinta

¢Qué permite hacer la herramienta pluma en Vector Ink?

Crear Unicamente figuras geométricas predefinidas.

Trazar dibujos con lineas rectas o curvas siguiendo una plantilla.
Aplicar colores automaticos a cualquier figura.

Exportar el dibujo directamente a PDF.

éCual es la funcion principal de la herramienta creacidén de rutas en Vector Ink?
Ajustar tnicamente el tamaiio del trazo.

Convertir texto en objetos editables.

Crear rutas combinando varias formas para generar disefios complejos.
Suavizar lineas creadas con la herramienta lapiz.

é¢Qué herramienta se utiliza en Microsoft Publisher para aplicar efectos visuales a un
objeto?

Herramienta de color de fondo

Herramienta de efectos de texto

Herramienta de transformacién
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13.

a)
b)
c)

d)

14.

a)
b)
c)
d)

15.

a)
b)
c)
d)

16.

a)
b)
<)
d)

coEi COBATAB Laboral Basica
ORIERND DEL PUEBLO ATAB

. ¢COmo se puede cambiar el tamaiio de una imagen en Publisher sin distorsionarla?

Cambiando la resolucidén de la imagen

Ajustando los bordes de la imagen con las esquinas de la caja delimitadora mientras se
mantiene la tecla Shift presionada

Seleccionando la opcién "ajustar al contenedor"

éEs una funcion del programa GIMP?

Crear animaciones 3D para videojuegos

Manipular imdagenes vectoriales para impresion

Crear y editar imagenes de mapa de bits, utilizando herramientas como capas, recorte,
cambio de color y efectos

Crear paginas web de forma automatica

é¢Qué elementos forman parte del entorno de trabajo principal de GIMP?

Solo una barra lateral y un drea para texto

Ventana principal, caja de herramientas, opciones de herramienta y barra de capas
Unicamente la ventana donde se muestra la imagen

Un panel tnico que retine todas las funciones automaticamente

éQué funcion cumple el icono del “ojo” en la ventana de capas de GIMP?
Elimina la capa seleccionada.

Duplica la capa activa.

Hace visible o invisible la capa segun se active o desactive.

Cambia el nombre de la capa automaticamente.

éQué tipo de filtro se utiliza para corregir imperfecciones como polvo, ruido o falta de
nitidez en una imagen?

Filtros de distorsion.

Filtros de luz y sombra.

Filtros de realzar.

Efectos de ruido.

17.éQué tipo de archivo es mas cominmente utilizado para guardar una animacion

multimedia en la web?
a) .mp3

b) .gif

c) .txt
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18. éCual es la principal diferencia entre una animacion vectorial y una rasterizada?

a) Las animaciones vectoriales estan basadas en pixeles, mientras que las rasterizadas
estan basadas en lineas matematicas.

b) Las animaciones vectoriales son mas adecuadas para la web, mientras que las
rasterizadas son para peliculas.

c) Las animaciones vectoriales estan basadas en graficos matematicos, mientras que las
rasterizadas estan basadas en pixeles.

19. ¢Cuadl de las siguientes opciones corresponde a una herramienta basica en el entorno de
Microsoft Publisher?

a) Seleccidn de color de fondo

b) Herramienta de insercidn de formas

c¢) Herramienta de autoajuste de margenes

20. ¢Qué hace la pestafia "Vista previa de impresiéon" en Publisher?

a) Permite ver como quedara el documento impreso antes de enviarlo a la impresora.
b) Muestra las opciones de efectos para imagenes.

c) Permite insertar imagenes y textos en el diseiio.

21. ¢Cual es la funcién principal de las paginas en Microsoft Publisher?

a) Crear graficos animados dentro del documento

b) Organizar el contenido del documento en diferentes secciones o divisiones
c¢) Cambiar el fondo del documento

22. éQué es un bocetaje en Microsoft Publisher?

a) Un proceso de adicidn de efectos visuales

b) El disefio preliminar o plan de distribucion de los elementos en el documento
a) Una herramienta para recortar imagenes

“El diseiio es una oportunidad de seguir contando una historia, no de resumirla.”

(Tate Linden)
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Lectura. 1 El Mundo del Diseino Digital

Instrucciones: Realizar la siguiente lectura, al finalizar realizar la Actividad 1. Mapa
conceptual.

El disefio digital es la manera de expresar una idea a
través de un lenguaje visual creativo, teniendo como
medio digital una computadora y/o dispositivo. El
disefiador de productos digitales busca y define
soluciones de disefios creativos y propone la mejor
solucién utilizando una mezcla de tecnologias o

software de digital.
Imagen 1 - Handsome Young Man Working
In Comfort of His Home

Nota. Creado por freedomz. Freepik.com

Un disefiador grafico digital tiene las habilidades y destrezas para poder trabajar en el medio
profesional de la animacién digital, en la produccién de imagenes digitales, en el contenido grafico
para internet o medios de comunicacidn, en la creacién de interfaces de un programa de software,
o incluso en el marketing digital, disefio publicitario, etc.

Ramas del Diseno Grafico

v Disefio Editorial. Es el disefio de la maquetacion y composicion de publicaciones tales
como libros, periddicos, revistas, tripticos, catalogos, agendas, invitaciones, etc.
v Disefio Publicitario. Es la forma dentro del diseiio de presentar, promocionar una empresa,

servicio o producto mediante todo tipo de carteles publicitarios, anuncios, folletos, disefios de
stands, cajas, etiquetas, cartones, envoltorios, etc.

v Disefio de Identidad Corporativa o Branding. Es el diseiio para crear una marca. Se crean
los logotipos, la papeleria y el manual de identidad de una empresay los elementos merchandising
(camisetas, boligrafos, tazas, etc.)

Graficos digitales: Vectoriales y Mapas de Bits

|'
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Los graficos digitales en las computadoras se procesan y despliegan de dos formas: Los graficos
Vectoriales y Mapa de bits.

Cuando trabajamos con archivos en Internet, la gran mayoria de los archivos de imagen tienen un
formato JPEG, GIF o PNG, los cuales pertenecen al tipo de grafico digital: Mapa de bits.

Mientras que otros, que tienen un formato como SVG o PDF, corresponden al tipo de grafico digital:
Vectoriales.

Graficos de mapas de bits o raster

Estos graficos estan formados por una matriz o mosaicos rectangulares
de pixeles. Un pixel es un cuadrado de luz, cada pixel contiene
informacion el color y brillo de la imagen que ocupa. Los graficos de
mapas de bits almacenan el color en cada pixel por lo cual genera un
archivo con mucho peso. La forma de Mosaico de los pixeles, limitan la
imagen, de tal manera que, al agrandarse la imagen, los rectangulos de

los pixeles comienzan a hacerse mas visibles. Por lo tanto, la imagen se
distorsionara (pixeles) y perdera definicion. Este tipo de imagenes se
genera con los escaner y cdmaras digitales.

Graficos vectoriales

Un grafico vectorial, esta formado a base de puntos, lineas y curvas
mediante elementos geométricos conocidos como vectores.

Una linea estd delimitada por puntos llamados nodos. Las lineas curvas
son llamadas curvas Bézier y se llaman asi por unas asas pequefias
adjuntas a los nodos.

Los graficos vectoriales son muy ligeros, pesan pocos bytes, son independientes de la resolucién, es
decir, al agrandar la imagen no se distorsionan. Los utilizamos en textos, logotipos, dibujos, CAD,
disefios para corte por navaja, laser o CNC.
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Formatos de graficos

v BMP. Es el formato de imagen de alta calidad en
Windows. Es una imagen cuya capacidad de
comprensién es restringida y por lo cual se BIAF

JPE(

genera un archivo con mucho peso. Es un
formato cuyo archivo es una imagen con pixeles.
Se usa poco actualmente.

v GIF. Es un tipo de imagen con un efecto animado, creativo y sin sonido, esto lo hace
combinando varios cuadros (frames) o imagenes que se repiten en bucles alrededor de 5 a
10 segundos. Es un formato muy utilizado en la web por su estructura de comprensién y
transparencia. Actualmente es sustituido por PNG.

v JPEG 6 JPG. Creado por un Grupo de Expertos en fotografia, es un formato estandar de
codificacion y compresidon en imdagenes digitales, su finalidad es adecuar su comprension
ajustable para que la calidad de la imagen se mantenga y tenga menor peso en el momento
de guardarla o subirla a Internet. No permite transparencias.

v PNG. Este tipo de formato digital se crea para imagenes de alta calidad en la web. Es un
sucesor del formato GIF mejorando sus deficiencias para su uso en la web. Una de sus
caracteristicas es la comprension sin pérdida y el uso de transparencias.

v PSP/PSD. PSP es el formato de imagen de Paint Shop Pro y PSD es el formato de imagen de
Photoshop. Ambos permiten trabajar con capas las ediciones y modificaciones hacia una
imagen o grafico. Este tipo de formato solo se puede trabajar con los programas
anteriormente mencionados.

En el siguiente cuadro se pueden apreciar las caracteristicas de algunos de los formatos mas
utilizados.
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Transparencia Compresion M

Soporte
Internet

NO NO NO NO NO
sl sl NO sl sl
NO sI NO NO sl
sl si NO NO sl

PSP/PSD sl sl sl NO NO

Tabla 2 - Tipos de grdficos.
Nota. Elaboracién propia (2025)
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Actividad 1. Mapa conceptual

Instrucciones: Completa el siguiente mapa conceptual acorde con la
informacion de la Lectura 1. “El mundo del Disefio Digital”

DISENO
DIGITAL
[ T ] | |
Concepto Ramas Gréficos Formato de
P digitales gréficos
[ ] | I
Disefio Disefio de
editorial identidad Vectoriales
corporativa
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO
Actividad 1. Mapa conceptual

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Fecha
Formacion Laboral Basica: Disefio Periodo:2025-2026B
digital
Nombre del docente: Firma del docente
VALOR
p OBSERVACIONES
C INDICADORES OBTENIDO PONDERACION CAL
Y/O SUGERENCIAS
Sl NO

Se incluyen los conceptos
2 | principales y secundarios
solicitados.

1 | Incluye titulos y subtitulos

Muestra informacion
resumida, ordenada,
coherente y relevante de
la lectura

Se evidencia comprension
2 | del tema (no solo copia de

texto).

q El disefio es limpio vy
visualmente claro.

1 Presenta informacion sin

faltas de ortografia

1 | Entrega en tiempoy forma

CALIFICACION
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Instrucciones: Realizar la lectura y al finalizar descarga Color Palette y realizar la Practica
1. “Crea las paletas de colores Institucionales, secundarios, complementarios, y de

fondo”.

Modos de color
Hacen referencia a la manera en que representamos los colores, es un contenedor de toda la
informacion de los colores que son necesarios en cada pixel de una imagen.

Es necesario aprender el funcionamiento de los “modos de color” ya que los colores pueden variar
al imprimir una fotografia o una imagen a como la visualizamos en una computadora, es importante
este tema para las creaciones y disefios de imagenes o graficos con un mejor resultado en la calidad
de laimagen. La profundidad de color se mide en bits:

AN

1 bit = 2 colores.

2 bits = 4 colores.

3 bits = 8 colores.

4 bits = 16 colores.

5 bits = 32 colores.

6 bits = 64 colores.

7 bits = 128 colores.

8 bits = 256 colores.

9 bits = 512 colores.
10 bits = 1024 colores.

AN NI N NN N Y NN

Monocromatico
Se basa en la seleccion de un solo tono, a ese tono, lo

podemos combinar con la luminosidad y en saturacién de
ese color. Es decir, se extiende a través de uso de

Imagen 2 - Circulo cromdtico

) Nota. Creada por Camila Prieto
desde el azul rey hasta azul cielo. (ArchDaily)

tonalidades claras y oscuras del mismo color.

Ejemplo: Crear una imagen con tono azul y aplicamos
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Escala de grises

Define el color con el componente de la luminosidad, tiene
valores de medicion comprendidos entre 0y 255, el valor
del O es para el negro y el valor de 255 para el blanco.

Es popular para contenido web y principalmente con fines
artisticos, siendo utilizado en fotografias y dibujos ya que
agrega a las imagenes cierto toque de melancolia,
elegancia y minimalismo.

Duotono

Duotono (Dos colores). Trabaja con medios tonos de una
imagen que se utiliza la superposicion de un medio tono de
color contrastante sobre otro medio tono de color. Esto se
usa para resaltar los tonos medios y los reflejos de una
imagen. Inyecta riqueza y profundidad en los medios tonos.

Color indexado

Es una técnica Unica y exclusiva para las paginas Web, sirve
para administrar los colores digitales en las publicaciones
web, es decir, si en la imagen original de la pagina web no
aparece en el indice de los colores, el programa selecciona
el mas parecido, esto con la intencién de ahorrar memoria
de la computadora y almacenamiento de archivos.

Amanilla

RGB

Se basa en la combinacién de colores primarios, el rojo, el
verde y el azul con esta mezcla se crean nuevos colores o
matices. Y se generan nuevas paletas de color. El formato
de color RGB se utiliza en los monitores, las pantallas de las
computadoras, televisiones, en si, soporte digital.

[ ulur aditivo

HSB (Hue, Saturation, Brightness) ° —) 260

1
Basado en la percepcion humana del color surge de los vy
valores de estos tres parametros: Hue (tono) es el valor del
tono del color como rojo, azul, verde, etc. Saturation
(saturacidn) Se refiere a la fuerza del color y va del 0% al
100%. Brightness (brillo) hace referencia a la intensidad de
luz del color, se suele medir, con un porcentaje entre 0
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(negro) y 100 (blanco).

CMYK (Cyan, Magenta, Yellow y Black)

Se combina los 4 colores sustractivos primarios: cian,
magenta, amarillo y negro que dan lugar al resto de los
colores que se utilizan en una impresién. Este modo suele
usarse en las imagenes y los trabajos que seran impresos.
En los sistemas de impresion los colores se crean
en CMYK (Cyan, Magenta, Yellow y Black) que son los
colores de las tintas de una la impresora.

Hexadecimal
-Hace referencia a un tono mediante un cddigo estandar BaTzOEA
basado en letras y nimeros. Es la manera de referirse a un

FALOBEF

color con exactitud entre los disefiadores vy las
computadoras; los colores se representan con 6 letras o gl el
nimeros y se empieza con un #, es decir, cada 2 digitos

representan un color primario. Ejemplo: #FFFFFF (Blanco).

L Teni Y

RISOO3IE

Tipos de software de diseiio y que ofrecen

En la actualidad los disefiadores graficos cuentan con variadas
herramientas para realizar su trabajo de manera mas rapida y
efectiva.

, N & Al aparecer las «world wide web» (www), estas contribuyeron a
una veloz evolucién del disefio grafico a nivel mundial a través del avance de las Tic y la aparicidn
del lenguaje de etiquetado HTML, las paginas web pasaron a tener mas color, fondos, texturas,
botones, barras, iconos, los programas de software de disefio grafico mejoraron y el campo de
trabajo del disefiador grafico se ampliaron de tal manera, que los disefios graficos se hicieron mas

impactantes y profesionales.

Con el avance tecnoldgico se han creado herramientas y programas de disefio modernas,
innovadoras y creativas que permiten al desarrollo y evolucién a pasos agigantados del disefio
grafico. El software digital enfocado al disefio grafico es, entre otros: Photoshop, Corel Draw, Phox-
pro, Free Hand, Adobe illustrator, Gimp, Inkscape, etc.
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Programas de disefio gratuito o Software Libre
Scribus

Es un programa abierto de disefio, composiciéon y maquetacion de paginas, permite
crear presentaciones interactivas y animadas. Se puede instalar en varios sistemas
operativos, es un programa confiable y dentro de su pagina web hay varios proyectos
desarrollados en Scribus.

Punto desfavorable no esta disponible en espafiol.

Inkscape

En un software de graficos vectoriales que permite: Disefio de diagramas, de
imagenes de calidad, comics, folletos, lineas, graficos, etc. Software libre y de cédigo

abierto. Sus herramientas son similares a las que tiene Adobe lllustrator.
Gimp

Es un software de disefio grafico que permite: la creacién y edicién de imagenes fijas

o animadas en formato plano o en capas. Es considerado como la mejor alternativa
gratuita a Photoshop. Es un programa de disefio grafico gratis en espafiol para computadoras.

Gravit Designer

Es un programa de disefio grafico vectorial profesional que ofrecen version online y

version para PC. Programa gratuito para manejo y disefio de imagenes a nivel /
profesional. Esta aplicacidon te permitira disefiar ilustraciones, iconos y algunas

imagenes tipo animaciones.

Programas de disefio de pago
Adobe Illustrator

Es el Software mds utilizado para hacer ilustraciones y vectorizar imdagenes. Su
potencial es inimaginable gracias a la edicidn vectorial, lo cual nos permite crea r o
modificar una imagen sin importar su tamafo y sin perder su calidad. Es un programa

gue se puede instalar en varios sistemas operativos y que se integra con otros
programas de la familia adobe Cloud.
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Adobe Photoshop

Es uno de los mejores programas para la creacién y la edicion de fotografias,
imagenes e ilustraciones en 3ra. Dimensidn. Forma parte de los programas de Adobe
Cloud y de esta manera puede trabajar de manera complementaria y simultanea con
otras aplicaciones.

Corel Draw

Es un software para trabajar con imagenes o dibujo vectorial, es muy similar al
Illustrator, su interfaz es amigable y facil de usar, puede ser usado por expertos y
aficionados, se utiliza para la creacion de objetos, ejemplo: Logotipos.

Adobe InDesign

Es un programa de Adobe, enfocado a disefios editoriales digitales, te ayuda a
maquetar pdaginas y hacer la composicion de textos. Es el programa perfect o para
hacer folletos, revistas y libros, tanto digitales y/o fisicos. En InDesign se puede crear
documentos online interactivos, ya que podemos combinar distintos tipos de
formatos: audio, video, diapositivas y animaciones.

Microsoft Publisher

Es un programa de maquetacién de Microsoft, se puede crear material visual y
documentos impresos como boletines, sobres, catalogos, tripticos, dipticos, folletos
o calendarios.
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CorelDRAW

Antes de iniciar esta practica guiada ver los siguientes recursos didacticos: Teoria del color

https://www.youtube.com/watch?v=uuk566FtgpY
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Practica 1. Crea las paletas de colores Institucionales, secundarios,

complementarios y de fondo

Propésito: Utilizar las diversas herramientas de Color Palette, para la creacion y disefio de las
paletas de colores Institucionales, Secundarios, Complementarios y de Fondo que seran utilizadas
en los diversos productos del portafolio de disefio de marca corporativa de la Situacion didactica
como logotipo, cartel de promocidn, tarjeta de presentaciéon, membrete, entre otros.

Conocimiento:

v Herramientas Bdsicas — Crear paleta de colores
v Conversor

Desarrollo: Formar equipos colaborativos de 5 integrantes y realizar la siguiente

practica paso a paso.

Sugerencia: El equipo colaborativo deberd mantener los mismos integrantes durante el desarrollo

de las practicas subsecuentes.

Instrucciones:

1.- En tu celular, descarga desde la Play Store,

Color Palette

Yashas Gowda

Compras desde la app

la app Color Palette

2.- Abre la app y en la parte inferior de la app
encontraras el menu para trabajar con la
aplicacion: crear colores, extraer colores, crear
paleta, guardar colores

Fuente: Elaboracion propia. Diciembre, 2025.
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3.- Para crear una paleta de colores nadn s e R o
personalizada, dar clic en el icono ) b emeement
" . e ‘e e

4.- Te va aparecer la imagen del lado derecho
en el que puedes escoger dos, tres o cuadro
combinacién de colores.

#FFFFFF #FFFFFF
255,255,255 255,255,255

Complement: Twa colors that ore on opposite sides of the color wheel. This
combantion has an extramely figh contrast ond termed as loud,

Invert color stop I

D)

5.- Elige un color del circulo monocromatico s b @ - N®uiDses
para ir afiadiendo los colores a tu paleta. s e
Y & T B R

HFFS3AT HETEFSS #SIFFBY HSBSIEF
255, 83, 161 247,255, 83 83,255,177 91,83, 255

o

Invert colorstop

Fuente: Elaboracian propia. Diciembre, 2025.

6.- Al finalizar presiona el icono y o) coloca el nombre de la paleta: MI PALETA.
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7.- A continuacién, se genera una barra en la
parta inferior con las siguientes opciones:
guardar, compartir, descargar.

8.-La podras descargar o compartir la imagen
de tu paleta.

&

#A3SFE48 #48A3FE #FE48A3
163, 254,72 72,163, 254 254,72,163

Common s s i oot

Invert color stop

V| n < )

9.-Después de crear tu primera paleta de colores. Utiliza Color Palette para disefiar las siguientes
paletas de colores:

Ejemplo:
v COLORES INSTITUCIONALES
v COLORES SECUNDARIOS
4 COLORES COMPLEMENTARIOS
v FONDO

10.- Al finalizar deberas generar tus paletas
en un formato digital 6 impreso, semejante a

PBIBESD  WGH: 179,142,

la figura anterior y este sera tu primer
producto del portafolio de disefio de marca corporativa de la Situacion didactica.

|'
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Practica 1: Crea tus colores Institucionales, secundarios, complementarios y

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Fecha
Formacion Laboral Basica: Disefo Digital Periodo:2025-2026B
Nombre del docente: Firma del docente
VALOR OBSERVA
CRITERI OBTENID PONDERA CIONES
5 INDICADORES 0 o CAL Y/O
st | no SUGEREN
CIAS
Q Trabaja de manera colaborativa con
sus compafieros.
Disefia la Paleta de colores
1 Institucionales minimo con 4
colores.
> Disefia la Paleta de colores
secundarios minimo con 4 colores.
Disefia la Paleta de colores
2 complementarios minimo con 4
colores.
5 Disefa la Paleta de colores del fondo
minimo con 4 colores.
1 Identifica y coloca el cédigo del color
en Hexadecimal y en RGB.
1 Entrega en tiempo y forma.
CALIFICAC
ION
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Lectura 3. Software para edicion de graficos vectoriales Ca

Instrucciones: Analizar la siguiente lectura en plenaria y anota lo mas importante
en tu libreta de trabajo. Al finalizar realiza la Actividad 2. Tabla comparativa

Los dos tipos de imdgenes con los que se pueden trabajar son los de tipo vectoriales
y los mapas de bits vistos en la lectura anterior. Las imagenes vectoriales o graficos orientados a
objetos tienen un tamafo mas reducido en comparacién con los mapas de bits porque el modo
como organizan la informaciéon de una imagen es mas simple, a través de trazos geométricos
determinados por calculos y formulas matematicas.

De esta forma los graficos vectoriales se visualizan a partir de las coordenadas de una linea
guardadas como referencia, que forman los objetos a partir de la definicion matematica de los
puntos y lineas rectas o curvas, por lo que cada objeto dentro de una imagen puede modificarse sin
que se alteren los demas; contrario a los mapas de bits que se definen pixel por pixel, evitando que
se puedan manipular individualmente. Un grafico de vectores se delimita por la posicién de los
puntos inicial y final, asi como por la trayectoria de la linea que los une. Por lo tanto, tienen la minima
o maxima resolucion que permita el formato en que se almacenen; por lo que al aumentar o reducir
la resolucion de un grafico vectorial no se pierde definicion en la imagen.

Algunos de los principales programas para edicion de graficos vectoriales son los siguientes:

PROGRAMA icono CARACTERISTICAS TIPO
Software de disefio grafico que permite a los

\ usuarios crear disefios profesionales con
(’)) ilustraciones vectoriales, disefio, edicion de
\J
w

fotos, tipografia, herramientas de plantillas y

CorelDRAW Comercial

mas. Permite crear, acceder y almacenar
CorelDRAW trabajos, graficos web e impresiones en la
GRAPHICS SUITE nube a través de su aplicacion web. Ofrece

soluciones para dispositivos Windows y Mac.
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PROGRAMA icono CARACTERISTICAS TIPO
Editor de gréficos vectoriales entre otras cosas
(ilustracion como rama del arte digital aplicado

a la ilustracién técnica o el disefio grafico).

Adobe . o L Comercial
Permite crear composiciones graficas desde
lllustrator .
cero que luego pueden exportarse a todo tipo
de escalas. Disponible para Windows y Mac.
Editor de graficos vectoriales que permite:
Disefiar imagenes de calidad, basicas o .
] ) Libre y de
complejas. Guardar el archivo en formato SVG e
Inkscape o ) cddigo
(graficos vectoriales escalables) logrando una .
abierto.

imagen de alta resolucién. Compatible con
Linux, Mac Os y Windows.

Aplicacién de disefio y editor de graficos
vectoriales pensada para disefiadores que
manejan el sistema operativo mac. Esta .
Sketch ) o ) ) Comercial
\/ orientado para el disefio de interfaz de usuario
' (UI) y de experiencia de usuario (UX) de sitios
web y aplicaciones mdviles.
Editor de gréficos vectoriales desarrollado por
Serif para macQOS, iPadOS, y Windows de
' Microsoft. Permite crear en un mismo trabajo
Affinity é_ tanto capas de pixeles como objetos
Designer Dé\gig?\/er vectoriales. Excelente opcidén para crear arte
conceptual, proyectos impresos, logotipos,
iconos, disefios de interfaz de usuario,

Comercial

maquetas entre otros.

Software de disefio vectorial facil, inteligente
y receptivo que también puede guardar sus
disefos en la nube. Orientado a Arte y disefio
compatible con Android para los dispositivos
moviles.

Libre y

Vector ink comercial
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Actividad 2. Tabla comparativa (@

Instrucciones: Tomando en cuenta la Lectura 3. “Software para edicién de

graficos vectoriales”, elabora una tabla comparativa con los programas
‘ descritos y escribe sus caracteristicas.

NIVEL DE TIPO DE USARIO
PROGRAMA COSTO VENTAIJAS DESVENTAJAS
DIFICULTAL RECOMENDADO

CorelDraw

Affinity
Designer

Sketch

Adobe
lllustrator

Inkscape

Vector ink
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO
Actividad 2: Tabla comparativa

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Fecha
Formacidn Laboral Basica: Disefno digital Periodo:2025-2026B
Nombre del docente: Firma del docente
VALOR a OBSERVA
CRITERIO INDICADORES OBTENID PONDERACIO CAL CIONES
N
(0] Y/O
SUGEREN
SI | NO CIAS
Comprende la informacion
2 basica de cada software
presentado en la lectura.
1 La tabla comparativa estd
completa.
1 Identifica correctamente el
costo de cada programa.
Determina el nivel de
1 dificultad (facil, medio,
avanzado) de cada programa.
Describe de forma clara las
1 herramientas disponibles en
cada software.
1 Explica al menos dos ventajas
de cada programa.
Explica al menos dos
1 desventajas de cada
programa.
Selecciona adecuadamente el
1 tipo de usuario recomendado
para cada programa.
1 Entrega en tiempo y forma.
CALIFICACION
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Lectura 4. Vector Ink, herramientas basicas

|'

Instrucciones: Analiza la siguiente lectura, al finalizar realiza la Actividad 5.
“Herramientas Digitales”.

Vector Ink

Vector Ink es un programa ilustrador creador de formas y logos
principalmente; centrado en el uso en dispositivos méviles, el cual ofrece
opciones de degradado lineal y radial junto con multiples tipos de
selectores de color y un editor de paleta de colores avanzado para que
puedas generar, gestionar y guardar tus propias paletas de colores para su
uso posterior.

Ademas, permite guardar los disefios en la nube, asi como fusionar varias formas en una y una sola
en otra; por lo que se esta catapultando como uno de los mejores programas de arte y diseiio. Con
la interfaz de usuario receptiva de Vector Ink, se puede diseiiar tan cdmodamente en el teléfono
como se haria en una computadora portatil o tableta, ya sea que esté usando el editor en linea o la
aplicacion movil. Entre sus principales caracteristicas se encuentran:
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e La herramienta Path Builder (también conocida
como Shape Builder Tool) es una de las funciones
mas potentes de Vector Ink. Puede usarlo para crear

v

casi cualquier forma que pueda imaginar, usando

o,

una sola forma como blogue de construccién.
e Permite crear grandes disefios sin tener que

A A

aprender los puntos mas finos del programa.
e Contiene la funcion de Lépiz virtual, en caso de usar

R

una pantalla tactil que lo ayuda a dibujar con el dedo

para que pueda ver dénde estd dibujando.

5

e La herramienta de paleta de colores incorporada
Vector Inks lo ayuda a crear paletas de colores

]

generadas al azar, generadas a partir de una foto, o
seleccionar de una biblioteca de paletas de colores
incorporadas y agregar tantos colores como desee a

https://www.androidlista.com/item/an
sus pa letas. droid-apps/1247435/vector-ink-

e Vector Ink viene con herramientas integradas para illustrator-shape-builder-design/
ayudar a mejorar la forma en que su texto se
presenta en su disefo.
e Permite exportar sus disefios en formatos SVG, PNG o JPG.
e Importa archivos JPG o JPG al lienzo para calcar o como fondo para su disefno.
La aplicacién trabaja de manera gratuita, sin embargo, al momento de exportar el producto final
de acuerdo con las caracteristicas y los formatos puede generar un costo de acuerdo con la calidad
del producto.
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Interfaz de Vector Ink para dispositivos méviles

Color

h 4
Herramienta de seleccion Relleno

Herramienta de puntos
Pluma
Rectangulo
Construccion de rutas
Dibujo
Herramienta de la cinta

Configuracion comercial

Esquina Area de
trabajo
Degradado
mL'lIﬂpIe
Dupllcadn Re.trmplr
&oanra

Eliminar . - e

Booleano n = Trazo
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Pasos para descargar Vector Ink en su dispositivo Android

Abrir la aplicacion de Play Store de su dispositivo maovil.
Buscar la aplicacion escribiendo Vector Ink
Presionar el botén descargar

P wWwNR

Espere el proceso e instalar.

Si tiene problemas para instalar Vector Ink, descargue un archivo apk desde Google Play Store o
consulte la guia sobre como instalar archivos APK, XAPK y OBB y vuelva a descargar Vector Ink desde
Play Store.--

Vector Ink es una aplicacién de disefio vectorial, cuenta con herramientas para la elaboracién de
plantillas.

La ventana principal cuenta con los botones para agregar un nuevo proyecto, para iniciar a
elaborar el disefio se debe presionar el signo de “+”. Ademas, muestra una seccién de plantillas
previamente disefiadas que se pueden utilizar.

También puedes utilizarlo desde cualquier dispositivo mévil desde el

siguiente enlace: https://vectorink.io/ o escanea el cédigo QR

Powerful SVG Editor Online

Vector Ink

Design onfine

anywhere, any device

—



https://www.androidfreeware.net/es/how-to-download-install-apk.html
https://vectorink.io/
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Herramientas basicas de Vector Ink

NOMBRE UTILIDAD

Permite crear un area de seleccion en los objetos que se

Seleccion encuentran en el area de disefio.

Coloca los puntos de unién entre los objetos, permite

Puntos incrementar de tamafio, modifica las formas de acuerdo con
los movimientos de los nodos.

Permite realizar trazos colocando los nodos en distancias

ou.on

N especificas dentro del eje “x” y el eje “y”. Crea figuras cuando
uma i ]
los puntos se unen, o lineas de acuerdo con las distancias entre

los puntos sin realizar una intercepcion.

Permite trazar un rectangulo o un cuadrado de acuerdo con los
. untos de trazos, ademas incluye otros poligonos que cuenten
Rectdngulo P ! y polig a
con volumen y angulos de trazos.

Nos permite modificar una figura de acuerdo con la edicién del
Construccion de [trazo, coloca copias dentro del drea de trazado, reemplaza

rutas. algunas partes del objeto para recortar de acuerdo con el
contorno del objeto.

Permite realizar trazos de acuerdo con el movimiento del
bui puntero, crea lineas o curvas, que al momento de unirlas
Dibujo pueden crear objetos con volumen colocando color a los
objetos; los nodos se agregan para modificar el objeto.

Permite modificar una linea creando un objeto con volumen;
Cinta los dangulos de inclinacion modifican el contorno para cambiar
la formay el estilo predeterminado.
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ICONO NOMBRE UTILIDAD

Algunas de las caracteristicas de los objetos tienen un costo,
L como las propiedades del disefio como tamafo, marca de

Caracteristicas . L. B
agua, lienzos entre otras caracteristicas para la exportacion del

disefio.

Permite crear un efecto de redondeo en las esquinas de los
Esquina objetos en lo que destacan los dngulos de inclinacidn para un
efecto suave en las curvas y uniones de los nodos.

Se utiliza para combinar color o colocar colores sélidos; la

b dad combinacion crea efectos en las tonalidades de los colores
egracdado . . L .
colocando porcentajes en diferentes ubicaciones desde los ejes

o« " “,

x” y el eje “y”.

Permite colocar texto en el drea de disefio, incluye estilos de

Text diferentes fuentes, se modifica color, forma y efectos; ademas
exto o . . e
para el tamafio se muestra una vista previa para verificar que la

muestra sea la que corresponda al area de escritura.

Vector-Ink (Explicacion de sus herramientas de funciones)

https://www.youtube.com/watch?v=tZNoOtLsTNc
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Vector-Ink 4.0

https://www.youtube.com/watch?v=7KA95hlIDuQ

https://www.youtube.com/watch?v=DVBiU7H9HCA



https://www.youtube.com/watch?v=7KA95hllDuQ
https://www.youtube.com/watch?v=DVBiU7H9HCA
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Actividad 3. Herramientas Basicas de Vector Ink.

Instrucciones: Tomando en cuenta la Lectura 4. “Vector Ink. Herramientas basicas”
realiza la siguiente actividad relacionando columnas, une cada herramienta con su
descripcidn.

HERRAMIENTAS DESCRIPCION

. Realiza trazos con nodos en
Cinta

ejes especificos.

I Crea un area de seleccidn en
Dibujo
objetos.

Esquina Cambia colores creando
efectos de tonalidad.

Texto Crea lineas y curvas uniendo
trazos.

Seleccidn Traza rectangulos y poligonos

con volumen.

Rectangulo Crea efectos de redondeo en
las eauinas.

Vs
.
Ve
.

Construccion de Coloca texto en el area de
rutinas disefio.

Degradado Coloca puntos de uniény
modifica formas.

Pluma Modifica figuras y recorta

\. J contornos.

Puntos Modifica lineas para crear

BN OREEREERNE

L y obietos volumétricos.
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Actividad Complementaria: Esta Actividad |la puedes realizar de forma digital en
el siguiente link o accediendo a través del cddigo QR.

Herramientas bsicas de Vector Ink @0
Pl
Esquina Permite modificar una linea creando un obieto con volumen
: Nos permite modificar una figura de acuesdo con la edicion del frazo,
RBCTEHQU\D coloca copias dentro del area de trazado
Pun Pemmite colocar texto en el drea de disefio, incluye estilos de diferentes
untos fuentes, se modifica calor, forma y efectos.
Permite crear un drea de seleccidn en los objetos que se encuenran en el
DeQradado area de disefio
Pluma (Crea figuras cuando los puntos se unen, o lineas de acuerde con las
distancias enfre los puntos sin realizar una intercepcién.
P Coloca los puntos de unién enre los objetos, permite incrementar de
Caracterisficas tamaio, modifica las formas de acuerdo con los movimientos de los nodos.
Dibi Se utiliza para combinar color o colucar colores slidos; la combinacian
oujo crea efectos enlas tonalidades de los colores.
m Propi del disefio ci fio, marca de agua, |
Seleccidn caracteristicas para la exporiacion del disefio
) Pemite trazar un rectangulo o un cuadrado de acuerdo con los puntos 4
Cinta de trazos, ademas incluye ofros poligonos que cuenten con volumen y l

00:30 }

anqulos. ¥
= _ﬂh

Construccitn de rutas.

Permite realizar trazos de acuerdo con el movimiento del puri=m real b

lineas o curvas. que al momento de unirlas pueden crear obietos con J

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/26323445-

herramientas basicas de vector ink.html



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/26323445-herramientas_basicas_de_vector_ink.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/26323445-herramientas_basicas_de_vector_ink.html
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Lectura 5. Disefiando Graficos en Textos

Instrucciones: Realiza el analisis de la siguiente lectura, al finalizar resuelve la
Actividad 6. Organizador Grafico “Propiedades de objetos” y Practica 2. “La buena
letra”.

Dibujo de objetos en Vector Ink

En Vector Ink es posible crear trazos de figuras geométricas y lineas, ya sea de forma libre con
herramientas como puntos, pluma vy lapiz, o utilizando trazos predefinidos como rectangulos,
circulos, poligonos, estrellas y lineas.

Icono Herramienta Propiedades

Rectangulo. - Se traza activando la

herramienta y deslizando el puntero RECta“Q“'“

sobre el area de trabajo. Cuenta con las ¢ Radio
opciones restringir y escala desde el

centro.

Herramienta circular. - Con esta
herramienta se pueden dibujar formas
circulares, cuenta con las opciones de
restringir y escala desde el centro.
Poligono. - Facilita dibujar un poligono de
n numero de lados. Para hacerlo,
seleccionar dos veces el rectangulo, en la
caja de herramientas, hasta que se PD'igDI‘ID
despliegue el resto de las formas. Para
trazar, elige poligono y en la caja de < Lados
herramienta del objeto modifica el

namero de lados; al igual que las
herramientas anteriores dispone de
restringir y escala desde el centro.
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Estrella. - Con esta herramienta, es posible
trazar estrellas de diferentes cantidades de
puntas y tamafios, ajustando las siguientes
propiedades:

> Lados. - Numero de puntas que
forman la estrella.

» Radio. - Su valor incrementa o
decrementa el tamaiio del area
interior del circulo donde esta el
centro de la estrella.

» Tamano. - Su valor define el ancho

del brazo de la estrella.
Herramienta pluma. - Con esta herramienta
se pueden trazar dibujos siguiendo lineas
rectas o curvas
lineas: De igual manera se pueden disefar
dibujos libres creando los trazos con lineas
rectas y suavizando con herramienta puntos.
Herramienta de construccion de rutas. - Es
una de las herramientas mas importantes de
Vector Ink. Permite crear disefios creativos a
partir del dibujo de formas con las Cerrar Ruta
herramientas de trazo, y facilita la creacion :
de rutas que, al unirse, dan lugar a nuevas y tnir Rutas

figuras complejas. e
Simplificar

Separar

En su opcidén ruta cuenta con las

opciones mostradas en la siguiente imagen:
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Por ejemplo, se pueden calcar de los trazos de la siguiente plantilla (Prdcticas cap 2, s. f.)
disponible en:

Sigue el Enlace

‘ Para trabajar esta plantilla, usa la ———

herramienta zoom E en laapp online
0 usa un tamafo de hoja A3 en la App

de tu celular.

Ejemplo: Formas simples

1. Importa la plantilla mencionada en el parrafo anterior.
2. Usa la herramienta pluma para seguir los trazos de la plantilla, como se muestra en la

imagen.

VAN

3. Selecciona la herramienta de puntos al final del trazado de cada dibujo para afinar los
trazos.



https://drive.google.com/drive/folders/1zVrGxh5qC524CpeOkfJqu890EasSTTs3?usp=sharing
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Procede como en los pasos 2 y 3 para dibujar todas las formas.

Selecciona cada uno de los dibujos o todos al mismo tiempo, mediante seleccién
muiltiple, y aplica el color de tu preferencia.

Exporta tus dibujos en formato PNG o JPG, estableciendo en final width de la opcién
Exportar, la dimension maxima del disefio en px.

Ejemplo: Catarina (Vector Ink, 2021).

1.

Abre un nuevo documento en Vector Ink.

En Menu E activa la cuadricula en la opcidn rejilla .

Selecciona en la caja de herramientas poligono/herramienta circular. A continuacion,

selecciona restringir y escala desde el centro.

Traza un circulo mediano al centro de la hoja.

Con la herramienta linea, traza una division al circulo en la parte media de este. Activa
restringir y escala desde el centro, antes del trazado.

A continuacidn, usa la herramienta “poligono” y traza un triangulo en la parte inferior
del circulo.

[E
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15.
7. Selecciona toda la figura, con la herramienta seleccidon/Seleccién multiple, desde la

esquina superior izquierda.

8. Presiona en la opcidn restringir.
9. Elige la herramienta creacidn de rutas y desliza el puntero en la parte interior del circulo,
hasta ver el contorno siguiente. '

16.

10. Presiona nuevamente en la herramienta Seleccién. Debera quedar la figura como se
v' Para mayor precision en la

ruta, usa la herramienta

o o o lapiz o esculpir formas.

v' Para rectificar o borrar una
ruta usa el borrador.

v’ Estas son opciones de la

] / i herramienta rutas.

Elemeesememsensmsemsnasacne T & ‘ ‘

11. A continuaciodn, traza un circulo en la parte superior de la figura.

>

muestra a continuacion.

-
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12. Procede como en los puntos 7, 8, 9, hasta obtener la siguiente ruta.
13. Al tocar la herramienta seleccidn obtendras el dibujo siguiente.

e

A\

14. Dibuja circulos dentro y en los bordes de la figura.

15. Aplica sobre los circulos de los bordes la herramienta seleccién/ restringir/ herramienta
de rutas/ herramienta seleccién, hasta obtener el patrén deseado.

—
e \\
L—TL
P -

ra e
P
VA Y
ay \ .
N ) —~ \
N/ ( o\

16. Usa la herramienta de dibujo (lapiz) y modifica el ancho del trazo a 5 px.
17. Traza las antenas de ambos lados de la cabeza.
18. Dibuja un circulo y/o duplicalo para cada extremo de las antenas.
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19. Aplica color rojo al cuerpo
20. Aplica color negro a las manchas.
21. Selecciona toda la figura y en la herramienta trazo modifica el ancho a 5 px.

22. Exporta el dibujo en formato PNG o JPG.
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https://n9.cl/tf6dp
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Creacion y edicion de textos en Vector Ink

Para crear texto en Vector Ink se usa la herramienta texto, de la cual se despliegan las siguientes
caracteristicas.

Fuente. - De la lista izquierda se puede seleccionar los
tipos de letras disponibles en Vector Ink o bien BEBASNELELIGHT
importar una fuente.

Tamaiio >

Tamaiio. - Esta opcién modifica el tamafo del texto 40
hasta un maximo de 120.
Contenido
Arco. - Modifica la alineacién del texto para formar un COBATAB
arco, de acuerdo con los valores asignados.

Espaciado. - Agrega un espacio entre letras,

equivalente al aumento o disminucién asignado < o >. { Arco » £ Espadado )
0 0

Ruta del texto. - Convierte el texto en un objeto con

ruta.
Ruta del Texto

Ejemplo: Texto circular en Vector Ink, (Aleks Bella, 2021).

1. Crea un documento nuevo en Vector Ink.

2. Crea una forma circular medianay selecciénala

3. Presiona la herramienta texto en la caja de herramientas.

4. Escribe el texto del nombre de la microempresa en el tipo AcariSans-Neue-Black o elegir
el tipo de fuente de tu eleccidn.

5. Presiona en la opcidn guardar. El texto se mostrara en el area de trabajo, ajustalo al largo
de las dimensiones de tu drea de trabajo.
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Texto *

FUENTE ACARISANSNEUE-BLA

=]

(Chocolates Rosa

6. Selecciona el texto, modifica el tamaiio en 85 px, alineacion a centrada y el arco en -185
(puedes aumentar o disminuir unidades en el arco hasta que el texto se ajuste con mayor
precision a la circunferencia);

7. Duplica el texto, modifica el contenido, escribe un slogan de la microempresa y cambia la
rotacion a 185 o ajusta las unidades hasta tener la posicidon deseada; al finalizar presiona en
ruta del texto para fijarlo.

8. Alinea el texto a la parte externa inferior del circulo.

9. Selecciona el circulo, duplica y agranda para inscribir el circulo mediano y los textos dentro
de este.

10. Ajusta los cuadros de texto hasta lograr un equilibrio de estos.

11. Traza dos formas circulares o estrellas a la mitad de la circunferencia y aplica el color
deseado.
12. Selecciona todo el proyecto y modifica el ancho del trazo a 5 px.
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13. Cambia los colores de relleno de acuerdo con la paleta de colores elegidas en la practica 1 de

la lectura 1.
17.
14. Exporta tu dibujo en formato PNG y guarda tu proyecto para incrustar el logotipo de tu
empresa.

BASIC TUTORIAL

www.youtube.com/watch?v=L9GWs2amDhl
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Practica 2. La buena letra

Instrucciones: Toma como guia el ejemplo y/o los recursos didacticos
presentado en esta lectura, al realizar la practica para la creacidn del texto que
identifique el disefio de la marca de la microempresa.

¥

Conocimientos
TIPOGRAFIAS
e Interfaz de Vector Ink.

e Crear un nuevo documento.
e Herramientas basicas de transformacion.
e Herramienta de edicion de textos.

TIPOGRAFIA PRINCIPAL

Hermann

e Herramienta de relleno.

IUKLMNNOPQRSTUVWXYZ
« kimnaopqrasvwryr
7890

e Herramienta de objeto. B

MONTSERRAT
ABCD! NOI

Procedimiento

1. Entra ala aplicacion Vector Ink.

N

Elige una frase (slogan) que identifique a la microempresa planteada en la situacion didactica,
que acompafiara el logotipo a disefiar en la lectura siguiente.

Escribe la frase, usando un texto creativo en Vector Ink.

Aplica el tipo y los colores segun la paleta de colores disefiada en la lectura 1.

Modifica el tamafio, espaciado y arco segun corresponda al disefio buscado.

Aplica las transformaciones necesarias para obtener el texto deseado.

No vk~ w

Exporta el disefio en formato PNG o JPG segun corresponda, modifica las dimensiones en px en
cuanto al tamanfo requerido e intégralo a un documento de Word acompafiando las tipografias
elegidas.

Nota: Seleccionar los tipos de letra que usardn para acompafiar su logotipo, en un documento de
Microsoft Word, como se muestra a continuaciéon y guardarlas para utilizar en la integracion de la
situacion didactica.
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LISTA DE COTEJO

Practica 2 “La buena letra”

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Documento de presentacion del logotipo. Fecha
Formacidn Laboral Basica: Disefo Digital Periodo:2025-2026B
Nombre del docente: Firma del docente

VALOR OBSERVACIO
CRITERIO INDICADORES OBTENIDO | PONDERACI |, | NESY/O

ON SUGERENCIA
S| NO S

Crea el texto con el Slogan de la
microempresa.

Aplica el tipo de letra creativo para su
marca.

Usa colores de la paleta elegida para
su microempresa.

4 Usa una forma para acompafiar el 1
texto.
5 Modifica el arco de los textos para 1
seguir una forma.
6 Usa un tamafio del texto, que 1
armonice el disefio.
Presenta el documento con las 1
7 tipografias para su microempresa,
realizado en Word.
8 Entrega el trabajo en tiempo y forma. 1
9 Presenta un disefio creativo. 1
CALIFICACIO
N
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Actividad 4. Organizador grafico propiedades de objetos Oa
(Opcional)

Instrucciones: Revisa detenidamente tu App de Vector Ink y completa el
cuadro de herramientas de dibujo y texto.

. Propiedades (herramientas
Herramienta de Vector Ink Nombre .
GEELEY)
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Referencias

Aleks Bella. (2021, 6 noviembre). Circular Text | Curved text in Vector Ink [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=L9GWs2amDhl

Practicas cap 2. (s. f.). MediaFire.
https://www.mediafire.com/file/4u0v06fbOxxlryi/Pr%25C3%25A1cticas_cap_2.zip/file

Vector Ink. (2021, 3 noviembre). How to draw a ladybug in Vector ink - vectorink.io tutorial
[Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=bMGfD18lQ3Q



https://www.youtube.com/watch?v=L9GWs2amDhI
https://www.youtube.com/watch?v=bMGfD18lQ3Q
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Lectura 6. Transformaciones y efectos a objetos

Instrucciones: Realiza la lectura y al finalizar resuelve la Actividad 5 y Practica 3.
“Dibujando mi logotipo” segun las indicaciones de tu docente.

A continuacion, se describen algunas de las herramientas que se pueden utilizar en la transformacién
de objetos en Vector Ink.

1. Abre el programa o aplicacion indicada por el docente (por ejemplo, Vector Ink o
lllustrator).

Crea un objeto base (como una figura geométrica, texto o imagen).

Aplica diferentes transformaciones: mover, rotar, escalar, reflejar o distorsionar.

Aiade efectos visuales como sombras, degradados, transparencia o contornos.

Combina varios objetos para formar una composicion equilibrada y visualmente atractiva.
Guarda tu trabajo y toma una captura de pantalla del resultado final.

Pega la imagen en tu libreta o documento digital, agregando una breve descripcién de las
transformaciones y efectos utilizados.

Herramienta icono

NouhswWwN

Descripcion

Selecciona el dibujo elige la
Herramienta de . ] J y &

la cint herramienta cinta, al arrastrar los nodos
acinta .
se puede dar otra forma a la figura.
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icono Descripcion Ejemplo

Selecciona la forma y elige la herramienta

objeto, la opcidn contraria es desagrupar

Esquina

esquina, modifica los nodos resaltados|

hasta obtener el dibujo deseado. ‘

Al seleccionar dos o mas objetos y pulsar
Agrupar en agrupar, se tratardn como un Unico|

Llevado al frente

Trae el objeto seleccionado al frente de la
figura superpuesta.

Enviado atras

E3
=1
Kl

Envia el objeto seleccionado atras de la
figura superpuesta.

Alinear

Alinea el objeto al margen
izquierdo.

Margen superior.

Centro horizontal.

Centro vertical.

Margen derecho.

Margen inferior




Herramienta

Transformar

TA

BAsS EDUCACION €= (A

= SECRETARIA DE EDUCACION Formacion

COBATAB

Descripcion

Permite modificar el ancho, el alto, la
rotacién y distorsionar el objeto en los
ejes Xy Y.

Esta herramienta esta accesible con
seleccionar el objeto.

Laboral Basica
GOBIERNO DEL PUEBLO COBATAB

VoltearenY

. Voltea verticalmente el objeto

seleccionado. Esta herramienta se
encuentra disponible en objeto de Ia

herramienta seleccion

Voltear en X

. Voltea horizontalmente el objeto
seleccionado. Esta herramienta se
encuentra disponible en objeto de la

herramienta seleccion

Unirse

Permite unir dibujos. Es decir, de dos
trazos creara uno solo.

Sustraer

Sirve como un recorte, donde el dibujo|
por encima va a recortar al de abajo. En
el ejemplo, la estrella se recorta del
circulo.

Cruzar

Realiza la interseccién de dos dibujos.
Solo quedara la zona que ambos dibujos|
comparten

Excluir

HE B EH B | O

Es lo contrario a la interseccidn, ya que
aqui se excluye la zona que ambos
Dando como

dibujos comparten.
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Herramienta icono Descripcion

la zona contraria a la

Ejemplo: Logotipo (UniQ Designs, 2022).
1. Creaun documento nuevo en Vector Ink.
2. Elige la herramienta circular y a continuacion su opcion escala desde el centro y

restringir. ..

3. Traza un circulo mediano al centro de la hoja.

4. Selecciona el circulo trazado en el paso anterior, mueve y ajusta su tamafio en caso
necesario.

5. Alinea verticalmente la forma circular.

6. Selecciona nuevamente la forma, elige la opcidn escala desde el centro, restringir y
duplicado respectivamente.

7. Arrastra el objeto hacia el centro del circulo para obtener una segunda forma circular
mas pequeiia.

18. [
8. Realiza, nuevamente, el paso 6 y 7 para obtener un tercer circulo concéntrico.

19.
9. Selecciona la herramienta rectangulo, y traza un cuadrado en el tercer cuadrante del

plano de la forma:
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10. Selecciona todo el dibujo, circulo y cuadrado, en la propiedad “Transformar” elige
rotacion y aplicale -45.

20.
11. Elige la herramienta linea y traza cuatro lineas paralelas en las posiciones siguientes.

i

Selecciona todo el dibujo.

21. i e
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13. Deslizate sobre los bordes de la forma, siguiendo la ruta mostrada, hasta que cambien de
color. Para corregir las lineas que no definiran rutas usa la opcién borrador de la

herramienta |§|rutas.

22,
14. Toca la herramienta seleccidn. Debera quedar la forma del ejemplo.

15. Selecciona el diseio, toca la opcidn restringir y escala desde el centro, ajusta las
dimensiones arrastrado el nodo superior derecho.

16. Aplica color de relleno.

O
>

23.
17. Exporta en formato PNG o JPG.

18. Guarda el proyecto en formato SVG.
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Uniq Design

https://www.youtube.com/watch?v=5rgmkMlivgM

N
w2

Recurso didactico sugerido

https://www.youtube.com/watch?v=N-Nw83-
1rrg



https://www.youtube.com/watch?v=5rgmkMlivgM
https://www.youtube.com/watch?v=N-Nw83-1rrg
https://www.youtube.com/watch?v=N-Nw83-1rrg
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Practica 3. Disenando mi logotipo Qa

Instrucciones: De manera individual, aplicando tu creatividad, guiandote del
ejemplo presentado, de las herramientas y recursos didacticos sugeridos, en la
lectura, crear el logotipo de la microempresa que se incluye en el disefio de la
marca de la microempresa.

Guiate del ejemplo presentado por el docente y apdyate en las herramientas y recursos didacticos
revisados en la lectura.

Para Salinas (2023) un logotipo es “es un elemento grafico que funciona como el simbolo de una
marca, representando la esencia, el propdsito y la personalidad de esta marca”.

En este sentido menciona, que los logotipos pueden ser de distintas tipos y formas, como textos o
iconos.

Si requieres un poco mas de informacién acerca de los aspectos a considerar en el disefio de un
logotipo puedes consultar. https://es.wix.com

Se debe tener en cuenta que el producto de esta practica es el logotipo de la microempresa de la

cual ya se eligid, en lecturas anteriores, la paleta de colores y la tipografia, que se tiene que retomar
esta practica.

Elige el tipo de logotipo a disefiar (icono, texto o ambos).
Puedes crear tu logotipo en un boceto- de papel y tomar una fotografia para importarlo y calcar

en Vector Ink o seguir algun ejemplo de los recursos presentados en la lectura anterior y la
presente.

3. Entraala aplicacién Vector Ink.
Crea el disefio del logotipo usando formas, lineas, colores de relleno, colores de trazado y/o
textos.

5. Exporta el logotipo en formato PNG o JPG segun corresponda, modifica las dimensiones en px
en cuanto al tamafio requerido.

6. Al concluir el logotipo, crear un documento en donde se muestre el logotipo disefiado para
representar a la microempresa, describiendo las formas correctas e incorrectas de presentarlo.
A continuacion, se te presenta un ejemplo.

7. Guardar el trabajo como presentacidn_logotipo.docx

8. Realizar la entrega de tu trabajo en la fecha y forma solicitada.
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LISTA DE COTEJO
Practica 3 “Disefiando mi logotipo(microempresa)”

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Practica 3 “Disefiando mi logotipo” Fecha
Formacién Laboral Basica: Periodo:2025-2026B
Nombre del docente: Firma del docente
VALOR - OBSERVACIONES
CRITERIO INDICADORES OBTENIDO PONDIE‘RACIO CAL Y/O
Sl NO SUGERENCIAS
Disefia un logotipo que
1 represente a la 2
microempresa.
Utiliza correctamente la
herramienta de relleno y
2 o 1
borde para disefiar el
logotipo
Utiliza objetos graficos
3 y/o textos de manera 1
creativa.
Aplica los efectos y 1
4 transformaciones
pertinentes para el
disefio.
Utiliza los colores de la 1
5 paleta de colores elegida
para su microempresa
Presenta el logotipo en 2
6 un documento con las
formas correctas e
incorrectas
7 Presenta un disefio 1
creativo.
Entrega el trabajo en 1
8 tiempo y la forma
solicitada.
CALIFICACION
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Instrucciones: En el disefio digital, las transformaciones y combinaciones de
objetos son herramientas esenciales para crear composiciones visuales atractivas
y profesionales. A través de estas funciones, es posible modificar el tamafio, forma,
posiciéon o disposicién de los elementos, asi como fusionarlos, dividirlos o

alinearlos para lograr resultados precisos y creativos.

En esta actividad, pondras en practica la observaciéon y el andlisis, identificando las distintas
transformaciones aplicadas a una serie de imagenes. Esto te permitird reconocer de manera visual
como se utilizan las herramientas de edicion y combinacion de objetos dentro de un programa de
disefio vectorial.

Transformacion
aplicada
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Referencias

Salinas, D.(2022). ¢Cémo hacer un logo? la guia completa. Blog de Wix | Disefio Web, Fotografiay
Tips de Negocios. https://es.wix.com/blog/2018/03/como-crear-tu-propio-logo/

UniQ Designs. (2022, 19 julio). Designing a professional looking logo in Vector Ink for Beginners |
Vector Ink Tutorial [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=5rgmkMlivgM

Apolonio, Laura. lllustrator 2022. Coleccion “Manuales Imprescindibles”, Editorial Anaya
Multimedia, 2022. ISBN 978-84-415-4496-3
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Lectura 7. Software para edicion de graficos de mapa de O<l
bits =

Instrucciones: Realiza la lectura destacando lo mds relevante para realizar la
Actividad 6. “Identificando la Interfaz de Gimp”.

La tecnologia avanza a pasos agigantados, ofreciendo una amplia variedad de software
especializado, disponible tanto para dispositivos mdviles y otras para computadoras en general.

Cuando se busca en internet “software para la edicién de graficos de mapa de bits”, proporciona una
extensa lista de opciones de programas, pero solo se ilustra los mas utilizados:

PIXLR
Edita fotos y crea
disefios desde el
navegador, en el
teléfono o en pc de
forma gratuita

ADOBE
PHOTOSHOP

Es uno de los
programas de edicién
de imagenes mas
conocidos y

versatiles

E KR':_"A_ SOFTWARE PARA GIMP
s una aplicacién A
EDICION DE Es una alternativa de H

_oom—..
2 ‘ de cédigo abierto
\/ disefiada GRAFICOS DE MAPA cédigo abierto a
DE BITS Photoshop. Es gratuito,
COREL

principalmente
para artistas

PAINTSHOP

PRO

digitales
Combina
gratuito y de cédigo herramientas
abierto para avanzadas con una
Windows jnterfaz amigable.

PAINT.NET

Es un software de
edicién de imagenes

La eleccion del software dependera de tus necesidades especificas, tu nivel de experiencia y el
presupuesto. Adobe Photoshop es ampliamente utilizado en la industria, pero hay muchas
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alternativas gratuitas y de cddigo abierto que pueden ser adecuadas para la mayoria de las tareas
de edicién de imagenes de mapa de bits.

Ahora bien, es importante conocer porqué trabajar con mapa de bits, cudles serian sus ventajas y
como te ayuda en el disefio y creacion de carteles publicitarios.

Mapa de Bits

El mapa de bits o imagen rasterizada su resolucion se mide en pixeles por

[ .l pulgada (PPl) o puntos por pulgada (DPI). La imagen de bits se puede
N encontrar en la forma de archivos de imagen como GIF, JPG, PNG, TIFF,
PSD XBM, BMP, PCX, y fuentes bitmap. La regla establece que, entre
mayor sea el nimero de pixeles en una imagen, mayor serd su nitidez y

resolucidn, por tanto, la calidad serd alta.

Alka Perea (2007) indica que: “La mayoria de las imagenes que aparece en el monitor de un
ordenador, la que se descarga de Internet, la que se imprime en las comunicaciones, las fotos
escaneadas y las que toman las cdmaras digitales son imagenes de mapa de bits”.

Trabajar con imagenes de mapa de bits, tiene sus propias ventajas y se prefiere en varios contextos
por diversas razones:

1. Detalle y Realismo: Las imagenes de mapa de bits contienen una representacion detallada
de cada pixel, lo que las hace ideales para fotografias y representaciones realistas de
escenas, ya que capturan todos los detalles.

2. Edicion Precisa: Al ser capaces de editar pixel por pixel, las imagenes de mapa de bits
permiten un control preciso sobre los detalles y la composicion, util en retoques minuciosos
y ajustes especificos.

3. Compatibilidad: Muchos programas y dispositivos funcionan con imagenes de mapa de bits,
lo que facilita su apertura y edicién en una amplia gama de software y plataformas.

4. Efectos Especificos: Algunos efectos artisticos y visuales son mas faciles de lograr con
imagenes de mapa de bits, como la manipulacidn detallada de texturas, sombras y otros
aspectos visuales.
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5. Captura de Detalles Fotograficos: Son ideales para capturar fotografias y escenas con una
gran cantidad de detalles, ya que pueden representar tonos, texturas y matices con
precision.

6. Tamaiio de Archivo Controlado: Aunque pueden ocupar mds espacio que los graficos
vectoriales, las imagenes de mapa de bits se pueden comprimir para controlar el tamafio
del archivo sin sacrificar mucha calidad.

7. Representacion de Gradientes y Transiciones de Color: Las imagenes de mapa de bits son
excelentes para representar suavemente transiciones de color y gradientes, capturando
tonos y sombras en fotografias o ilustraciones complejas.

8. Manipulacion de Fotografias: Para la edicidn de fotografias, las imagenes de mapa de bits
son esenciales, ya que permiten una gama completa de retoques, desde ajustes de color
hasta la eliminacion de imperfecciones.

9.

Sin embargo, es importante destacar que las imagenes de mapa de bits tienen limitaciones. Al
ampliarlas demasiado, la pérdida de calidad es evidente, ya que los pixeles se hacen visibles (se
pixelan). Para una imagen digital, cuanto mayor sea la resolucién (mayor nimero de PPl o DPI),
mayor sera la calidad y la capacidad de ampliarla o imprimirla en grandes dimensiones sin perder
claridad. Sin embargo, una resolucién demasiado alta puede resultar en archivos pesados y puede
no ser necesaria para todos los usos.

¢Cudndo utilizar imagenes de mapa de bits?
De acuerdo con el autor Perea (2024) semana que imagenes de mapa de bits son ideales para
representar fotografias, detalles y efectos visuales complejos. Por ejemplo:

Los libros de cocina utilizan imagenes de platos de comida para

)

abrir el apetito de los lectores.




TACH ) _?."
N BASS EDUCACION = IQ!JI —
com SECRETARIA DE EDUCACION ‘|',\= | L:gggﬁ%@gﬁlﬁ
- o s * Coastan I
“Educacién que genera cambio”

Los sitios web de turismo utilizan imagenes llamativas de los
lugares que promocionan para animar a los usuarios a viajar y

visitar esos lugares.

Los catalogos de productos de lujo, como joyas, relojes o
automoviles, también utilizan fotografias atractivas vy
glamurosas para atraer a los potenciales compradores a

adquirir estos articulos.

Visto lo anterior, es momento de trabajar con un software que nos permita la manipulacion de los

mapas de bits: GIMP.

@

GIMP X
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El Manual de usuario de GIMP (2022), describe qué GIMP .‘

es un Programa de Manipulacion de Imagen de GNU, en

la categoria de software libre, que se utiliza para

la creacién y manipulacién de imagenes de mapa de bits, Nota: Una vez que
para crear graficos y logos, cambiar el tamafio y recorte de descargues el
fotografias digitales, modificar colores, trabajar con programa, debes
distintas imagenes en un solo proyecto mediante capas,

instalarlo,
quitar elementos de una imagen, cambiar el formato de siguiendo los pasos
una imagen, asi como crear disefios inéditos sencillos o
mas sofisticados, uso de efectos de imagen, etc.; y este se
encuentra disponible para Windows, Linux y MacOS en su

sitio oficial https://www.gimp.org/downloads/ .

Entorno de trabajo de GIMP

Estd compuesta por cuatro areas principales: la ventana principal, la caja de herramientas, la barra
de opciones de herramienta actual y la barra de capas.
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Caja de A;.;ed :\
herramientas ::r..t'z; @ Pinceles,
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8/ 427 tipografias
d~A94
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i |

X 3 = v:.qif-.y.w-.-“v;la . T : "
Uddadu/ Acercar o alejar
imagen

Pantalla Principal de GIMP

Herramientas de GIMP

La mayoria de las herramientas y opciones de mendu, tienen asignado un atajo del teclado.
Algunos botones de la Caja de herramientas muestran una pequefia flecha en su parte inferior
derecha. Estos botones agrupan varias herramientas, para mostrarlas y seleccionarlas,
mantener un instante pulsado el boton izquierdo del raton sobre el icono de una herramienta,
y en breve instante un apareceran el resto de las herramientas.

En la tabla siguiente se describen parte de las herramientas de GIMP, para mas informacion
puedes visitar: https://docs.gimp.org/es/gimp-tools.html
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Seleccidn rectangular Selecciona una zona rectangular. R

l..|lr|."

l¥l'\|

Seleccidn eliptica Selecciona una zona eliptica. E

Selecciona una regién dibujada a mano con

Seleccion libre ) .
segmentos libres y poligonales. F

Seleccidn difusa Selecciona una region contigua basandose en el
color. U

/(U

Selecciona regiones con colores similares.

Seleccionar por color
Mayus +0

B .. Selecciona formas usando un ajuste inteligente
Tijeras de seleccion
de los bordes

Seleccion del primer || Selecciona una zona que contiene objetos al

plano frente.
n Herramienta de rutas Creay edita rutas.
/' Establece colores a partir de pixeles de la
& Recoge color .
imagen.
Q Ampliacién Acerca o aleja el lienzo de trabajo.
Q’ Mover Mueve capas, selecciones y otros objetos. M

Para conocer mas acerca de como trabajar con cada herramienta, puedes visitar:
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https://docs.gimp.org/2.10/es/gimp-first-steps.html

¢Qué pasos seguir para iniciar un proyecto?

1. Crear un nuevo proyecto
Gimp permite crear imagenes de una camara
digital (mend Archivo/Nuevo o control +N), un
escaner o crear imagenes directamente (menu
Archivo/Crear).

Crea una imagen nueva

Puise F1 para obtener mas ayuda
Al seleccionar la opcion Nuevo, aparece el
cuadro de dialogo para seleccionar las
caracteristicas de la nueva imagen

2. Crear unaimagen nueva

v" La opcidn plantillas muestra opciones de tamafios predefinidos A0, A1, A2, carta, etc.

v" Tamafio de la imagen en pixeles, pulgadas, centimetros, etc. Se usa por lo general el
predeterminado px (pixeles).

v" Aqui también puedes configurar la posicién horizontal o vertical.

rﬂ, Crear una imagen nueva | 2 |

Plantilla: l V]
Tamaiio de la imagen

Anchura: -

Altura: -

B e
£ opciones avanzadas
l Ayuda ”Rseslahlecer” Aceptar H Cancelar ]
J 207
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3. Lienzo de trabajo
Q2E Computing (s/f) indica que el lienzo es el area visible de la imagen. Por defecto, el tamafio del
lienzo coincide con el tamafo de las capas. Comprende toda, absolutamente, el drea de la imagen
sobre la que estemos trabajando. Solo puede existir un lienzo, y todas las capas que haya deberian
estar sobre este.

En el caso de que una capa esté parcial o totalmente fuera del lienzo, ese espacio que quede fuera
no sera visible, ni exportable, ni imprimible.

Figura 1. Lienzo y Capas

En la imagen anterior, la zona A representa el lienzo. Las zonas B y C forman parte de una capa de
color amarillo. Sin embargo, la parte B de la capa amarilla queda fuera del lienzo y por tanto fuera
de los limites de la imagen. A efectos de impresidn o exportacién de la imagen, serd como si la zona
B no existiera.
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Opciones Avanzadas te permitird ver las opciones para | @ opciones avanzadas

ajustar el lienzo de trabajo EmirmEe | ;g
Resolucidn Y: 300.000 = 1 | pixelesfin ™~
Espacio de color: l Color RGB ~ l
., . Precisidn: Entero de 8 bits e
» Resolucién predeterminada para ver las [ l
Gamma: [ Gamma perceptual (SRGB) ~ l

imdgenes en pantalla.

£3 Gestionar el color de esta imagen

> Espacio o modo de color, RGB, escala de grises.

Perfil de color: [ RGB incorporado (GIMP built-in sRGB) hd l
> Rellenar con, es el color de fondo y es el que eollonar con: [ Color e fonda "l
esta seleccionado en la herramienta selector .

Created with GIMP ‘

de color, el valor predeterminado es blanco.

[Restablecer” Aceptar H Cancelar l

4. Caja de herramientas de GIMP
Una vez preparada nuestra
area de trabajo y cargado la [}
imagen, iniciamos a utilizar
nuestra caja de

€
herramientas. J
(+)

La herramienta seleccionada se marca con
un recuadro

m?’ oL = Se muestran los valores que se pueden
;J/ modificar a la herramienta. Esta ventana
- cambia de acuerdo con la herramienta
Dynamics Off / seleccionada.

£ Opdones de dindmica
B Aplicar =jitters

|Forzar | 50.0 v

B Trazado suave

B Bloquear el pincel a la vista Guardar los ajustes de la herramienta
B Eordes duros

B Muestra combinada

B sin efecto de borrado / Restaurar los ajustes de la herramienta

Tasa o, Borrar los ajustes de la herramienta

.

Fiuj 0.0 o

e / Se usa para obtener los valores iniciales de la
) b 4 i)

herramienta seleccionada.

5.

(L]
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Recomendaciones generales

e Sj estas trabajando en un proyecto de GIMP y deseas incorporar una imagen a este, puedes
usar la opcién abrir como capa y la imagen se agregard como una capa nueva dentro del
mismo proyecto.

e Para visualizar una ventana empotrable, seleccionar Ventanas/Dialogos empotrables y elige
la opcidn de herramienta, con la que deseas trabajar.

e Para quitar la seleccidn de un objeto, se debe ir al menu Seleccionar/Nada.

e Deshacer es revertir la accion realizada a una imagen, se puede ejecutar mediante el menu:
Editar/Deshacer o con Control + Z; para rehacer una accion se usa Control + Y.

Practicando con GIMP
Para comprender la parte tedrica que estudiaste de GIMP, es momento de ponerlo en practica.

Reproduce segun las instrucciones de tu docente el siguiente video:

Recurso didactico sugerido

GIMP - CURSO BASICO '

> Pl ¢ o03/95 ] ¢ o O

GIMP 210 Curso BASICO P 4. Herramientas de seleccion basicas

https://www.youtube.com/watch?v=MTDNVwKultw&t=6s ’

Puedes usar la
imagen y foto de tu
preferencia.



https://www.youtube.com/watch?v=MTDNVwKuItw&t=6s
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Recurso didactico sugerido

4 GIMP WMAGE,
&-ll.l

Curso GIMP 2023 - Curso basico (Parte 1)

https://www.youtube.com/watch?v=kfINzZF WPag&t=729s

Recurso didactico sugerido

TODO

PARECE.
@g?:ﬁm&

MUSON VAN 3EL0

GIMP 210 Curso BASICO BB 2. Abrir, guardar y exportar imagenes

https://www.youtube.com/watch?v=kxDL4UmxG5c



https://www.youtube.com/watch?v=kflNzF_WPag&t=729s
https://www.youtube.com/watch?v=kxDL4UmxG5c
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Recurso didactico sugerido

GIMP - CURSO BASICO

4 - HERRAMIENTAS DE SELECCIC

https://www.youtube.com/watch?v=MTDNVwKultw
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Actividad 6. Identificando la Interfaz de GIMP

[E

Propésito: Identifica el entorno de trabajo de Gimp, mediante la sefializacién de los

® elementos que integran la pantalla principal.

Conocimiento:

v" Entorno de GIMP
v" Herramientas basicas: Seleccidn, Seleccién libre, pincel, relleno, texto, escalado.

Desarrollo:

e Opcion A) De manera online: “Disefiando con GIMP Memory”, en la pagina de

Educaplay.

e Opcion B) De manera manual, realizar en la guia didactica impresa, la Actividad 6.

“Identificando la interfaz de GIMP” atendiendo las indicaciones.

Opcidn A - “Disefiando con GIMP” puedes ingresar al siguiente URL o escanear el codigo QR

con tu movil:

Disefiando con GIMP. (s/f). Educaplay.com. Recuperado el 29 de
diciembre de 2021, de https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/10963326-disenando_con gimp.html

iTu profesor te indicara cual de las dos opciones utilizar!



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10963326-disenando_con_gimp.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/10963326-disenando_con_gimp.html
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Instrucciones: Identifica y relaciona el nombre de los elementos de la interfaz,
anotando dentro del paréntesis el nimero correspondiente.

3 1 15
: }
. (S nombre]- 16.0 (Color RGR Frtera gamma ce & bitgMP but in 863, 1 capa) 1920+1080 - GIMP - 8 X
14 > v Ecltar Selectonsr Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filios Venlanss Ayuda
. . l‘ Evm\& Ammpn@\gmw t a
= "P 7 o P T I, s, i, [ .2:2,,,53 .
L LY | o B R
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( ) A.Caja de Herramientas

( ) F. Areade trabajo

( ) K. Reglas

( ) B. Tipografias de texto

(

) G. Acercar o alejar

( )L Menu

( ) C. Pinceles MyPaint

( ) H. Opciones de
pinceles

() M. Archivos abiertos

( ) D. Patrones de relleno

( ) I. Mover Capas hacia
arriba

() N. Nombre del archivo

( )E. Capas

( )J. Bajar Capa

( ) N. Botones de Ventana
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bits-vs-vectores/
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https://ilkaperea.com/es/2020/08/17/mapa-de-bits-vs-vectores/
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Lectura 8. Trabajando con capas y efectos QG

Instrucciones: Realizar la lectura destacando lo mas relevante para realizar la
Practica 4. “Cartel publicitario microempresa” segun las indicaciones de tu
profesor.

Las capas

Las capas son como hojas transparentes apiladas unas sobre Bt ettt . @g

otras, cada una con su propio contenido. Estas capas se ok rerna [9]2
- —

Bloquear / & [0]
| ® 7

MK O) . Landscape #2

pueden manipular individualmente, lo que brinda flexibilidad
y control en la edicidon de imagenes.

AR - —

| ® Em,

I -
La capa inferior es el fondo y las capas superiores las que ® .m
configuraran en su conjunto el nuevo disefio.QE2, (s/f) indica ® ER‘
que: “una capa puede ser cualquier cosa: un texto, Una : MSA“ o @
fotografia o cualquier otro archivo de imagen, una figura ,Q. © [l
geomeétrica coloreada, Asi, podemos crear una imagen a partir | oo > @
de muchas imagenes”. = — 5

.
¥
>
<
[
x

Los usuarios pueden trabajar con el nimero de capas de acuerdo con los requerimientos de su
diseno.

A continuacion, se describen las herramientas para el trabajo con capas, segun lo detallada el
Manual de usuario de GIMP (2022):

v Capas: Se abre pulsando en Menu Ventanas -> Didlogos empotrables -> Capas.




Ventana capas activa

Enlazar capas

Visibilidad de

la capa

Capa

TAQH
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B = =
| o8 = PO Mormad |
== Modo
|op=cid=c 1(:1(:] I
Bloguese _# 4*!- I:I Opacidad

-y

Bloquear

Miniatura de la capa

||
f
il
3

Atributos de la capa

% S—
Nombre de la capa

E Mascara de
capa
Eliminar capa

U
'.I
l.ll
]
i
]
m
i

-
III
UI
il
III

: \ A
Grupo de capas evar Bajar Duplicar Anclar
nueva cana capa  capa capa

Descripcion de las herramientas de ventana capas.

Landscape

Nombre de la capa: Indica el nombre de la capa, este se puede cambiar haciendo

doble clic sobre el nombre asignado o clic derecho sobre la capa/cambiar
atributos de capa.
Miniatura de capa: Es una pequefia imagen, del contenido de la capa que

aparece en la lista de capas, para identificarla graficamente, ademas de su
nombre.

Borde blanco en la miniatura-> capa activa

Borde negro en la miniatura-> capa inactiva

Visibilidad de la capa: En el lado izquierdo de la miniatura de la capa se muestra

un ojo, este icono hace visible y no visible la capa haciendo clic sobre él, si
aparece es que la capa esta visible y viceversa. La combinacion de teclas Mayus
clic sobre el ojo hace que el resto de las capas se oculten.

Enlazar capas: Este incono en forma de cadenas, agrupa las capas a fin de aplicar
acciones y comandos a las capas de manera simultanea. Por ejemplo, mover las
capas.

Capa nueva: Este botdn abre un cuadro de dialogo para crear una nueva capa
con sus respectivos atributos.
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+ Grupo de capas nuevo: Botdn para crear un grupo de capas.

—

. Elevar la capa: sube la capa para ponerla por encima de la capa sucesora de
abajo hacia arriba.

N Bajar la capa: Baja la capa un nivel por debajo de su predecesora.

Ii Duplicar la capa: Crea una copia de la capa activa.
Anclar la capa: Pega una seleccidn flotante en la capa activa.

: Eliminar la capa: Elimina la capa seleccionada.

Caracteristicas de las capas: La capa activa se muestra sombreada, en la ventana de capas. Esta

tiene como propiedades: “Modo de capa”, “Opacidad”, “Bloquear pinceles” y “Bloquear el canal
alfa”.

Modo Normal [ (2 A

[Cpacidad 10002
Bloguear: ‘4’ d*l |:|

Modo: El modo normal es predefinido, pero existen diversos modos a escoger para cambiar la
apariencia de las capas.

Modo Mormal |~ (2 A

Opacidad: Es una barra que por defecto aparece en 100, pero se puede disminuir para dar mayor
opacidad a la capa, inclusive hacerla verse transparente.

[Opacidad 1000[%]

Bloquear Pixeles: bloquea la capa a modo de no usar ninguna herramienta del tipo
pincel, lapiz, borrador, aerdgrafo o herramienta de tinta, en la capa seleccionada.

no puedan modificarse.

=
! Bloquear la posicién y el tamaio: Bloquea el tamafio y posicién de la capa, para que
I:I Bloquear canal alfa: Bloquea la transparencia de la capa.

218
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El nombre de la capa

en negrita indica que
ésta no tiene
transparencia.

Efectos de imagen

El término “Filtro” proviene de la fotografia tradicional y aludia a una serie de cristales que se
situaban delante del objetivo de la camara para conseguir efectos especiales. Los filtros que
proporciona GIMP permiten aplicar a una imagen original un sinfin de efectos de retoque y
modificaciones.

Filtros Ventanas Ayuda

Restablecer todos los filtros

Difuminar Desenfoque de foco...

Realzar Desenfoque gaussiano...
Distarsiones Desenfoque de lente...
Luz y sombra
Ruido

Detectar bordes

D fogue de media de la curvatura...

Desenfoque de mediana...

Genérico

Combinar
Artisticos enfoque de movimiento circular...
Decorativos enfoque de movimiento lineal...

enfogue de movimiento por ampliacion...

" @ 0 @ 0 @ 0 0 @0 6

Generar

Web

Desenfoque enlosable...

R . L e Y V4

Animacion
Python-Fu

)
OBATAB

# Ejercitar cabra
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También a las imagenes podemos aplicarles filtros, en la opcién de men Filtros se pueden
encontrar algunas de las siguientes opciones:

e Filtros de Desenfoque o Difuminar. Este tipo de filtros desenfoca las imagenes o una parte

seleccionada de ellas.
o Filtros de realzar. Se usan para corregir imperfecciones de la imagen como particulas de

polvo, ruido, cuadros entrelazados y falta de nitidez.
e Filtro de distorsiones. Transforman una imagen de diferentes maneras.

e Filtro de Luz y sombra. Realiza varios efectos de iluminacidn en la imagen.

e Efecto Ruido. Afade ruido a la capa activa o seleccién.
e Detectar bordes. Busca bordes entre colores diferentes y detectar los contornos de los

objetos.
o Filtros Genéricos. Agrupa filtros que no se pueden categorizar en alguno de los otros tipos.

Ejemplos de Filtros

sl Y ;
Mend Filtro/Difuminar/Desenfoque Mendi Filtro/Artistico/Vifieta

gaussiano

|'
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¢GIMP, para cartel publicitario?

Los carteles son un medio de comunicacién visual que combina imagenes, texto e ilustraciones
para transmitir un mensaje especifico a un publico determinado. Se utilizan para una amplia gama
de propésitos, desde publicitar eventos o productos hasta informar sobre asuntos importantes o
educar a la audiencia. A continuacion, se muestra mediante el siguiente esquema los elementos de
un cartel.

DISENO Y ESTILO: -

El disefio visual, la eleccion de Es la parte mas destacada del
colores, fuentes y el estilo de cartel, contiene la informacién
redaccién son cruciales para la clave que se quiere comunicar.

efectividad del cartel.

\_ELEMENTOS _/

<
{ DEL CARTEL )

Puede haber detalles adicionales A menudo, los carteles incluyen
como texto explicativo, fecha imagenes, ilustraciones o graficos
lugar, contactos, entre otros, relevantes que complementan el
dependiendo del propésito del mensaje y atraen la atencion.
cartel.

Al final de la lectura, encontraras material audiovisual acerca de los carteles.

|'
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Practica guiada Cartel publicitario

Instrucciones: Seguir paso a paso el ejemplo guiado para crear un cartel
publicitario.

Figura 1

1. Selecciona Menu Archivo/ Nuevo, para crear una
nueva plantilla en tamaiio A4; en opciones
avanzadas, verificar que la opcién Rellenar con,
esté en blanco, luego selecciona aceptar (Figura
1).

]
L)
=
-
)

2. Inserta la imagen “Mesa madera”
descargada en el enlace
:https://pngtree.com/freepng/wooden
-background_3322395.html y abre la
imagen, siguiendo las opciones

Figura 2

Archivo/Abrir como capa, tal como se
muestra en la figura 2.

24,

25. Puedes presionar la combinacion de
tecla Shift+S para escalar y mantener
presionada las teclas Ctrl+Shift
mientras escalas para tener una

escala proporcional. Observaras que
se agrega la capa mesa madera y
redimensiona la imagen de acuerdo
con el tamafio deseado.
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3. A continuacién, elimina el fondo
blanco de la capa mesa de maderay
para ello, deshabilite la visibilidad
de la capa de fondo haciendo clicen

el icono del ojo para observar la ﬂ
transparencia. Posteriormente
selecciona la herramienta
“rectangulo” (R) para seleccionar el
fondo blanco y presione la tecla

Supr para eliminarla y deselecciona
con la opcién seleccionar/Ninguno
(Ctrl+Shift+A).

4., Importa la imagen “te” en el enlace:
https://www.pngarts.com/explore/91684/download/9

Figura 4

1683 vy sigue las opciones Archivo/Abrir como capas.
Posteriormente disminuye su tamaiio con Shift+S y
muévelo hacia la mesa con la herramienta escalado.
Agrega una mascara de capa en la capa de té haciendo
clic derecho en agregar mascara de
capa/blanco(opacidad completa) y da clic en agregar. Tal
como se indica en la figura 4, 4.1 y 4.2 Con la herramienta
Pincel (P), cambia el color de las muestras a negro para
enmascarar la parte que no se necesita (Figura 4.3).

Figura 4.1

Te.pr

Iniciar mascara de capa a:

Afiadir Cancelar



https://www.pngarts.com/explore/91684/download/91683
https://www.pngarts.com/explore/91684/download/91683
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Figura 4.3

Figura 5.1

5. Agrega las hojas verdes
localizada en el enlace:
https://www.anyrgb.com/

en-clipart-yktpq y abre

siguiendo las opciones
Archivo/Abrir como capasy
mueve la capa debajo de la
mesa de madera y si

aparece la ventana de
dialogo, da clic en convertir
(Figura 5.1y 5.2).



https://www.anyrgb.com/en-clipart-yktpq
https://www.anyrgb.com/en-clipart-yktpq
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Integre la imagen Paisaje verde descargada
en el enlace: Cielo Naturaleza Paisaje - Foto
gratis en Pixabay y agrega en la opcion

Archivo/ Abrir como capas y mueva la capa
debajo de hojas verdes (Figura 6).

Descargar el archivo atardecer en el enlace:
https://pixabay.com/photos/sunrise-wind-farm-
wind-park-3579931/ y agrega la imagen en
Archivo/ Abrir como capas, luego mueva la capa
debajo del paisaje verde. Con la herramienta
borrador, borra el fondo de la imagen colina tal
como se muestra en la Figura 7.

8. Agrega una madscara Figura 8
de capa, en la capa
atardecer  haciendo
clic derecho sobre la
capa/mascara de
capa/blanco
(opacidad completa) y
clic en agregar.
Posteriormente, usa la
herramienta Clonar (C)
con la finalidad de
tomar una muestra del
color de la imagen
origen para unificar el
color deseado. Para
ello, debes presionar
Ctrl y luego da clic en
el molino de viento

Formacién
Laboral Basica
COBATAB

Figura 6

Figura 7



https://pixabay.com/es/photos/cielo-naturaleza-paisaje-nubes-4217739/
https://pixabay.com/es/photos/cielo-naturaleza-paisaje-nubes-4217739/
https://pixabay.com/photos/sunrise-wind-farm-wind-park-3579931/
https://pixabay.com/photos/sunrise-wind-farm-wind-park-3579931/
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para clonar el color.

Agrega el texto “Descubre el
sabor” con la herramienta
Texto (T), tamaio de fuente
300 y el tipo de fuente de su
agrado. Repite el
procedimiento para agregar
“Te de
hierbabuena” con tamaiio
200, el
deseado y color de fuente
(#264e09). Repite los pasos
anteriores para agregar la

mismo

la palabra

tipo de fuente

palabra “Solicitalo” con
tamafio 200 y wusa |la
herramienta de rotacion

para girar el texto en forma
vertical, tal como se muestra
en la Figura 9.

Integra la imagen hoja de té verde.png descargada

en el enlace:

https://www.pngkit.com/bigpic/u2q8a9q8e600i1

t4/ para colocarlo en la esquina del lienzo, dando
seguimiento a la opcién Archivo/abrir como capas
y aplica el
Filtro/Desenfocar/Desenfoque gaussiano.
Agrégalo en la esquina inferior derecho como se
muestra en la figura 10. Repite los mismos pasos
para agregar la misma capa en la esquina inferior
izquierda.

desenfoque gaussiano en

o
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Figura 9

Figura 10



https://www.pngkit.com/bigpic/u2q8a9q8e6o0i1t4/
https://www.pngkit.com/bigpic/u2q8a9q8e6o0i1t4/
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11. Agrega el archivo Figura 11
particula.png descargada en
el enlace:
https://favpng.com/png_vie
w/tea-leaves-green-tea-leaf-

orange-png/GAnmk4vwit vy

abre la imagen en la opcidn
Archivo/ Abrir como capas.
Posteriormente elige |Ia

Figura 11.1

herramienta rectangulo para
seleccionar una hoja (figura
11) y luego da clic en el menu
Seleccionar/Flotante y haz clic
en crear una nueva capa con
el fin de crear cada hoja en
una capa nueva y de esta
forma mover la hoja en la
esquina superior derecha
(Figura 11.1). Y para rotar la
imagen presione la

combinacion de tecla Shift+R

12. El resultado del cartel es el
que se muestra en la figura 12.

13.- Guarda el archivo como cartel publicitario.cfx
14.- Exportar la imagen cartel publicitario.jpg



https://favpng.com/png_view/tea-leaves-green-tea-leaf-orange-png/GAnmk4Vw
https://favpng.com/png_view/tea-leaves-green-tea-leaf-orange-png/GAnmk4Vw
https://favpng.com/png_view/tea-leaves-green-tea-leaf-orange-png/GAnmk4Vw
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Practica 4: “Cartel Publicitario Microempresa”

Instrucciones: En equipo colaborativo de 5 integrantes, crear un cartel para
publicitar la microempresa de tu comunidad, que forma parte del disefio de
marca para una microempresa, presentada en la situacion didactica.

Recomendaciones

Es importante tomar en cuenta las siguientes indicaciones para realizar tu cartel. Puedes apoyarte

con los pasos de la practica guiada “cartel publicitario”.

i wnN

Descargar imagenes Creative Commons, es decir, libres de derechos (CCO), en alguno de los
sitios disponibles en la web, por ejemplo: Pixabay 6 Pexels.

Crear un proyecto nuevo en formato A4.

Aplicar un patrén al lienzo.

Abrir, como capa, las imagenes, previamente descargadas en el paso 1.

Eliminar el fondo o elementos innecesarios para el disefio, usando la herramienta seleccion
difusa o seleccion libre.

Agregar textos creativos relacionados a la microempresa elegida, por ejemplo, eslogan,
promociones, teléfonos, direccion, entre otros.

Hacer uso de las herramientas pincel, rotacién y transformacién.

Hacer uso de filtro a las imagenes

Guardar el trabajo como cartel_nombre_microempresa.cfx y exporta la imagen en formato
JPG con el mismo nombre.

10. Realizar la entrega de tu trabajo en ambos formatos en la fecha y forma solicitada.

228


https://pixabay.com/es/images/search/
https://www.pexels.com/es-es/creative-commons-images/
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

”

Practica 4.” Cartel publicitario microempresa

DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Fecha

Formacién Laboral Basica: Disefio Digital | Periodo:2025-2026B

Nombre del docente: Firma del docente
Valor OBSERVACIONES
CRITERIO INDICADORES obtenido POND. CAL Y/O
SI NO SUGERENCIAS

Presentan cartel relacionado
a la microempresa escogida.

Configuran el tamafio del
2 lienzo especificado en la 1
practica.

Incorporan un patron al
fondo.

Incorporan 2 6 3 imagenes
4 libres de derechos, y acorde 1
a la tematica.

Agregan textos relacionados
con el tema.

Usan la herramienta
rotacidn y/o transformacién.

7 Usan la herramienta pincel 1
3 Hacen uso de filtros a las 1
imagenes

Presentan un cartel creativo
y con la correcta ortografia.

Entregan el trabajo en
10 tiempo y en los dos 1
formatos solicitados.

CALIFICACION
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EL CARTEL - TIPOS, ELEMENTOS Y CARACTERISTICAS.

https://www.youtube.com/watch?v=YqNb 7-

S9i0

Recurso didactico sugerido

GIMP - CURSO INTERMEDIO

voess

GIMP 210 Curso INTERMEDIO »b> 1. Capas

https://youtu.be/y0s3VtOLgdQ?si=UwBErMVp7a8q718o

230



https://www.youtube.com/watch?v=YqNb_7-S9i0
https://www.youtube.com/watch?v=YqNb_7-S9i0
https://youtu.be/y0s3Vt0LqdQ?si=UwBErMVp7a8q7I8o
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GIMP (2022). Programa de manipulacién de imagenes de GNU. Manual de Usuario.
https://docs.gimp.org/2.10/es/index.html

IGLESIAS H. (2020, 19 febrero). Como hacer un Poster con GIMP 2020 («231ARACTERI» gratuito
multiplataforma) [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=DJBVwWKUPSnk

Moisesfr. (2013, 11 abril). Curso bdsico de Gimp 06 -Introduccidn a las capas- [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=7HpYBVTYWdw



https://docs.gimp.org/2.10/es/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=DJBVwKUPSnk
https://www.youtube.com/watch?v=7HpYBVTYWdw
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Lectura 9 Animacion Multimedia Q—

Instrucciones: Realizar la lectura sefialando lo mas relevante para efectuar la
actividad 7 y la practica No. 5, segln las indicaciones de tu profesor.

De manera individual o en equipos pequeiios, realiza una animacidon multimedia aplicando los
principios de disefio, movimiento y sincronizacion entre imagen, texto, sonido y efectos visuales.

Utiliza el programa o herramienta digital de tu preferencia (por ejemplo: PowerPoint, Canva,
Genially, Vector Ink, Blender o Adobe Animate).

Conceptos basicos

La multimedia puede definirse como una combinacion de informacién visual, auditiva, imagenes,
texto, animaciones, graficos, sonido y video presentadas de manera secuenciada y coordinadas por
medio de dispositivos electrénicos.

Son comunes en una proyeccion, los dibujos, las figuras, las fotografias, las graficas, los diagramas,
los iconos y para tener acceso a estos en una proyeccion, existen dos maneras: como figuras precisas
o como dibujos en mapa de bits.

La animacién digital o animaciéon computarizada es una técnica que consiste en dar vida a figuras,
personajes y objetos inanimados. Ya sea que se trate de imagenes, dibujos, fotografias o modelos
creados por ordenador, la animacién digital tiene como objetivo recrear un escenario en el que las
secuencias de movimientos y sensaciones parezcan lo mas reales posible. Para ello, los animadores
digitales se valen de programas y/o aplicaciones que les ayudan a dar forma y “alma” a cada
elemento que formara parte de la escena.
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Por lo tanto, las animaciones multimedia combinan texto, arte gréafico, sonido, animacidn y video a
través de dispositivos electrénicos, permitiendo interactuar con los sonidos, las imagenes, los
colores y las acciones que se van desarrollando.

Elementos multimedia

E Textos Audio

L L

Video

Graficos, iconos

ﬁ ~
( ) Imagenes estaticas C - Animacién

L L

f dipervinculos, menus
despegables

Algunos de los principales programas para animaciones multimedia se muestran a continuacion:

No. | Aplicacién Caracteristicas

Software libre que permite dibujar
historietas con animacién marco por
marco, que te permite expresar tu
creatividad o habilidades profesionales
de una manera atractiva creando

1 Flipaclip historietas con animacion, crear gif
animados y exportarlas a Youtube o
\ + compartir socialmente, trabaja con
dispositivos moviles compatibles con
Android
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No. | Aplicacion Caracteristicas

Permite crear graficos y animacion 3D,
modelado por medio de primitivas,

. splines, poligonos, texturizacidon vy
Cinema

4D

animacién. Tiene como una de sus
principales caracteristicas, a la velocidad
de renderizacion, trabaja con Windows y
MacOS.

Suite de creacion 3D gratuita y de cédigo
abierto, compatible con la totalidad de la
canalizacion 3D: modelado, montaje,
3 Blender animacion, simulacién, renderizado,
composicion y  seguimiento  de
movimiento, edicion de video vy
canalizacion de animacion 2D.

Software comercial que permite crear
una animacion llamativa y de gran
calidad basada en su actuacidn, importar
ilustraciones de Adobe Photoshop o
Character .
. Adobe llustrador y darles vida. Grava tu
4 Animator

actuacién con una cdmara para darle
— Adobe

vida a las ilustraciones creadas debido a
gue permite sincronizar todos esos

movimientos para darle vida a los
personales creados.

Software de modelado y renderizacion

A UTO DES |< profesional en 3D para la visualizacién de
disefios, juegos, visualizaciones realistas
3DS MAX

y animaciones para peliculas o

5 3ds max

television.

Flipa Clip

234
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Es un software en el que se puede crear y producir animaciones de una forma sencilla y simple. Se
encuentra disponible para dispositivos con sistemas operativos Android que se descarga de una
manera fdcil en su forma gratuita o de paga para acceder a recursos avanzados.

Esta aplicacién (APP) trabaja bajo la estructura de la plataforma Android, por lo que solo puede
instalarse en dispositivos mdviles como tabletas y celulares, su funcién es dibujar historietas con
animacién marco por marco.

Permite dibujar unas historietas con animacién marco por marco. Funciona tal como las viejas
historietas animadas, pero con un toque moderno. Ya sea si estds realizando bocetos, guiones
graficos o animaciones; ofrece una interfaz adaptada, de una manera muy acertada, para dibujar
(Yohann H., 2014). Incluye herramientas basicas para realizar tus disefios: pinceles para dibujar,
goma para borrar, botones para deshacer y rehacer, cubos de pintura para pintar.

Yohann (2014) indica que esta aplicacién proporciona una interfaz grafica para dibujar con la
visualizacidn en modo transparente de la Ultima escena pintada y la clonacion de hojas de trabajo,
se puede controlar la velocidad de la reproducciéon de la animacion, pudiéndola aumentar o
disminuir, cambiar el fondo de pantalla, ver como progresa el conjunto de la creacién en fin es una
aplicacidn facil, sencilla y completa.

Caracteristicas
Herramientas de dibujo

e Permite al usuario dibujar con herramientas propias de su interfaz utilizando pinceles, lazo,
relleno, borrador, formas, regla e inserta texto, video, audio entre otras.

e Se encuentran disponibles lienzos personalizados de hasta 1920x1920.

e El lapiz tactil sensible a la presién es compatible, incluido el Samsung S Pen.

Usa hasta 3 capas gratis
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Entra a un nivel profesional y agrega hasta 10 capas. Se podria agregar mds capas, pero ten en cuenta
que la aplicacidon puede experimentar problemas de rendimiento después de agregar mas de 6
capas.

Herramientas de Animacion

Animar cuadro-por-cuadro es super facil gracias a la intuitiva linea de tiempo de animacién vy
herramientas prdcticas como la piel de Cebolla, el visor de Cuadro, Cuadriculas.

Pasos para instalar el programa en un dispositivo mévil

1. Seleccionar en el dispositivo la aplicacion Play Store o da clic en el siguiente g
‘, +

enlace:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vblast.flipaclip&hl=es MX&gl=US
2. Escribir en el buscador FlipaClip.
Dar clic en la aplicacidn y elige instalar.

Se mostrara en la barra de proceso el avance de la descargar indicandolo con un porcentaje.
Si se detiene tendra que iniciar de nuevo el proceso.

o v s w

Cuando se haya terminado la descarga de la aplicacion
da clic en la opcidn abrir. 0
7. Posteriormente solicitar verificar tu edad para aceptar

¢Que edad tienes?

los términos de uso. ’
8. Seleccionar la edad que se tiene y dar clic en aceptar. 22
9. Se debe activar la casilla donde indica la privacidad y las
condiciones de uso, las reglas que integran la parte legal

de la aplicacién.

He leido y acepto la Politica de Privavidad y los
Términos de Uso de FlipaClip.

10. Al presionar aceptar se inicia la aplicacion.

11. Se  muestra un video introductorio para poder

identificar los tipos de proyectos o animaciones
editados.
12. Ahora ya puede usar la aplicacion para el disefio del proyecto.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vblast.flipaclip&hl=es_MX&gl=US
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Para consultar Como descargar — instalar FlipaClip correctamente puedes ingresar al

siguiente URL o escanear el cédigo QR con tu mavil:

Cémo descargar flipaclip gratis para movil.
https://www.youtube.com/watch?v=ZE8iG9cKSdE



https://www.youtube.com/watch?v=ZE8iG9cKSdE
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Entorno de Flipa Clip
Para poder editar un video o animacién en la aplicacion FlipaClip, primero es configurar el entorno.

+»+ Existen dos tipos de documentos que se genera al iniciar el Proyectos Peliculas
programa: la opcion de proyectos y la opcidn peliculas, para las
dos opciones es importante configurar el entorno donde se Q
Q

realizara el proyecto, configurar la velocidad de reproduccién, el

tamafo de los documentos y para definir cudl sera la forma de  Fioursackandsan  squirel

12fps 12fps

realizar el proyecto se debe colocar los datos de edicién.

R/

< Pulsa el botdén
naranja con el simbolo “+”, y escribe los datos de identificacion del proyecto

X

Nombre del proyecto

Nombra tu animacioén

Coloca el nombre de la animacién.

Selecciona el fondo

Elige laimagen o el color de fondo.

Selecciona tamaiio del lienzo . ~ .
Configura el tamafio del lienzo

‘ YouTube (720p) ‘

Selecciona cudntos cuadros por segundo . ,
Elige el numero de fotogramas por

‘ 12 fps ‘

CREAR PROYECTO Se presiona para iniciar la edicion
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Para la seccidon de fondo tenemos dos opciones:

La opcién imagen en la que se muestra una serie de plantillas de las cuales podemos seleccionar la
gue mas se adecue al proyecto que vamos a desarrollar, podemos visualizar las predeterminadas de
su base de datos o podemos utilizar una personalizada que hallamos editado previamente.

Esta primera parte corresponde al disefiador realizar la seleccién de los disefios, por ello es
importante tener idea de lo que pretende transmitir, y de igual forma podemos agregar a la galeria
otras opciones creadas por el usuario.

Si se elige un color podemos entrar a la galeria de colores en S Raids

la imagen del bote de pintura que se muestra en la ventana de
Facenas

configuracidn, para utilizar una escala de colores o de los

grupos de acuerdo con los tonos que se vaya a utilizar en los
diferentes objetos que estaran presentes en el area de disefio.

X Selector de color ~ Listo esto, toca ponerse a dibujar. En
- m®m m = r elcuadro, desliza con el dedo para
trazar lineas y crear el primer frame

‘ de tu animacién. Cuando lo tengas,

pulsa el botén “+” para crear la

siguiente hoja. Automaticamente, Papel
como si fuese papel cebolla, veras el
dibujo que hiciste en el paso
anterior, pero difuminado.

Después de presionar el botdn crear,
- se abre el escenario se muestran las
herramientas para poder realizar la edicion del proyecto, se muestra el

botdn de play, también se encuentra la edicidn de texto, el bote de pintura, lazo y borrador, desde
ahi con el movimiento y el desplazamiento de los dedos podemos realizar las modificaciones.

Herramientas multimedia Flipaclip.

La ventana del software Flipaclip muestra diferentes herramientas sencillas para elaborar
animaciones multimedia.

1. Regla: se puede utilizar con la herramienta pincel o borrador, al utilizarla con pincel permite
dibujar rectas, circulos, rectangulos y trazos curvos, ahora con la herramienta borrador, la
puedes ocupar para borrar con la guia de esas mismas figuras geométricas.

239
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Copiar: copia o duplica objetos
Pegar: Pega los objetos que se encuentran en el

ooo

portapapeles. C €D
Deshacer: sirve para deshacer una accién. L
Rehacer: sirve para rehacer una accion. / 0% Q 3 T
Permite restablecer mi area de trabajo. 7 2 9 10 11

N o vk

Pincel: se utiliza para hacer diferentes trazos con diferentes

grosores y colores.

o

Borrador: que quita los trazos realizados de forma

incorrecta.

9. Selector de zona: permite seleccionar las dreas que se desea
copiar para ser reutilizada en otro fotograma.

10. Bote de pintura: realiza la seleccidn de color, para utilizarlo
se presiona dos veces el icono.

11. Texto: se presiona dos veces se edita el tipo o disefio del

texto, el tamafio y el color, se puede mover por todo el

escenario y se le puede agregar efectos.

12. En la parte inferior tenemos la opcién de sonido, se abre el 12 13 14
explorador y se selecciona el audio o cancién que se vaya a ! lea > o9 &
agregar, también se puede grabar en tiempo real utilizando — o

la opcidn de grabar.

13. El icono de reproducir sirve para ejecutar el proyecto
realizado.

14.  Esta opcion sirve para agregar capas a la escena, esto crea una tela multinivel para agregar
objetos y cada uno se configuraure en diferentes momentos.

15. Enla parte de abajo se encuentra el signo de mas (+) que sirve para insertar fotogramas en el
proyecto.

Agregar Audio

e Agrega y edita facilmente clips de audio con hasta seis pistas de audio gratuitamente,
incluida la grabacién de voz.

e Por un bajo costo agrega tus propios archivos de audio.

e Permite insertar audio con sonido fx.

e Insertar Audio e imagenes.

e Animaimagenes que importas o dibujas en la parte superior de tus videos ddndole ese sabor
de rotoscopio.
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Opciones que permite compartir en formato de pelicula:

e Formato MP4 o GIF para tu animacion final.
e Es compatible para secuencias PNG con transparencia.

Vamos a crear el boceto de tu animacién digital

Instrucciones: Con los conocimientos adquiridos del tema anterior; realiza un pequeiio boceto de
un personaje favorito, con el fin de disefiar paso a paso los movimientos que trasladara en cada

fotograma de la aplicacion FlipaClip.

A continuacién, se muestra un ejemplo de un boceto, donde deseamos que un futbolista patee un

baldn y la inserte en la porteria.
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Instrucciones: De manera individual, retoma el boceto disefiado en la seccion
anterior e inicia la creacién de la imagen en Flipa Clip para su animacién dando
continuidad a las siguientes instrucciones:

1. Pulsar el botén naranja con el simbolo “+” (A), coloca un nombre a la
animacion (B) y elige 3 fotogramas por segundo (C), seguidamente da clic en crear proyecto (D).
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2. Iniciaremos colocando la porteria, para ello insertaremos una imagen, dando clic en los tres

puntos(E), elige la opcidn afiadir imagen (F), busca la ruta donde tienes la imagen y da un clic, al
insertarla debes ajustarla al tamafio que deseas utilizando los nodos de color rojo, después da clic
en la herramienta borrador (G) para eliminar los objetos que no necesito de la imagen original,

luego elige la herramienta selector de zona (H) para seleccionar nuevamente la imagen y darle una
perspectiva diferente (I) tal como se ve en la imagen. Seguidamente inserta una nueva capa (J) .
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En la capa 2 inserta la imagen del jugador, colocala en el lugar adecuado, ajusta su tamano tal como
se ve en la imagen, borra los objetos que no utilices de la imagen original, en este caso, borra la
pelota, ya que nosotros dibujaremos nuestro propio baldn.

Inserta otra capa, es decir la capa 3 y ahi procederemos a dibujar el baldn, para ello utilzaremos la
herramienta pincel (K) , elige el tipo de pincel (L), grosor (7px) y color (M). Utiliza la herramienta
pincel con la herramienta regla (N) para disefiar circulos y rectas, recuerda bloquear el candado para
hacer tus figuras geometricas correctas. Por Ultimo, pinta el balon con la herramienta bote de pintura
(O) , Tambien es recomendable cerrar las figuras para poder pintarlas
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6. Ahora es momento de darle vida a nuestro personaje. Da clic en los tres puntos y elige la opcidn
visor de cuadros (P). Da clic en seleccionar fotograma (Q) y seguidamente copiar fotograma (R) y

pegar fotograma (S). Veras como se duplica el fotograma, posteriormente cierra el visor de cuadros

(7).
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7. Elige el segundo fotograma y selecciona la capa2, donde dibujaras el pie del jugador, utilizando Ia
herramienta pincel y la herramienta cuentagotas para usar los colores establecidos. Da clic en
reproducir (U) para que observes como le diste vida a tu personaje. Recuerda mover el balén de
lugar para hacer igual un efecto de movimiento en él.
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8. Para darle mas tiempo a tu animacién puedes copiar cuantas veces quieras los fotogramas
principales desde el visor de cuadros, selecciona los dos fotogramas principales (W) , da clic en
copiar fotograma (X) y luego pegar fotograma (Y).
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9. Unavez concluido el video de la animacion, ahora podemos compartirlo en formato mp4, Gif o PNG.
Da clic en los tres puntos, y seguidamente dar clic en el botén CREAR PELICULA (Z). Se despliega una
pantalla de los detalles del video, dando la oportunidad de modificar su configuracién si asi lo
deseas, de lo contrario, pulsa nuevamente el botén CREAR PELICULA, esperas que se cargue y listo
para subirlo en la red social de tu preferencia.

X Compartir
Nombre de pelicula
i o '
f Configuracién del proyecto Tamanio de Salida uTube K\
0002 €D
Formato
101 Visor de cuadros mal
Subir
O Papel cebolia ) (\ Youtube >
Marca de agua FlipaClip O . 5
1t cuadricula
y4 ,
Anadir imagen m
B> anadir video /

A Pelicula Guardada: Movies/FlipaClip
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Actividad 7. Infografia de animacion multimedia

Instrucciones: Investiga los siguientes elementos que se utilizan en una
animacién como: Linea de tiempo, escena, capas y fotogramas, seguidamente
elabora una infografia de manera creativa. Puedes usar la aplicacion que mas se
te facilite utilizar o la que indique el docente.

LAS SIETE
MARAVILLAS

DEL MUNDO MODERNO
P =

Hay libros para todos los gustos, sélo es
cuestion de encontrar el tipo de libros que
mas resuenan contigo y veras que
enomtnras en ellos un increible escape de la

MACHU PICHU

mwmammummum

CHICHEN ITZA

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Ut eget
augue sed eros convallis feugiat sed sed justo. Suspendisse in
i fisus vitae arcu varius fermentum vitae eu dui. Pellentesque a
A A S L vehicula enim. Mauris sit amet ultrices neque. Donec volutpat
Las actividades creativas, como escribir o v ante vel sapien pretium, vulputate efficitur massa molestie.
dibujar, pueden ser una excelente manera de L)
expresarte y compartir tu mundo interno con U
otros. No tienes que ser excelente desde el
principio, con la practica veras que terminas

COLISEO ROMANO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Ut eget
augue sed eros convallis feugiat sed sed justo. Suspendisse in
risus vitae arcu varius fermentum vitae eu dui. Pellentesque a
vehicula enim. Mauris sit amet ultrices neque. Donec volutpat
ante vel sapien pretium, vulputate efficitur massa molestie.

Hacer deporte

Ademas de ser muy divertido, practicar algon
deporte es muy beneficioso para tu salud.
Veras como te sientes mucho mas libre al
dejar la computadora un rato y salir al

CRISTO REDENTOR

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Ut eget
augue sed eros convallis feugiat sed sed justo. Suspendisse in
risus vitae arcu varius fermentum vitae eu dul. Pellentesque a
vehicula enim. Mauris sit amet ultrices neque. Donec volutpat
ante vel sapien pretium, vulputate efficitur massa molestie.

MURALLA CHINA

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Ut eget
augue sed eros convallis feugiat sed sed justo. Suspendisse in
risus vitae arcu varius fermentum vitae eu dul. Pellentesque a
vehicula enim. Mauris sit amet ultrices neque. Donec volutpat
ante vel sapien pretium, vulputate efficitur massa molestie.

Este pasatiempo quizds es un poco mas
costoso y requiere de mis tiempo, pero salir
de tu ciudad aunque sea sélo a pasar el dia en
algon lugar cercano te hard romper la rutina y

TAJ MAHAL

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Ut eget
‘augue sed eros convallis feugiat sed sed justo. Suspendisse in
risus vitae arcu varius fermentum vitae eu dui. Pellentesque a

‘vehicula enim. Mauris sit amet ultrices neque. Donec volutpat

ante vel sapien pretium, vulputate efficitur massa molestie.

CIUDAD DE PETRA

Kb e skac, SR oAt el e

& Dedicar tiempo
a ti mismo

Muchas veces estamos muy ocupados con
otras cosas y nos olvidamos de nosotros
mismos. Dedica un tiempo a escuchar tus
propios puede ser d FUENTE DE INFORMACION:

o yendo a caminar un rato. Lorem ipsum dolor it amet, consectetur adipiscing eli. sed do eiusmod tempor
@SITIOINCREIBLE incidicunt ut labore et dolore magna aliqua

_uvmmwﬁammmmwmmﬂil’cm.l
vehicula enim. Mauris sit amet ultrices neque. Donec volutpat
ante vel sapien pretium, vulputate efficitur massa molestie.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

Actividad 7 Infografia de animacion multimedia

DATOS GENERALES
Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)
Producto: Fecha
Formacion Laboral Basica: Disefo digital Periodo:2024-2025B
Nombre del docente: Firma del docente
VALOR
CRITE OBTENID | PONDERA OBSERVACIONES
INDICADORES P CAL
RIO 0] CION Y/O SUGERENCIAS
SI | NO

Presenta una infografia unica,
con disefio propio y creativa

Las imagenes estdn distribuidas

2 2
correctamente.

5 Los colores estan acorde a la 5
tematica.

Se aprecian los titulos e
informacidn relevante.

Muestra la informacién de forma
ordena y coherente

No presenta faltas de ortografia,

6 tiene una redaccion clara, letra 1
legible.
No presenta faltas de ortografia,
7 tiene una redaccion clara, letra 1
legible.
CALIFICAC
ION
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Practica 6. “Mi animacion empresarial” C

Instrucciones: En equipos colaborativos de 5 integrantes, crear un cartel para
publicitar una microempresa de tu comunidad, que forma parte del disefio de
marca para microempresa.

Recomendaciones: Es importante tomar en cuenta las siguientes indicaciones para realizar tu cartel.
Puedes apoyarte con los pasos de la practica cartel publicitario.

Descargar imagenes Creative Commons, es decir, libres de derechos (CCO), en alguno de los sitios
disponibles en la web, por ejemplo: Pixabay 6 Pexels.

2. Crear un proyecto nuevo en formato A4.
3. Aplicar un patron al lienzo.
4. Abrir, como capa, las imagenes, previamente descargadas en el paso 1.

5. Eliminar el fondo o elementos innecesarios para el disefio, usando la herramienta seleccién
difusa o seleccion libre.

6. Agregar textos creativos relacionados a la microempresa elegida, por ejemplo, eslogan,
promociones, teléfonos, direccién, entre otros.

7. Hacer uso de las herramientas pincel, rotacion y transformacién.
8. Hacer uso de filtro a las imagenes

9. Guardar el trabajo como cartel_nombre_microempresa.cfx y exporta la imagen en formato JPG
con el mismo nombre.

10. Realizar la entrega de tu trabajo en ambos formatos en la fecha y forma solicitada.

|'
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https://www.youtube.com/watch?v=9Vf8Wbj9U3s



https://www.youtube.com/watch?v=pnraCwfi5fs
https://www.youtube.com/watch?v=9Vf8Wbj9U3s
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO
Practica 6. “Mi animacién empresarial”

DATOS GENERALES

Nombre(s) del alumno (s) Matriculas(s)

Producto: Fecha

Formacién Laboral Basica: Diseino digital Periodo:2024-2025B

Nombre del docente: Firma del docente

VALOR OBSERVACI
PONDERAC ONES Y/O
CRITERIO INDICADORES OBTENIDO . CAL /
ION SUGERENCI
Sl NO AS

Agrega un video o imagen para
editarlo en flipa Clip

Utiliza las opciones de la
2 herramienta pincel 1
adecuadamente en FlipaClip

Usa las herramientas de diseifo
3 y color para agregarle color a 2
los objetos.

Utiliza el gotero para
4 homogenizar los colores en los 1
objetos relacionados.

Agrega cinco fotogramas como
minimo

Realiza una animacién como
minimo en su pelicula

Entrega su proyecto a tiempo

en formato .fc y en mp4

CALIFICACION
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Lectura 10. Entorno y herramientas basicas de Publisher

Instrucciones: Leer detenidamente la lectura para identificar lo mas relevante del

tema, que te permita realizar la Actividad 12: Mapa conceptual de Microsoft Publisher
De manera individual, y apoyandote en la lectura y explicacién del docente, realiza
una practica en Microsoft Publisher para reconocer y aplicar las herramientas basicas

del entorno de trabajo.

En la actualidad, el mundo del disefio gréfico ha tenido la necesidad de incorporar el uso de las TIC
para producir mensajes mas efectivos y de mayor alcance. Sin duda alguna los softwares son una
alternativa para realizar, apoyar e innovar proyectos de toda naturaleza. Una de las actividades
donde se aplica el disefo gréfico por computadora es la industria editorial, donde se producen
mensajes impresos, para lo cual se utilizan diversos softwares editoriales.

Software de diseno editorial

En el disefio editorial se realiza la estructuracion y la
organizacion de los diferentes elementos como los textos y
graficos de los periddicos, revistas y libros, a través de software
especializados en esta area.

Los softwares de disefio son programas o aplicaciones que
tienen la finalidad de crear, editar todo tipo de imagenes vy
graficos, donde la interpretacidn visual y su impacto deben ser sus principales caracteristicas.

El uso de un software de disefio editorial posibilita que las publicaciones tengan las siguientes
caracteristicas.

El formato (forma y tamafio) debe definir la calidad y paginas requeridas. Estas van a variar
dependiendo del enfoque informativo.
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La reticula, la cual se utiliza para estructurar el contenido de forma racional y facil de visualizar.
Las columnas, cuya cantidad va a depender de los diferentes tipos de formatos.

La tipografia, que incluye letras y nimeros. La fuente serd seleccionada de acuerdo con el mensaje
gue se quiere transmitir, el publico objetivo y el formato del libro o revista.

Programas de diseno editorial

Para que se puedan tener las caracteristicas antes mencionadas, es
necesario utilizar el software apropiado. A continuacion, se enlistan
algunos ejemplos:

Adobe InDesign: Es uno de los mas usados para el disefio de revistas, libros y
periddicos; su principal ventaja es incorporar imagenes multimedia y que permite
editarlas para tener una composiciéon mas profunda.

Microsoft Publisher: ofrece guias y cuadriculas predisefiadas, ademds de editar imdgenes sin la
necesidad de utilizar aplicaciones de Adobe.

iStudio Publisher: Es una aplicacion facil de utilizar, donde la configuracién y ajustes de lienzo,
marcos y paginas no tienen mayor grado de dificultad.

Adobe lllustrator: Permite realizar logotipos, tipografias e ilustraciones para cualquier medio.

A continuacién, conoceremos con mayor detalle la aplicacién de Microsoft Publisher, con el cual mas
adelante se realizaran algunas practicas.

Microsoft Publisher

Publisher es una excelente aplicacién para crear publicaciones de aspecto profesional y con
muchos detalles visuales sin invertir muchisimo dinero y tiempo (...) Puede crear cosas
sencillas como tarjetas de felicitacién o etiquetas, o proyectos mas complejos como anuarios,
catalogos y boletines profesionales de correo electrénico (Microsoft, s.f.).

Ahora que sabes que Publisher es una aplicacién que nos ofrece la oportunidad de crear
proyectos de manera profesional sin tanto tiempo y esfuerzo, también conoceras qué otras
cosas podemos realizar.
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Con Publisher se pueden disenar:
Folletos de eventos

Tarjetas de agradecimiento
Invitaciones/tarjetas de cumpleanos
Recetarios de cocina

Catalogo

Album de fotos

Tarjetas de presentacién
Boletines de empresas

Anuncios

Diplomas

Estos productos se conocen, en el lenguaje de Publisher, como publicaciones, derivado de la
naturaleza impresa que originalmente tienen tales canales comunicativos; el desarrollo del
escenario ambiente virtual posibilita que estas publicaciones sean también digitales.

Caracteristicas de Microsoft Publisher

Publisher, al ser parte de la familia de Microsoft, tiene una amplia similitud con las
caracteristicas y herramientas de Word, Excel y PowerPoint, lo que hace mas facil su
manipulacién de esta aplicacion.

Algunas de sus caracteristicas son:

Uso de Plantillas. Ofrece una amplia variedad de disefios preestablecidos para crear
diferentes tipos de tarjetas, folletos, catalogos, etc., que facilitan su elaboracién.

Formas de manera profesional. Incluye una variedad de formas y graficas que podemos
utilizar en nuestros proyectos, ademas de que permite cambiar los tamafios, grueso de las
lineas, colory textura de fondo.

Arrastrar y soltar. Publisher permite importar elementos de otras aplicaciones con tan solo
arrastrarlo y soltarlo dentro del proyecto.

Exportar en PDF. Esta aplicacion permite enviar nuestros proyectos en formato PDF, con la
finalidad de que nuestro disefio mantenga todas sus caracteristicas originales al momento de
visualizarse en otro dispositivo.
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Publicar en HTML. Ademas de exportar nuestros disefios en PDF, también permite convertirlo
en formato de pagina web para su publicaciéon, manteniendo todas sus caracteristicas
originales.

Reglas y guias. Incluye reglasy guias para hacer mediciones mds precisas y dar mejor simetria
y estabilidad a los disenos. Puedes modificar las reglas para que se muestren en pulgadas,
puntos, centimetros, picas o pixeles. Las guias inteligentes nos permitiran alinear con mayor
facilidad todos los elementos de la publicacidn: desde los objetos hasta las imagenes, tablas
y el texto.

Ventajas y Desventajas de Microsoft Publisher

Ventajas
Gran cantidad de plantillas. Publisher contiene una biblioteca Ventajas Desventajas

Gran cantidad
de plantillas
folletos, postales, etc. E—
ortografica

Revision de la ortografia y correccion de errores personalizadas a
gramaticales. Cuando se tenga el texto en su lugar para su —
publicacion, Publisher sigue el ejemplo de Word al
proporcionarle notificaciones en linea de errores ortograficos o
gramaticales reconocidos.

muy completa de plantillas de disefio personalizables o
Disponible solo
para PC

publicaciones en blanco, que incluyen formatos de boletines,

Convierte tablas
en imagenes

atibitidad
con aplicaciones
Office

Incompatibilidad
con Adobe

Publicaciones personalizadas a partir de una base de datos.

Podemos crear publicaciones partiendo de una hoja de calculo

creada en Excel o una base de datos en Acces, la cual debe de contener la informacién que se
utilizara en el disefio de nuestro proyecto.

Compatibilidad con aplicaciones de Office. Con Publisher no tendremos ningun
inconveniente al trabajar con aplicaciones como Word, Excel y PowerPoint, podremos hacer
cualquier tipo de exportacion sin tener alguna complicacion.

Desventajas

Disponible solo para PC. Microsoft Publisher solo esta disponible para computadoras de
escritorios, lo cual impide que pueda utilizarse con la misma funcionalidad en algun
dispositivo movil.
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Efectos de edicidon simples.Publisher ofrece publicaciones solo de tipo casero que, aunque
son de aspecto profesional, realmente no lo son. Por ejemplo, si se requiere retocar alguna
fotografia o disefar un logotipo se tendria que buscar alguna otra aplicacién para llevarlo a
cabo, pues Publisher solo tiene efectos de imagen simples como biseles, formas rapidas y
extrusiones 3D como una forma de mejorar sus imagenes.

Convierte tablas en imagenes. Una vez que tenga las tablas de Excel u otra plataforma
importadas a su publicaciéon, Publisher convertird esos datos en una imagen en lugar de
mantenerla como una formacién editable.

Incompatibilidad con Adobe. Esta aplicacién no permitira trabajar con PSD de Photoshop, y
en general con ninguna aplicacion que no sea de Microsoft. Lo cual limita poder crear
publicaciones mas atractivas y de mejor impacto visual.

26.
Interfaz de Microsoft Publisher

La pantalla de Publisher es similar a los otros programas de Office, por lo que habra funciones que
te sean familiar y otras que deberds explorar para que lo manejes con mayor seguridad. A
continuacidn, se presentan los elementos que conforman la interfaz de Publisher.

La interfaz de Publisher es el entorno donde el usuario disefa y organiza sus publicaciones. Est3
compuesta por diferentes areas y herramientas que permiten crear materiales impresos o digitales
como folletos, tripticos, tarjetas y boletines de manera facil y profesional.

1. Barra de titulo: Muestra el nombre del archivo que estas utilizando y el nombre del
programa

2. Cinta de opciones: Contiene pestafias (inicio, insertar, Disefio de pagina, etc.)

3. Barra de herramientas de acceso rapido: Permite acceder rdpidamente a comandos
comunes como guardar deshacer o rehacer.

4. Panel de paginas: Se encuentra en el lado izquierdo y muestra una vista en miniatura de
todas las paginas del documento.
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Barra de Herramientas de Acceso

Pestafias Cinta de Opciones ]

Publicacién5 - Publisher

Archivo  Inidio  Insertar  Disefio de pdgina  Correspondencia  Revisar  Vista  Ayuda
o S -
B K a|te| = 1= a | As H & BEE /2 Gz
- 28 Reemplazar
Peger R ey = Estlos D.b:J:;:zdrormagens Tabla For:nas e s Seecmsonmr~
Portapapeles () Fuente Parrafo Estilos Objetos Organizar Edicién ~
A ol BB B B Bt Bt B B Bt Bt B2l 38 B Bt BB B B B BB BB B B B B 1
Paginas 5
. Z
CE
EX
_ 4 Reglas
1 <
EE
E
10: < .
7 Area de Trabajo
1
=
15
15;
0
.
22 *
Kl »
Pigina:1del BlogMayds Kk 2380, 22.00 em. == + 50% E3
Barra de Estado
8 Zoom

a Panel de Navegacion ]

Barra de Herramientas de Acceso Rapido ]

Son las herramientas mas usadas por el usuario, por ejemplo: guardar, deshacer; se pueden
personalizar configurando otros botones.

Pestaias

Permiten abrir las cintas de opciones para acceder a todos los comandos del programa, organizados
en grupos.

Cinta de Opciones ]

Contiene las herramientas para las diferentes acciones disponibles en el programa.
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I

Permiten medir y ubicar los elementos que se introducen en las paginas de las publicaciones.

Area de Trabajo ]

Es el espacio donde el usuario puede representar sus ideas y creatividad, insertar los elementos del
disefo tales como texto, formas, imagenes y tablas.

Panel de Navegacion ]

Muestra las miniaturas de las paginas creadas y existente en el archivo actual, permite navegacion
entre las paginas, es decir, cambiarse de pagina haciendo clic sobre la miniatura, con esto
inmediatamente se muestra el contenido de la pagina en el area de trabajo.

Barra de Estado

Informa sobre la pagina actual en la publicacidn y el nimero de paginas, las coordenadas que indican
la ubicacion de objeto y los valores que denotan el tamafio de objeto.

-3 Zoom
Permite acercar o alejar la vista sobre el area de trabajo, lo que facilita la precision
en el trabajo con elementos pequeiios o tener una visién completa del disefio.

Recurso didactico sugerido

https: “& 9Skixi3lgA

https://www.youtube.com/watch?v=_2v2rK4ki3A

Conocicndo]las] ™
PantCslacyiafvcnanciil -
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Actividad 8. Mapa conceptual de Software Editorial QC

Instrucciones: De manera individual, elabora un mapa conceptual donde
representes de forma clara y organizada la informacion mas relevante sobre el
Software Editorial.

El propdsito de esta actividad es que identifiques y relaciones los conceptos
principales que integran este tipo de programas y su utilidad en el disefio y la

magquetacion de publicaciones.
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Instrucciones: Lee la lectura identificando lo mas relevante, toma nota para la
realizacién de la practica al final de la lectura.

Elabora un proyecto de disefio editorial en Microsoft Publisher aplicando los
conceptos de lienzos, paginas, bocetaje, marcos y capas, organizando los elementos

de manera ordenaday visualmente atractiva.

Indicaciones:

1.

Crea un nuevo documento en Publisher y configura el tamafio del lienzo de acuerdo con el
tipo de publicacidn (revista, folleto o catalogo).

Agrega varias paginas y ndmbralas segin su contenido (por ejemplo: portada, contenido,
productos, contacto).

Realiza un bocetaje digital, colocando guias y cuadros de texto donde irdn los titulos,
imagenes y descripciones.

Utiliza marcos de texto e imagen para organizar la informacién de forma clara y estética.

Aplica el uso de capas para controlar la posicién de los elementos (por ejemplo: fondo, texto
principal, adornos o logotipos).

Cuida la alineacidn, margenes y equilibrio visual en cada pagina.

Guarda tu trabajo con el nombre: Proyecto_Lienzos_NombreApellido.pub y toma capturas
de pantalla de tus paginas finales.

Entrega tu archivo y las evidencias graficas como comprobante de tu trabajo.

|'
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Paginas en blanco

Al iniciar, Microsoft Publisher nos
ofrece la opcién de realizar
publicaciones desde cero, donde

podemos elaborarlas de manera
manual; la creatividad es un

Enblanco 8,5 x 11 pda En blanco 11 x8,5 pda

elemento primordial para la creacion

de publicaciones. Esta aplicacion |G-,

ofrece diversos tamafos de paginas

; :
que ya estdn preestablecidas, como e

Busquedas sugeridas:  Personal  Conjuntos de disefios  Etiquetas  Evento  Papel  Empresa  Tarjetas
En blanco 8,5x 11 pday En blanco 11
x 8,5 pda, pero no son las Unicas. En
las siguientes imagenes se observan

cumpless, ¢
todas las medidas que ofrece. WAL Lafibreta
af MAVAL 2 I

direcciones|

i

Tarjeta de agradecimient, Paster de cumpleafios de. Tarjeta "Nos acordamos. Etiquetas con foto Libreta de direcdiones

Con Publisher podemos realizar diversos AN = . \‘ gm
proyectos = —=F
EH | | LEE = @
= | B [ L
% B |
[ N — 1 o 7ﬁ¥
E | = o
- ‘m ; [ p—|
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Plantillas

Una plantilla es un documento predisefiado que puedes usar en cualquier momento. Si deseas
puedes modificarlas y guardarlas como una nueva plantilla para utilizarla después.

1. Ingresar a  Microsoft @ Muevo
Publisher y seleccionar el
icono Nuevo y la pestaiia
Integradas

2. Seleccionar Diplomas

Se mostrard la siguiente ventana:

plantillas integradas Bloques y lineas

0] Paqinaprinciesl  Diplomas

Plantillas instaladas

3. Seleccionar la plantilla

Combinacitn de colores:
{eclores do plantlla ored)

p—— Bloques y lineas.

s de lonit pred)

Informacsn empresariak

Creae e,

4. Dar clic en el botén Crear.
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Se muestra la siguiente ventana:

Archivo Inido Insertar  Disefio depigina  Comespondencia  Revisar  Vista  Ayuda

Prgr N

[ — 1 Yoo

Paginas

0

Orgauizacion

Cambiar color de relleno a los objetos

1. Seleccionar uno de los cuadros del diploma.
2. Dar clic en la pestaiia Formato de forma.

3. Escoger la herramienta Relleno de forma para seleccionar un color. En este caso, la opcion
Degradado.

4. Dar clic en la opcién Mas degradados... Aparecera la siguiente ventana.
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En la pestaia del icono de Relleno, dar clic

. I A
en Degradados preestablecidos.
L LI am ‘
. . . |/ | PN SR P e B kil :TJ A
5. Elegir una combinacién de colores. ”9 3 ||||“||
3 l(:-“ FEuw s
6. Dar clic en el botdn Aceptar. . e R —
w Pr(® yerseverancia
Sin degradado

7. Repetir el procedimiento en las
Formas que tenga el diploma segin
sean necesarias.

com cecouecamen o v x et conteinns 1

,
’

Iracial

-t ) i s - -
Cambiando el contorno de Formas
sefio depagina  Correspondencia  Revisar Vista  Ayuda l .......... : «
) ditar forma ~ ~. ~ ,:___ [“ E "_'i] f A [Dako: 1938cm
1. Seleccionar una de las e [ [ B cromisomi sl e 1 o B HE | oA o e
fitar toxto Colores de la combinacién adelante v atrésv v ¥ H Medida
Formas (cuadro) que .y wipin s e i S e LB
contiene el diploma y Ill"“
hacer clic en el botdn Coores etiodr

Prefrass sssa 2rseverancia
Contorno de forma, de la S contn

pestafa Formato de
forma.
2. Elegir la opcidn Grosor. ~»

Esta mencin se coucede 3

3. Dar clic en la opcion Mas

Nombre de la persona premiada

,
lineas S

..... -~
Organizacion

B 25585 1934cm M B -
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En la ventana Formato de autoforma, dar clic en la pestafia
Colores y lineas. Hacer clic en el botdn Bordes decorativos...

27. o

Bc"*’ﬁowwc
Surtemge
Tobdero e e,

Tietta. Dy,

3
imlc PO corificage Geo ‘

P

i
e

ey g b a2

rirsosate

- mrMe
2 s
i ooy

frectn 06 -

Se muestra la siguiente ventana:

4. Seleccionar uno de los bordes de la opcion Bordes disponibles.
5. Hacer clic en el botén Aceptar.

Se puede observar como va quedando el disefio en la

¢ aatotoama
Foameto de 3
o lemtn altenaiv
fron  Twmafe g e
Cudorsa'y ¥re¥

opcién Vista Previa.

s e relleno-

fcdlew E:;’—:—— ,7 Elecs wun
ansperenOr - = £ -: ’
- e 6. Dar clic en el boton Aceptar de la ventana Formato
Coln
s ; de autoforma.
e '“" e et
Tipg compuEs =
e =
e O | e T B
s e A c

preesiatiides

= s
e des &
sn sedeaionelos AL
i e s
bl

7. Editar los
datos, dar formato e insertar imagenes

al diploma.
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Vista de Publicacién
Publisher permite ver las publicaciones desde diferentes perspectivas.

e Primera forma: Ver dos pdginas
1. Hacer clic en la pestaiia Vista.
2. Dar clic en la herramienta Ver dos paginas. 5|

Playera on /o/u
Cuello ul, cyuel,
_3lim i ’50""'"9;:5 on 5o 0%ondo,
0% algondop 50';2.".:-0
=2 20% poj;.

polo

no h“*
98 orta cl on l: bo\o;
Polo M8 ;, en 80 en 3
"o, cON "\"c‘ o:u\adﬂ achp;\\

90
b\s“cg‘% algodon

&

\

3. Dar clic en el botén Una pagina.

Segunda forma: Herramienta Zoom

1. Elegir la ficha Vista.

2. Dar clic en la herramienta Zoom del grupo
Zoom.

3. Seleccionar un valor para maximizar o
minimizar el area de trabajo.
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También se puede usar la opcién Ancho de Pagina y Toda la Pagina.

st Dieodepsgns  Comesp wm»l

2

ESTO ES PARA CERTIFICAR QUE: |

Ha obtenido este ceetificado por sus logros sobresalientes en:

Futbol

Archivo Wnicio  iwertar  Disefio depigina  Carespondencia

D [F]| [ Dume & J Adenietrador de gcificas =
Normal  Pagine Ura | Dox  DGus [ Navegaciin de pigines (] Liess base 0 »an Cascads I-‘v*_r:n
prncgel  pagine paginas Campes (5] Ares de bonador tdo e s =
v oo e <
. y . MY .
Paginas = =S
s
. .
- v A
. — 2
.
CERTIFICADO DERPORTIVO
L5
. ESTO ES PARA CERTIFICAR QUE: |
= Ha obeenido esse comificado por e logros cobrealsentes e
: Futbol
Club deportive Venades Fltma
A 4
- v
8
o
« »
= e -t &
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Otra opcidn es la herramienta Zoom que se encuentra en la parte inferior derecha de la ventana
Publisher.

— B + MO

o0 o

Una pégina

Ver dos paginas

Alejar

Acercar

Porcentaje de la vista en que se usa Zoom
Toda la pagina

o0k wbd-=

Para aplicar las herramientas de Publisher se sugiere realizar un catalogo, ejercicio que como practica
guiada se identificara como “Mis productos”. Para ello se utilizard una Pagina en blanco.
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Practica 7. “Mis productos”

|'

Instrucciones: Con base en la lectura anterior y a la practica guiada “Mis
productos”, realizar la clasificacion donde se muestren productos que hayas
elegido para esta actividad.

Propdsito: Lograr que el estudiante aplique los conocimientos aprendidos en la elaboracion de
publicaciones partiendo desde una hoja en blanco, ademas de promover su creatividad en el
desarrollo de esta publicacion.

Conocimiento:

v Configuracién de tamafio, orientacion y margenes de la pagina.
Insercion de imagenes.

Insercion de formas.

Insercion de texto, fuentes y efectos.

AN

Uso de las herramientas de catdlogo.
28.
Desarrollo:

Antes de iniciar Microsoft Publisher, primero se debe disefiar una base de datos con los campos
necesarios de los productos que se mostraran, esta puede ser creada en Excel o en Access; también
se deben tener en una carpeta todas las imagenes que se mostraran, de las cuales solo se utilizaran
las rutas en donde estdn almacenadas.

1. Crear en Microsoft Excel una base de datos sobre los productos que se mostraran en el catdlogo
Para la insercién de imagenes, deberds tenerlas guardadas en una carpeta; la ruta de
almacenamiento de cada una de ellas es la que sera colocada en la base de datos.
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Autoguard = = catalogo nikysxlsk - Guardado
Archivo Inicio Insertar Disposicién de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Ayuda 2 Buscar
- | = — b
qu] & Calibri W LA A E =2 ® - 2B Ajustarterto General - ) @ E‘j gl
I - R
N KS-<|ile e As | === == = - . " O omn &0 .00 Formato  Darformato Estilosde |
6 2 b — === == Combinar y centrar $ % 0 1 condicional ~ como tabla ~ celda ~ =il
Portapapeles & Fuente ] Alineacién ~ MNamero ~ Estilos
c10 i e
A | B | c | D | E | F
1 |Clave Producto Descripcion Precio Imagen
Polo marga corta con cuello blanco, con bolsa en frente,
botones blancos, logo rotulada en la bolsa, 100% algoddn, :
2 |Polo0l Polo marca Clipart. $  400.00: G:\Boutique Nikys\Polo0l.png «
Playera en azul, cuello redondo, cuello y mangas en azul
3 |Polo02 Polo marino, slim fit, 50% algondon y 50% poliester, marca Clipart. $ 520,00 G:\Boutique Nikys\Polo02.png
Camisa manga corta con cuello azul oscuro, slim fit, botones
4 |Camiol Camisa blancos, tela 90% algodan y 10% poliester, marca Sabrry $  750.00 G:\Boutique Nikys\Camisa0l.png
Pantaldn de mezclilla, Color azul, pretinas en color blanco,
5 |Pant0l Pantaldn modelo campana, 95% algoddn y 5% poliester, marca Zaul $ 500.00 G:\Boutique Nikys\Pantalon0Ol.png
Bermuda de mezclilla, color blanco, pretinas en color negro,
6 |Berm01 Bermuda corte recto, 70% algoddn y 30% poliester, marca Zaul $  450.00 G:\Boutique Nikys\Short0l.png
2. Abrir el programa de Microsoft Publisher y seleccionar En blanco 11 x 8,5 pda.
Enblanco 11x 8,5

3. Una vez dentro de la aplicacién, ir a la pestafia Insertar y dar clic en la herramienta
Paginas de catdlogo.

4. Apareceran dos paginas, de las cuales seleccionar la primera de ellas. Observar que la segunda
pagina estd sobrepuesta en otras paginas, lo que indica que de forma automatica esa pagina puede
generar otras.

Archivo Inicio  Insertar D pigina Comespondencia Revisar Vista  Ayuda

5.’.En la primera NEEBED & |E 882l & 42008@ 31800
pagina en blanco A seies W e e o Gl ik s D0 s e e St e b

puedes colocar un g s s e S k) s oy

marco; para ello se
sugiere  seguir los
siguientes pasos:
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a) Ir a la pestafia Insertar, seleccionar Formas y dar

clic en la herramienta Rectangulo; el rectdngulo
debera cubrir toda la pagina.

Revisay
- VS apgy
15 1B Catency tios

Ell’msm;s "Bamzsvicemm

b) Aplicar la herramienta Relleno de forma, y :
cuando aparezca la paleta de colores, elegir el
color que desees. Te quedara un rectangulo con un
contorno, el cual deberds quitar dando clic en

PGB
. . €dwan, -3 }c’:ﬁ 3
Contorno de forma y elegir Sin contorno. S e LN

Archive  Tnicio.

B

Inserfar  Disefio de pagina  Corespondencia  Revisar  Vista  Ayuda

155 S Dot oin 2 s &
VAL 5l\’JEMan=m -
Paginas =t
1 OF
2 =
e R G o \
- oy | alnear <O Maver e - (omnm";‘“‘ = |
Yn‘ i} ” o uc;mlﬂ' G 5 \“‘3.\.._\5?.\u-\v"”‘“” i —
. ot | 6592 | g opyetes sigess Bl e {
c) Ahora, insertar un nNUEVO e e U - o —3
, Lt \
rectdngulo en color blanco, pero Tt ]
con medidas menores respecto al

rectdngulo vya realizado; esto

implica repetir los incisos (a y b).
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d) Para aplicar el mismo
marco a las siguientes

paginas, seleccionar la “i.
Faginas =

pestafia  Disefio  de I:I

pagina, dar clic en la =%

herramienta Paginas

principales, elegir Pagina
principal A (A) y por
ultimo seleccionar Enviar

BAsg EDUCACION €=

COBATAB Formacién
COLEG) D BACHILLESES Laboral Basica
BeRR | COBATAB _

a pagina principal.

El procedimiento para colocar el marco se repetird en la segunda pagina de manera automatica;

esto se debe a que en la primera pagina se determind el marco y quedd establecido como un patron.

5. Ahora, seleccionar la primera pagina para
disefar la portada del catalogo. Utilizar las
herramientas de edicion bdasica para

formato, asi como también herramientas

como Imdgenes, WordArt, Formas, Estilos
rapidos, y todas las necesarias para darle

un estilo Unico y creativo.

Archivo

Archivo  Inido  Insertar

Pegar
Portapapeles

Paginas

T {1 .| e

Pagine 1 de2  Bloa Mapls

Tnicio  Insertar

Disefio de pdgina  Correspondencia

N B UKo B

Disefio de pagina

Catalogo de productos.pub - Publisher Herramientas de catélogo

Correspondencia  Revisar  Vista  Ayuda

Disefio Insertar
PP 0 P 0 P P 0 P P 0 P O 19 1 9 1 -

+ I

[ —— s @
T Bbbainn C— ) (PR
- Dl
L S ncarim
0 Do
il g

B g i rperTS——

b
o g il -

- i
[T
L M T
ol

3 Reiswr  Vita  Ayda

| A E

tws va,a( -dnlmag(m hbn Formas

s [ e | G
12 Atnear -
Organiza

m\“‘u ‘"m 2B BB B

wlhul ‘|3' (1A P o
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Catalogo de Productos
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6. Seleccionar la pestafna Formato de Herramientas de catdlogo, dar clic en la herramienta
Agregar lista; ahi elegir la opcién Usar una lista existente aparece una ventana para buscar en
el directorio y seleccionar la base de datos creada anteriormente en Excel.

Se abren dos ventanas, a las
e e S cuales dar clic en el botén
==

e
E’i&; Ls o mam

Aceptar. De esta manera habrd

2 esd - .
= e lado la base de dat
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7. Seleccionar la pestaiia = ﬁ 3 » s:| 3 B b B R
Formato, y dar clic en la “‘i"':q'i:"“"" R ‘ ~» " i ":‘V"":‘;":;:j T““
herramienta 2 entradas, Paginas bbb Bt i N
imagen a la derecha. Esto - I——
para que en cada pagina se ;
puedan mostrar dos
productos. v

8. Dar clic en la herramienta o

Areas de repeticion,
seleccionar la opcién Cada i
fila tiene su propio diseio.
9. Seleccionar un texto o
agregar un cuadro de texto, posteriormente dar clic en la pestafia Formato de catalogo, elegir
la herramienta Campo de texto (esto con el fin de vincular el texto o cuadro de texto con los
datos de la base de datos); ahi se observan todos los campos de la base de datos, dar clic en
el campo que se requiera para mostrar la informacion (producto). Este procedimiento se

repetira cuantas veces sea necesario hasta colocar todos los campos que necesitemos de la
base de datos.

3
Archivo Inicio  Insertar  Disefio de pgina  Correspondencia  Revisar szm»a‘ 0! Formatodeforma  Cuadro de texto

[ Filas y columnas ¥ 4 [ 5

2B & m = ' ER= &
Agregar Ed(av | = = =~ ~ 3 0rden de relleno « Campo de{Ico@de  Vista previa EB”’“"“"‘“’" Combinar 4
listav  lista = T T T T T [} Areas derepeticion texto v fimagenv  deresultados | [ entrada en nueva
” L 3

Paginas

4
gputiave Niky,
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30.

10. Aplicar formato a cada texto vinculado (tipo, color, tamafio

de fuente, etc.) e imagen (Estilos rapidos, etc.), y distribuirlos
de manera adecuada en toda la fila.

11. Copiar todos los elementos de la primera fila (parte superior) y
pegarlos en la segunda fila (parte inferior), donde tendras que
reacomodar segun sea necesario.

12. Ir a la pestaiia Formato de catalogo y dar clic en la herramienta Vista previa de resultados; con
las flechas se pueden visualizar cada una de las paginas del catalogo de forma preliminar.

2 )
1 SD DIV
o |2 [ buscor entrads ™"

| By
§ | - ESouendersiono~
T 19) By e da vipotiioa >

Polo

Polo marga corta con cuello blan-
co, con bolsa en frente, botones
blancos, logo rotulada en la bol-
sa, 100% algodon, marca Clipart.

Polo

Playera en azul. cuello redondo.
cuelio y mangas en azul marino,
slim fit, 50% algondon y 50% poli-

ester, marca Clipart
‘u i
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Dentro de la cinta de opciones Formato de catalogo, elegir la herramienta

Combinar nueva.
13. Se crea un nuevo archivo en Publisher, donde se pueden visualizar todas las paginas del

catdlogo.
14. Para finalizar, guardar el archivo
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Instrumento de evaluacion

LISTA DE COTEJO

Practica 7: Mis nroductos

Instrumento de evaluacion
LISTA DE COTEJO
Practica No. 7 Mis productos
DATOS GENERALES

Nombre del alumno: Matricula:
Producto: Catdlogo Fecha:
Formacién Laboral Basica: Diseio digital Periodo:2025-2026B
Nombre del docente: Firma del docente:
VALOR OBSERVACIONE
OBTENID | PODERACIO | CALI sY/o
CRITERIO INDICADORES
(0] N F SUGERENCIAS
| NO DE MEJORA
1 Crea la base de datos de los
productos en Excel.
Realiza la portada del
2 catalogo utilizando
imagenes y formas.
Aplica diferentes tamafios,
5 fuentes y efectos al texto
para la portada y contenido
del catalogo.
> La redaccién es adecuada,
sin errores ortograficos.
5 El catdlogo es original vy
creativo.
q Entrega la practica en
tiempo y forma.
10 .
CALIFICACION
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A continuacion, se presenta el procedimiento de una segunda practica guiada de esta leccién; en

este caso se trata de elaborar una tarjeta de presentacion, utilizando la Plantilla Tarjeta de
presentacion.

31. 1.Abrir Microsoft Publisher,
seleccionar la pestafia Integradas, buscar y
seleccionar la opcidn Tarjetas de

En blanco 8.5 x 11 pda En blanco 11x 85 pda
pue ecemor,
-
Bporta . @ Nuevo
Corrar 3 () ko ——
} Importar documentos de... Letreros Membrete Mends Pancartas
I [ Nueve
} =] B Aver % \ N
L | N | W L\
Towndos
informacitn
Guardat
. 2
Guardar coma
tediila Postales Programas Prospectos Proyectos para doblar ho... Publicacianes répicl
Compartr
\ N N N\
Exportar \\ \\ : \ L
Carrar ’ ‘
da ‘I\
a ‘ 5 c— ~ :
(A L 2 L ad
Sobres Tarjetas de felicitacion Tarjetas de initacian Tarjetas de presentacion Tarjetas de saluda)

presentacion.
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Plantillas integradas

Tarietas de presentacion

Pagina principal

Plantillas instaladas

Marcador

Banda de colores Brocado Divisor sencillo

St
i -

Perforacion PhotoScope

~ Més plantillas instaladas (43)

EDUCACION €=

BATAB
g\go;eu:-«nﬁei | Laboral Basica
Gigrrd CORATAB

Formacién

32. 1.Seleccionar la
plantilla Flechas y dar
clic en el boton Crear.

Banda de colores

Personalizar

Combinacién de colores:

Combinacion de fuentes
(fuentes de plantilla pred)
Informacién empresarial:
Crear nuevo..

Opciones

Tamafio de pagina:

=

Horizontal
8 inchiir logotipo
Arcos Barra accesoria Barras Batik Bloques Borde Bordes
CREAR : «
— ] g
o
-~
Bordes rectos Burbujas Capas Capsulas Cascada Cuadrante Cuadro de énfasis
Dis
=~ A Eg BR[O | e Simsine - e | St -
S % o hae 8- e oy [ Ewimralrhs = 1 Desegruonr | e Reemphuar
A - detaxto s v | et B aunearv 2o Ginar = [ $etecsionar
Fasree o e anpre organzse cacién v
F [ q

Se muestra la tarjeta de presentacion, que
contiene cuadros de textos editables para
colocar la informacién, ademas de poder
agregar formas, imagenes y cualquier

elemento para su edicién.

“ = .
™ s s -
~Organizacién

DEL RESPONSABLE

PUESTO

[NOMBRE

Direccion del trabajo principal  Teléfone: 555-555-5555
Fax: 565-5565-5555
Correo slectronico:
alguien@example.com

. Linea 2 de direccion
“Linea 3 de dirsccion
Linea 4 de direccion
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33. 1.Seleccionar cada cuadro de texto
para editar la informacion de la tarjeta de
presentacion.

34.  2.Insertar las imagenes de un
teléfono y un sobre de carta; ajustar
ambas imdgenes a un tamaio
proporcional a las dimensiones de la
tarjeta.

1. Iral menu Insertar y dar clic en la herramienta Dibujar cuadro de texto y posicionar debajo del
cuadro de texto Agencia de Publicidad, esto para agregar mas informacion a la tarjeta.

.
wchivo ” HL Disefio depigina  Corespondencia  Revisar  Vista  Ayuda
I T I | ~, 3 o - B
m™ [ y },\‘ |~ [[“ = r m™ B
Ll =l = = @ @) = i | g LN ™
Pigina Pspinas de  Tabla  Imdgenes Imdgenes Formas  Marcador de Gementos Calendanos Bordesy Aruncios oche y hoce Macador =4
cathlogo - enlines - poskion deimegen  de phgina acentos ¥ 5] Objeto +
Digiras Tetar Labaciones Boge de aevatn 5
="
Al

2. Quitar la imagen Organizacion e ir a menu Insertar, dar clic en la herramienta Formas y
seleccionar la forma Rectangulo o

s et

Circulo, la forma de tu preferencia I = | o] S 0

35.

36- NN Luzaznoe ]l

W0 U SOOAROO:

3. Dimensionar la forma anterior, ‘ RElEREEEERE

sz . =0 :
ademas, aplicar Relleno de forma, i G500=14ERi [NOMBRE DEL RESPONSABLE
. Ak PUESTO
del color de tu preferencia y dar /

Direccion del trabajo principal  Teléfono: 555-555-5555

formato a las lineas de contorno y 1 o finea 2 e drecser Fax: 396.355.5553

= ??j:ﬂ'ﬂ‘u‘ U Ninea 4 de direccién alguien@example.com
usar efecto de forma para darle = ]
mayor vision
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INES DIAZ RAMIREZ

DIRECTOR GENERAL

Direccion del trabajo principal Teléfono: 555-555-5555
Linea 2 de direccion Fax: 555-5565-5555
Linea 3 de direccion Correo electronico:

Linea 4 de i

4. Dentro de la forma insertada agregar el logotipo que sea de la empresa en la que se esta
trabajando. Para esto, daremos clic en el menu insertar imagen y examinaremos la carpeta
donde guardamos la imagen del logotipo de la empresa, para insertar.

= <  Publicacién] - Publisher

Archivo Inicio Insertar Disefic de pdgina  Correspondencia  Revisar  Vista  Ayuda

D %I li\—‘l:l ﬁlmégens enlinea Calendarios ~ .-A =) Informacién empresarial ~ () - @ Dl] B
Pgina Paginasde | Tabla | Imagenes OO Elementos ) Bordesy acentas~ | o g, 4 WordAr + © Uineulo Marcador | =) Pie depagina
v catdlogo - I = Marcador de posicién de imagen | € pagina~ [&5 Anuncios~ detexto  [F] Insertar archivo [#] Nimero de pagina ~
Paginas Tablas! llustraciones Bloques de creacidn Texta Vinculos Encabezado y pie de pagina
Bt Bt Pt B B B Bt B B O T O O T T A

m@]

INES DIAZ RAMIREZ

Paginas

-9
T DIRECTOR GENERAL

Teléfono: 555-555-5555
Fax: 555-555-56555

Correo electrénico:
Linea 4 de direccion alguien@example.com

3
Pagina: 1de1 () 0.90,0.08 cm. -+ 18%

L [ | - ESP o o 06:38 2. m.
[ I Q Buscar Ed a0 B
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5. Cambiemos los colores de las formas que aparecen en el disefio por los colores de la empresa
elegida. Para esto, debemos seleccionar las formas dentro de nuestro diseio, dar clic en el
ment, formato de forma y dar clic en el comando relleno de forma para seleccionar el color
elegido.

F 9~ = Publicacién] - Publisher

Archivo Inicio  Insertar  Disefio de pigina  Correspondencia  Revisar Vista Ayuda Formato de forma

RN N\ OO O] £ Féterforma &) Relleno de forma ~ = DJ ’—_é ‘:u - . H—JT EN
i < . !

SL X7 O O camertoma~ ‘ E] D D resdelacombinacion L Taer  Enyiar Alinear Agrupar Desagrupar  Girar
SN E] o dartesto ER & EEm * adelantev atrasv -

Insertar formas Estilos de forma ‘Organizar
|\III II R A

Sin relleng

Mis colores de relleno...
Tonos..

Z# Mostrar color de relleno

INES DIAZ RAMI| i jrogen..

DIRECTOR GE NJE| 4 Cegredaco
Textura
[:z] Trema..
~ Fax 5555555555
Correo electrénico:
Linea 4 de direccion alguien@example .com

Piginz 1de1 @ 1.67,1.79cm. BN 635x 0.71cm. gyt mm @

| L} [ ¢ - : EP o gyt OAlam g
10/11/2024 =

6. Cambiar el color y tipo de fuente de los textos que se encuentra en la parte inferior del disefio
de la tarjeta

NES DIAZ RAMIREZ

DIRECTOR GENERAL

Direccién del trabajo
rincipal
Linea-2 dedireccion
inea 3 de direccion
.
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7. Insertar formas que den formato a nuestro
diseiio segtin lo consideremos, en el menu
insertar >formas y rellenamos con el color de
nuestra empresa y de preferencia quitamos
los bordes de las formas insertadas

g (] Calendarios = A (&) informacién empresarial = () - [%) bneabesas
bl | Imigumes Q) Formas~ By Bordesy acentos + WordAn - 3 = D’ 23 Piedepiq

= Ti2) Marcador de posicidn de imagen | de pgina = (3 Anuncios ~ detento | fyutos de WordArt sin formato ]
Tablas Muitraciones Boques de creacion L )
] 0 0 o i & A \ [ iy

ANARBARARA
. ANA Al A
. Logd , 4
Kt de transformackin de WordArt

Wit ™ Lo L VTY

[mts DIAZ RAMIREZ

37. 8.Hacemos clic en el menu

DIRECTOR GENERAL

(Db @ T e insertar, en el comando Word Art, para
“._ principal ax: 5557555755
“bigea 2 de direccién @) Correo electron agregar el slogan de nuestra empresa

Linexs de direccion alguien@exampl




()
TACH '=|_J:: ¢ |
S BASS EDUCACION €= p.!“"l“ |
com SECRETARIA DE EDUCACION ggoiﬁtﬁg | Labo’glaéua’og?ca
————— SO8=1 T | e = ora B

“Educacién que genera cambio”

9.De esta manera queda lista la
Tarjeta de presentacion.
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Practica 8. Tarjeta de presentacion en Publisher QG

Instrucciones: Con base en la prdctica guiada anterior, realizar una tarjeta de
presentacidon para la microempresa que se refiere en la situacién didactica,
utilizando los colores institucionales de forma individual en Microsoft Publisher.

Elabora una tarjeta de presentacidn profesional utilizando Microsoft Publisher,
aplicando los conocimientos adquiridos sobre disefio, formato de texto, uso de
imagenes y organizacidn de elementos graficos.

1. Abre Microsoft Publisher y selecciona una plantilla de tarjeta de presentacién o crea una desde
cero con las medidas estandar (9 x 5 cm).
2. Incluye los siguientes elementos:

e Nombre completo

e Cargo o profesion

e Nombre de la empresa, escuela o emprendimiento

e Numero telefénico y correo electronico

e Direccién (opcional)

e Logotipo o imagen representativa
3. Aplica colores armonicos, tipografia legible y un disefio equilibrado que refleje profesionalismo.
4. Revisa la alineacion y los margenes, cuidando que todos los elementos estén bien distribuidos.
5. Guarda tu archivo con el nombre: Tarjeta_NombreApellido.pub y realiza una captura de pantalla
de tu trabajo final.
6.Entrega el archivo y la imagen como evidencia en la plataforma o medio indicado por el docente.

Propdsito: aplicar los conocimientos aprendidos en la elaboracion de publicaciones partiendo desde
una plantilla, ademas de promover su creativa e imaginacién en el desarrollo de esta actividad. Esta
tarjeta de presentaciéon formara parte de los productos del “Portafolio de Identidad Corporativa” de
la situacion didactica.

Conocimiento:

v Configuracién de plantilla.

Insercion de imagenes.

Insercion de formas y efectos.
Insercion de texto, fuentes y efectos.
Herramienta WordArt

ASANIENRN

286
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Instrumento de evaluacion

LISTA DE COTEJO

Practica 8: Tarjeta de presentacion en Publisher

DATOS GENERALES

Nombre del alumno: Matricula:
Producto: Catalogo Fecha:
Formacidn Laboral Basica: Diseio digital Periodo:2025-2026B
Nombre del docente: Firma del docente:
VALOR OBSERVACIONES
CRITERIO INDICADORES OBTENIDO PONDERACION | CALIF e
Sl NO SUGERENCIAS
DE MEJORA
Trabaja de  manera
1 colaborativa con sus
compaferos.
5 Realiza la configuracion
correcta de la tarjeta.
Aplica diferentes
tamafios, fuentes vy
2 efectos al texto para la
tarjeta y contenido de
esta
La redaccion es
2 adecuada, sin errores

ortograficos.
La tarjeta es original y

2 .
creativo.

1 Entrega la practica en
tiempo y forma.

10

CALIFICACION
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Anexos
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HIMNO DEL COBATAB

iOh!, Colegio de Bachilleres, impetuosa y querida
institucion casa fiel del conocimiento,
hoy te canto este himno con amor,
eres rayo de esperanza del mafana,
eres la voz de la verdad.
iOh!, Colegio de Bachilleres, eres
luz en medio de la oscuridad.
//Colegio de bachilleres conducta
clara y firme decision
Colegio de bachilleres tu mision
para siempre es ser mejor.//
En Tabasco se ha sembrado
la semilla que un dia germinara,

el impulso de la vida modernista

en progreso de toda la sociedad,
es tu memorable historia gran
orgullo para toda la region,
educacién que genera cambio,

ejemplo digno en cada generacién.
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PORRA INSTITUCIONAL

iSomos! Como dijo el Peje, me canso ganso.
iSomos! iSomos!

Jovenes Bachilleres iSomos!

Jovenes Bachilleres Jévenes Bachilleres

Con Valor y Lealtad Jévenes Bachilleres

De Norte a Sur iSomos!

De Este a Oeste iSomos!

Somos lideres Bachilleres del Sureste Jévenes Bachilleres

COBATAB Unido, COBATAB Fortalecido. Jévenes Bachilleres

Este encuentro lo gano porque lo gano COBATAB Unido, COBATAB Fortalecido

COBACHITO

Colegio de Bachilleres,
Esta de fiesta sefiores

Pues todos sus estudiantes

Hoy celebran con honores.
Que ya llegé la alegria
Es hora de motivar
Bailemos con algarabia
Cobachito nos guiara.
Alld por el acahual

En los rios de Tabasco

Aconchado en unas ramas
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O nadando sin parar.
Un manati se ha ganado
El carifio de la gente
Cobachito le han llamado
Y no para de bailar.
Cobachito, con él vamos a ganar
Cobachito, eres espectacular
Cobachito, respetamos tu habitat
Cobachito, mascota del COBATAB.
Mientras la orquesta se escucha
Y la porra se emociona
Los jévenes bachilleres

A una voz ovacionan.

Con orgullo representan
A una gran institucion - <o
COBATAB esta presente

Y Cobachito ya llego. =,

Cobachito...
N




