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Presentacion
Estimado estudiante

Es un placer darte la bienvenida a esta Unidad de Aprendizaje Curricular (UAC) de Dibujo Técnico I.
En este espacio, exploraremos juntos el apasionante mundo del dibujo técnico, una disciplina

fundamental para expresar ideas de manera clara, precisa y funcional.

No solo abordaremos los conocimientos técnicos, también desarrollaremos competencias que te
permitan ser mas analitico, creativo y capaz de enfrentar a los desafios del mundo laboral y

profesional. Un entorno cada vez mds cambiante y desafiante.

El dibujo técnico es mucho mas que trazos y medidas sobre un papel formato; el dibujo es el lenguaje
universal. Esencial para la comunicacién y el desarrollo de ideas en campos tan diversos como
arquitectura, ingenieria y disefio industrial. Esta UAC te ensefiara a interpretar y elaborar
representaciones claras y precisas, mediante técnicas como las proyecciones ortogonales, las

perspectivas, cortesy secciones, entre otras.

Esta guia sera una herramienta indispensable para profundizar en el entendimiento del espacio, las
formasy la comunicacién grafica. A lo largo de esta guia, encontraran una estructura clara organizada
en diversos apartados disefiados para apoyar su aprendizaje. Incluye conceptos fundamentales del
dibujo técnico, aplicaciones practicas, progresiones de aprendizaje cuidadosamente planeadas por

docentes expertos en la materia, pertenecientes a diversos campos profesionales y de diversos

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

planteles de nuestro bello estado.

{7

Las actividades te permitiran aplicar inmediatamente tus conocimientos. Estamos convencidos de
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que esta UAC como las demds del Componente de formacion fundamental extendido optativo

representa una valiosa oportunidad para que desarrollen habilidades esenciales para encaminar tu

\
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formacidn profesional hacia una Licenciatura afin.
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Finalmente, queremos agradecerles por su esfuerzo, dedicacidon y compromiso al formar parte de

este proceso de aprendizaje. Estamos seguros de que juntos alcanzaremos grandes resultados.
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Fundamentacion
UAC: Dibujo Técnico
La Unidad de Aprendizaje Curricular (UAC) Dibujo Técnico, perteneciente al Componente de
Formacidon Fundamental Extendido Optativo del MCCEMS, tiene como propdsito formar estudiantes

capaces de interpretar, representar y comunicar ideas visuales a través de técnicas de representacién

grafica, considerando normas técnicas y recursos tanto manuales como digitales.

En un mundo donde el pensamiento visual, la ingenieria, la arquitectura y el disefio ocupan un papel
central en los procesos de innovacion y resolucién de problemas, el desarrollo de habilidades en
dibujo técnico fortalece la expresion gréfica, la capacidad de andlisis, la inteligencia espacial, la
planificacién visual y la precision al conjugar ideas. Esta UAC contribuye al perfil de egreso mediante

el fomento del pensamiento légico-matematico, la creatividad y el trabajo colaborativo.

La ensefianza del Dibujo Técnico responde al enfoque constructivista del Marco Curricular Comun
de la Educacion Media Superior (MCCEMS), que coloca al estudiantado en el centro del aprendizaje,
reconociendo su contexto y promoviendo la inclusidn, la participacién activa y el desarrollo integral,

como lo establece el articulo 3° constitucional y los principios de la Nueva Escuela Mexicana.

Estructurada mediante progresiones y articulan por categorias, con metas de aprendizaje que
fortalecen el pensamiento critico, técnico y visual estd UAC ensefia a los estudiantes a representar

objetos de su entorno, interpretar planos, aplicar simbologia, trabajar con escalas, y emplear

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

herramientas tanto tradicionales como digitales, asi como el dibujo asistido por computadora (CAD).

{7

Ademas, el enfoque de esta UAC se enriquece con la transversalidad curricular, vinculandose con
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otras UAC de pensamiento matematico, asi como de lengua, cultura digital, conciencia histdrica y

formacién socioemocional, permitiendo proyectos integradores que favorecen la comprension

r——
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global de los problemas reales y sus soluciones desde una perspectiva gréfica.

( SEMESTRE Optativa* \
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COMPONENTE Fundamental Extendido (UAC Optativas)

HORAS SEMESTRALES SEMANALES

K MEDIACION DOCENTE 48 horas 3 horas )
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Introduccion

En el siglo XXI, la educacidon requiere un enfoque transversal y holistico para abordar los desafios del
futuro, integrando herramientas y habilidades que transformen el presente a partir de experiencias
pasadas. El Dibujo Técnico no es solo una disciplina practica, sino una herramienta fundamental para
la comprension y representaciéon del entorno fisico. A través de él, se pueden comunicar ideas,

interpretar el mundo y plantear soluciones a problemas complejos.

Dibujo Técnico | (DTI) proporciona una base esencial para la representacidon grafica de objetos, ideas
y proyectos, desarrollando en el estudiantado habilidades que van mas alla del simple uso de
herramientas de dibujo. La construccidén de estas habilidades esta vinculada a factores clave como
la visualizacion, la precision, la proporcion, la intuicidn y la creatividad. A través de la practicay la
observacién, el estudiantado aprenderd a aplicar estos conceptos a contextos especificos, como en

ingenieria, arquitectura o disefio industrial, areas donde el dibujo técnico es un lenguaje comun.

Esta UAC desarrolla un proceso de aprendizaje gradual que permitira entender progresivamente los
fundamentos del dibujo técnico, incluyendo normas, proyecciones y perspectivas. A su vez, se
fomentara el desarrollo de capacidades como la observacion, la interpretacion espacial y la
representacion geométrica, contribuyendo al pensamiento matematico y a la resolucidon de

problemas.

El Dibujo Técnico proporciona una manera clara de descomponer y representar visualmente objetos

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

complejos, facilitando su estudio, construccién o fabricacién. En este sentido, no es solo una

(f"
I

disciplina en si misma, sino una puerta hacia multiples campos del conocimiento y de la actividad

7%

| )
profesional. J{J\
Unidades de Horas Semanales Horas Semestrales \_—z_

P Semestre Créditos W,
Aprendizaje MD El Total MD MD MD 4
Curricular ‘\é

\)

Dibujo Técnico | | 5 3 3/4 33/4 48 12 60 6 )“\

77/
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Aprendizajes de trayectoria

16 &5
L C'.-‘.
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Dibujo Técnico | forma parte del componente de formacién fundamental extendido optativo,

[2

considera los siguientes aprendizajes de trayectoria:

R
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e Aplica, identifica y relaciona técnicas para representar objetos desde diferentes vistas.

co6

Ademads, utiliza elementos geométricos para una comprensién bdsica de su entorno,
representando espacios, objetos y componentes, clasificdndolos dentro de su contexto.

e Observa, analiza y contextualiza la aplicacién de proyecciones lineales, considerando el
sentido de proporcién y ambientacion artistica, para lograr una correcta representacién de
objetos en el espacio, utiliza elementos geométricos y de cuerpos geométricos, en relacion
con su contexto.

e Representa grificamente objetos en el plano, utilizando modelos para construir
proyecciones ortogonales y perspectivas que permitan la representacion del espacio
bidimensional y tridimensional, logrando asi, la creacién de modelos tanto fisicos como
graficos.

e Conocey aplica de manera asertiva la normatividad del Dibujo Técnico y los elementos del
lenguaje técnico, permitiendo asi la representacién de diversos elementos con calidad,
formato y escalas adecuadas, que favorezcan la interpretacion del referente propuesto y el

contexto de las ideas representadas.

Progresiones de aprendizaje, metas de aprendizaje, categorias y
subcategorias

Dibujo Técnico | forma parte del Recurso sociocognitivo de Pensamiento Matematico, sin embargo,

se construyeron metas de aprendizaje, categorias y subcategorias propias de esta UAC, por otro lado,

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

(f"
7

se retomé del Recurso Sociocognitivo de Pensamiento Matematico la categoria Procedural y una de

7%

sus subcategorias, Elementos Geométricos.
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Planteamiento general

=
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Siendo tan cercado a la matematica, se considera al Dibujo Técnico como un lenguaje universal, una

N -
&
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forma de comunicacidn visual que se emplea para expresar ideas y datos técnicos mediante

) &7
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representaciones graficas. La aplicacion de éste permitira que el estudiantado adquiera las

herramientas necesarias para comprender su entorno, de esta forma se desarrollan habilidades

:"n‘
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practicas y técnicas que le permitan tomar decisiones, ademas, la ensefanza del Dibujo técnico se

centra en la creatividad y la solucién de problemas, promoviendo un enfoque practico que los
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prepare para enfrentar la complejidad de los desafios en el mundo real.
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Categoria I. Procedural

Esta categoria engloba los procesos propios de la ejecucion mecanizada o automatizada de
algoritmos y procedimientos, asi como también el acto de interpretar los resultados que arrojan esos

procesos.

S1 Elementos geométricos: Se refiere a la manipulacion de objetos geométricos tales como puntos,
lineas, planos, espacio, figuras, etcétera. Algunas veces relacionados con propiedades o con sistemas

de referencia mediante el uso de coordenadas y/o magnitudes.

Categoria 2. Procesos de razonamiento

Esta categoria incluye procesos mentales a través del cual el estudiantado utiliza la informacidn

disponible para llegar de manera ldgica a una solucioén.

S1 Capacidad para observar y conjeturar: Los descubrimientos a los que ha llegado el ser humano
se han realizado después de que ha sido capaz de observar algin elemento crucial de su objeto de
estudio. A partir de sus observaciones y de su experiencia previa, el ser humano lanza conjeturas:
afirmaciones que pueden ser verdaderas o falsas y que demandan una mayor investigacién y

reflexién.

S2 Proyecciones ortogonales: La subcategoria de proyecciones ortogonales engloba las

herramientas que se emplean para describir y representar un objeto tridimensional de forma exacta

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

(f"
7

y completa en un plano bidimensional.

7%

&

Categoria 3. Percepcion espacial

—
C
P

La percepcidn espacial es el desarrollo de la capacidad de andlisis, para ubicar al observador dentro

r——
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y fuera de una envolvente geométrica, brinda la posibilidad de recrear ambientes digitales o fisicos

N -
&

)

que simulan una realidad virtual, por ser rapida, innovadora, creativa y de precision.

7/
/)7

S1 Perspectiva: Se define como la representacidn grafica que se crea a partir de una linea de

77/
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horizonte y dos o tres puntos de fuga para el caso exterior y solo uno al representar interiores.
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S2 Uso de Modelos: El concepto de un modelo geométrico se utiliza para la comprensién

autodidacta de un volumen especifico (cubo, prisma, pirdmide, esfera) que atiende a la necesidad

[2

de comprension de la comunidad estudiantil.
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S3 Construccion de modelos: La estructura de un modelo tridimensional simple define la
composicion geométrica que se crea en diferente espacio al otorgar dimensiones en los ejes x, v, z,

lo cual es util para comprender su construccion y aplicacion.

Categoria 4. Normativa

Es el instrumento que regula y corrige el proceso de presentacién en el Dibujo, a partir de una
descripcién de caracteristicas, especificaciones, simbologias, cédigos y reglas que se deben conocer,

respetar y aplicar bajo las distintas formas.

S1 Reglamentacion: Es la forma que rige a cada disciplina de estudio, trabajo o dmbito en el que

desarrolla el estudiantado, aplicando los principios fundamentales del Dibujo Técnico.

S2 Lenguaje técnico: Reconoce, interpreta y manifiesta las simbologias, respetando las distintas
magnitudes de forma, espacio y medida, aplicadas en el dibujo técnico que fundamentan la

interpretacién verbal o escrita de una representacién grafica.

Categorias

Comunicacion e
interaccion

Proceso de
razonamiento
Subcategorias

Procedural Percepcion espacial

Capacidad de observar y

. Perspectiva
conjeturar

Reglamentacion

Elementos geométricos -,
Uso y construccidn de

modelos
Aprendizajes de Trayectoria

Proyecciones ortogonales Lenguaje técnico

Conoce y aplica de
manera asertiva la

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Observa, analiza y

el

Aplica, identifica y
relaciona técnicas para
representar objetos
desde diferentes vistas.
Ademas, utiliza
elementos geométricos
para una comprension
basica de su entorno,
representando espacios,
objetos y componentes,
clasificandolos dentro de
su contexto.

sue=ErielX

contextualiza la
aplicacion de
proyecciones lineales,
considerando el sentido
de proporcion y
ambientacion artistica,
para lograr una correcta
representacion de
objetos en el espacio,
utiliza elementos
geométricos y de cuerpos
geométricos, en relacién
con su contexto.

Representa graficamente
objetos en el plano,
utilizando modelos para
construir proyecciones
ortogonales y
perspectivas que
permitan la
representacion del
espacio bidimensional y
tridimensional, logrando
asi, la creacion de
modelos tanto fisicos
como graficos.

normatividad del
Dibujo Técnico y los

elementos del lenguaje

técnico, permitiendo
asi la representacién
de diversos elementos
con calidad, formato y

escalas adecuadas, que

favorezcan la
interpretacién del
referente propuesto y

el contexto de las ideas

representadas.
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Metas de Aprendizaje

A continuacién, se presenta una tabla con las categorias, su clave y definicién respectivamente.

Metas de Aprendizaje

Ccim1

Realiza representaciones
geomeétricas de diversos
objetos a mano alzada y
utilizando distintos
instrumentos de dibujo
técnico.

DENZ RR=ErRIERZ

c2m1

Interpreta la
representacion grafica de
elementos geométricos,

cuerpos geométricos y
dimensionamiento de
objetos, utilizando el
trazo de lineas, sistema
de proporcionalidad y
ambientacion.

c2M2

Visualiza objetos de tres
dimensiones a partir de
dibujos bidimensionales
y construye objetos a
través de proyecciones
axonométricas y
ortogonales.

c2M3

Representa el espacio y
objetos de su entorno, a
partir del manejo de
algun
software de dibujo
asistido.

SR EBPNRIMNIEHD

Cc3m1 cam1

Observa su entorno y
permite representar
graficamente al elaborar
planos, isométricos y
cuerpos bidimensionales
a partir de una montea.

Describe y construye
representaciones
gréficas, tomando

como referencia
proporciones y escalas.

Cc3M2 Ccam2

Utiliza los instrumentos
de medicién y dibujo,
para modelar su

Utiliza elementos
geomeétricos para
generar sensaciones

de profundidad y entorno a través del
perspectiva. trazo correspondiente.
Cc3M3 CaM3
Aplica la

reglamentaciény
normatividad sobre
dimensionamientos,
para la creacion de
diversas

Aplica elementos basicos
de la geometria espacial,
ubicando un cuerpo a
partir de una perspectiva

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

o isométrico. .
representaciones en [
dos y tres dimensiones. k\\}
2«
C3mM4 \ S

LS

Aplica conocimientos de
geometria y matematicas
para resolver problemas
relacionados con la
proyeccion ortogonal.
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Considerando el contexto econdmico y social actual la implementacién de la UAC de Dibujo Técnico

en el estado de Tabasco cobra mayor relevancia.

Tabasco ha experimentado un notable crecimiento econdmico en los ultimos anos, destacando en
sectores como la industria petrolera y la construccién. En 2022, el Producto Interno Bruto (PIB) del
estado alcanzo 635,465 millones de pesos, reflejando un crecimiento real del 17% en comparacion
con el afio anterior (INEGI, 2022). Este auge econdmico ha generado una mayor demanda de
profesionales capacitados en dreas técnicas y de ingenieria, donde las habilidades en dibujo técnico

son esenciales.

Desarrollo de Infraestructura y Proyectos Estratégicos

La construccién de la refineria Dos Bocas en el municipio de Paraiso es un claro ejemplo de los
proyectos estratégicos que se estan llevando a cabo en Tabasco. Estos proyectos estimulan la
economia local, empleando a profesionales con diversas competencias incluidas el dibujo técnico.
La formacion en dibujo técnico prepara a los estudiantes para integrarse eficazmente en este tipo

de iniciativas, de desarrollo estratégico en la regién.

Diversificacion Econdmica en Proceso

Aungue la economia tabasquena ha estado histdricamente vinculada al sector petrolero, existe un

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

(f"
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histérico y continuo esfuerzo del estado por diversificar las actividades productivas. El Plan Estatal

7%

&

de Desarrollo 2024-2030 enfatiza la necesidad de fortalecer sectores como el agroindustrial, turistico

—
C
P

y de energias renovables (Congreso del Estado de Tabasco LXV Legislatura, 2024). La ensefianza del

dibujo técnico es fundamental para formar profesionales capaces de innovar y mejorar procesos en

r——
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estas areas, elevando la competitividad del estado.
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Desarrollo de Capital Humano

77/
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La educacion técnica y tecnoldgica es una prioridad para Tabasco. La UAC de Dibujo Técnico

contribuye al desarrollo de habilidades que son altamente valoradas en el mercado laboral actual,
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como la precision al comunicar soluciones, el pensamiento critico, la inteligencia espacial y la

[2

capacidad de interpretar planos y disefios propuestos. Estas competencias facilitan la insercién de

los jévenes en empleos bien remunerados y con perspectivas de crecimiento.
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Progresiones

En Las Progresiones de Aprendizaje son unidades diddcticas innovadoras y flexibles para la
descripcidn secuencial de los aprendizajes asociados a la comprension y solucién de necesidades y

problematicas personales y/o sociales (DOF, 09/08/23).

Observa ejemplos graficos con lo cual explora la historia e importancia del dibujo técnico, destacando su utilidad,
aplicacion y alcance, reconociéndolo como un lenguaje de comunicacion universal que se aplica en diversas
disciplinas.

-| METAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS

C1ML1. Realiza representaciones geométricas de
diversos objetos a mano alzada y utilizando distintos C1. Procedural.
instrumentos de dibujo técnico

S1. Elementos
geométricos.

C4M1. Describe y construye representaciones graficas, C4. Normativa S1. Reglamentacidn.
\ tomando como referencia proporciones y escalas. ’ ’ S2. Lenguaje técnico )

~

Traza lineas y formas regulares a mano alzada, aplicando los elementos geométricos basicos (punto, linea, plano
y espacio), a partir de la observacién y proporcién, para la creacion de bocetos.

C2M1. Interpreta la representacion grafica de

elementos geométricos, cuerpos y dimensionamiento S1. Elementos
. . , . C1. Procedural o

de objetos, utilizando el trazo de lineas, sistema de geométricos

proporcionalidad y ambientacion.

C4M1. Describe y construye representaciones graficas, . .,
v . ye rep . & C4. Normativa S2. Reglamentacién
tomando como referencia proporciones y escalas.

G J

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Utiliza los instrumentos bésicos de dibujo técnico para representar objetos geométricos de forma precisa.

C1M1. Realiza representaciones geométricas de

diversos objetos a mano alzada y utilizando distintos C1. Procedural.

instrumentos de dibujo técnico

C4M1. Describe y construye representaciones graficas, . S1. Reglamentacion.
. . C4. Normativa. s

tomando como referencia proporciones y escalas. S2. Lenguaje técnico

LS

S1. Elementos
geométricos.
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Conoce la normativa basica aplicable al dibujo técnico las cuales aplica mediante la elaboracién de
representaciones graficas que le permitan realizar dibujos de manera correcta, los cuales socializa con sus

pares y establece relaciones con otras Unidades de Aprendizaje Curricular.

= = v

C4ML1. Describe y construye representaciones graficas, u | G

tomando como referencia proporciones y escalas. . 51. Reglamentacin .:55
C4M2. Utiliza los instrumentos de medicién y dibujo, C4. Normativa, $2. Lenguaje técnico y°~
para modelar su entorno a través del trazo -\f 0]

\ correspondiente. ) 3\)\\\
N\
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[ Realiza dibujos aplicando la normatividad basica a través de la creacidon de representaciones en dos y tres\
dimensiones, para la interpretacidn de especificaciones técnicas.

METAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS

C4M1. Describe y construye representaciones graficas,
5 tomando como referencia proporciones y escalas.

C4M2. Utiliza los instrumentos de medicién y dibujo,
para modelar su entorno a través del trazo C4. Normativa.
correspondiente.

S1. Lenguaje técnico.
S2. Normatividad.

C4M3. Aplica la reglamentacion y normatividad sobre
dimensionamientos, para la creacién de diversas
\ representaciones en dos y tres dimensiones. j

(" )

Comprende los conceptos basicos de la proyeccidon ortogonal para desarrollar la capacidad de visualizar y
representar objetos geométricos desde distintas vistas, que faciliten su interpretacion y comprension, para
resolver problemas de otras Unidades de Aprendizaje Curricular.

METAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
C3Ma4. Aplica conocimientos de geometria y
matematicas para resolver problemas relacionados con

la proyeccidn ortogonal.
C4M3. Aplica la reglamentacidn y normatividad sobre L
. . . L . . S1. Reglamentacidn
dimensionamientos, para la creacidn de diversas C4. Normativa .
. . . S2. Lenguaje técnico
representaciones en dos y tres dimensiones.

C2. Proceso de S1. Capacidad para
razonamiento. observar y conjeturar.

Observa figuras geométricas en el trazado de cuerpos aplicando los principios de las
proyecciones axonométricas con lo cual explora las tres dimensiones espaciales y da una interpretacion clara
del espacio que le rodea.

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

C3M1. Observa su entorno y permite representar
graficamente al elaborar planos, isométricos y cuerpos
bidimensionales a partir de una montea triplanar

,__
7

LS

C3M2. Utiliza elementos geométricos para generar C2. Proceso de S2. Proyecciones
sensaciones de profundad y perspectiva. razonamiento. ortogonales.

—
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C3M3. Aplica elementos basicos de la geometria
espacial, ubicando un cuerpo a partir de una

=

. . s =
perspectiva o isométrico =
C4AM3. Aplica la reglamentacién y normatividad sobre L N 4

. . . L . . S1. Reglamentacioén D
dimensionamientos, para la creacién de diversas C4. Normativa. aAY,

S2. Lenguaje técnico

representaciones en dos y tres dimensiones.
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Enfoque de la UAC: Dibujo Técnico
Esta UAC adopta un enfoque constructivista, participativo y contextualizado, que coloca al
estudiante en el centro del proceso de aprendizaje, favoreciendo su autonomia y desarrollo técnico,

cognitivo y socioemocional a través de la resolucion de situaciones reales.

Este enfoque parte del principio de que el conocimiento se construye activamente, por lo que las
actividades estan disefiadas para que las y los estudiantes analicen, disefien, tracen, interpreten y
comuniquen ideas mediante esquemas, planos y modelos, utilizando instrumentos tanto manuales
como digitales. Se promueve el trabajo colaborativo, el uso de software CAD vy la reflexiéon constante

sobre la utilidad y sentido del lenguaje técnico y la comunicacidn gréfica.

Este enfoque metodoldgico considera la transversalidad con otras disciplinas como las matematicas,
la comunicacion, las ciencias y la cultura digital, generando una experiencia educativa integradora.
Las progresiones de aprendizaje que estructuran esta UAC permiten un avance gradual en el dominio
de competencias relacionadas con la representacion grafica de objetos y espacios en dos o tres

dimensiones, apoyadas por normas técnicas y simbologia especializada.

El desarrollo de la UAC considera la implementacion de estrategias activas como el aprendizaje
basado en proyectos, la indagacién, el aula invertida y la resolucion de retos, lo que garantiza un
aprendizajes significativo, auténomo y duradero; en sintonia con la diversidad de necesidades y

realidades de nuestro estado.

%//////h POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Evaluacion Formativa

Este proceso se lleva a cabo con el propdsito de mejorar la ensefianza y el aprendizaje durante el

C.

Ty
ce

desarrollo de la situacion didactica. La practica de la evaluaciéon en el aula es formativa en la medida

en que la evidencia sobre los logros de las y los estudiantes se interpreta y usa para tomar decisiones

r——
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sobre las actividades a realizar en futuras sesiones, a fin de que las y los estudiantes aprenden mejor,

S
At

con base en las evidencias que se obtuvieron.
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Es necesaria dado que tiene la cualidad de ser utilizada como una estrategia de mejora continua.

P
(g

Ofrece la posibilidad de detectar el progreso o dificultad en el proceso de aprendizaje del

estudiantado, permite visualizar el avance que se ha logrado y los objetivos por alcanzar. Para que

16—,
L d'.-‘.

tenga lugar la evaluacion formativa se propone la utilizacion de la auto y coevaluacién. Es importante

\&
&

aclarar que la evaluacion formativa no excluye a la evaluacion diagndstica y sumativa, las cuales

(&
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pueden estar presentes si los contenidos de la progresidn ameritan su uso.

JENZ Sre=EIiE T sz Er A R LM )



TACH

ISPV =YY
SSIAONN/ON Bass

EDUCACION

SECRETARIA DE EDUCACION

= /NS o=y e
O NG ZN90TE

COBATAB v 10 €

Transversalidad

La transversalidad, es un enfoque que permite una alta interaccién entre diversas areas de
conocimiento, asi como recursos socio cognitivos y socioemocionales del MCCEMS, también se
manifiesta claramente en Dibujo Técnico | Estudios sobre este concepto (Eronen, L., et al., 2019;
Drake, S. M., & Burns, R. C.,, 2004) destacan una gama que abarca lo multidisciplinario, lo
interdisciplinario y la transdisciplinariedad. En el caso de Dibujo Técnico |, estas dimensiones
permiten que el estudiantado conecte las habilidades graficas y de representacién con una amplia

serie de disciplinas, fomentando una visidn holistica y aplicada del conocimiento.

Dibujo Técnico | integra aspectos de diversas ciencias, como matematicas (medicion, geometria) o la
fisica (representacion de fuerzas y movimiento), esto permite que el estudiantado aplique técnicas
de dibujo, no solo a la representacion visual, sino también al andlisis técnico de objetos en un

contexto determinado.

A través de la interaccidn con otros Recursos Sociocognitivos, como Pensamiento Matemadtico o
Areas de Acceso al Conocimiento como Ciencias Naturales, el Dibujo Técnico | ayuda a la
comprension espacial y geométrica del estudiantado. Por ejemplo, la relacién con la Matematica es
fundamental en la construccién y analisis de proyecciones y vistas, mientras que, en Fisica y Quimica,
las habilidades de dibujo son utiles para esquematizar experimentos y fendmenos naturales. Este
enfoque fomenta la transferencia de conocimientos y habilidades entre disciplinas, integrando la

teoriay la practica.

%//////h POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

El Dibujo Técnico promueve el desarrollo de habilidades que son esenciales para la vida diaria, tales Q L
)
como la precisidn, la resolucién de problemas y la visualizacidn espacial. Al vincular los contenidos UU\‘

del dibujo con el entorno real, el estudiantado adquiere habilidades para interpretar y representar

objetos, asi como espacios de manera eficaz, lo que les serd Util en contextos como la arquitectura,

r——
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el disefo industrial y la ingenieria.
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Al ser parte del Recurso Sociocognitivo de Pensamiento Matematico, Dibujo Técnico | adquiere un

papel transversal clave, el enfoque grafico que promueve permite al estudiantado mejorar sus W\
habilidades de organizacidn espacial, orden mental y precisién, competencias que son esenciales U\G
. . - . . =

para el desarrollo integral en otras areas del conocimiento. Sin embargo, al igual que con el y\;
Pensamiento Matematico, no todo el contenido de Dibujo Técnico podra transversalizarse; habra ":)J
ﬁ\Q

momentos en que la UAC demandara un enfoque en sus propios fundamentos, como cuando se N\
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abordan las normas de dibujo y la representacion técnica, para asegurar el progreso en los

aprendizajes de trayectoria de la UAC.

El Dibujo Técnico, al interactuar con otras areas de conocimiento, facilita la comprensidon de
fendmenos complejos, potenciando la creatividad, la innovacién y la resolucién de problemas en
contextos reales. La colaboracién entre areas disciplinares refuerza la vision del Programa Aula,
Escuela y Comunidad (PAEC), donde los docentes de distintas areas trabajan en conjunto para

brindar al estudiante una experiencia de aprendizaje integral y transversal.

/ Curriculum Area o Recurso Integracidon con Pensamiento matematico \

Lengua y Comunicacion

El Dibujo Técnico es un lenguaje y como tal esta sujeto a multiples
reglas sintacticas y convencionalismos tal y como sucede con los
lenguajes naturales. La objetividad del dibujo técnico impone en él
mas rigor y exactitud del que se aplica en la cotidianidad, esto se
ve reflejado en la manera en la que nos comunicamos en esta UAC,
buscando la precisidn.

Lengua extranjera: inglés

En la actualidad, las nomenclaturas, convencionalismos, asi como
instrumentos digitales empleados en el Dibujo técnico tienen su
origen en paises angloparlantes, por lo cual se tiene un punto de
contacto entre esta UAC e inglés, mismo que puede aprovecharse
en la transversalidad.

La representacion bidimensional de objetos tridimensionales

Lenguajey
Comunicacion

Recursos . . - -
. . requiere del uso de herramientas matematico-geométricas tales
Sociocognitivos . . . -
Pensamiento como: proporciones, escalas, perspectivas, entre otros. En Dibujo
Matematico Técnico se vuelve necesaria la aplicacion de contenidos de

Pensamiento Matematico tales como similitud de figuras
geométricas.

El Dibujo Técnico ha evolucionado junto con la humanidad: Se
Conciencia vuelve necesario analizar el contexto actual en el que se desarrolla
Historica desde una perspectiva histérica para dimensionar los alcances que
ha tenido la irrupcion de tecnologias CAD.

Actualmente, en carreras como arquitectura o ingenierias, asi
como en la practica profesional, el dibujo técnico se lleva a cabo
mayoritariamente a través de software. Se vuelve fundamental
acercar al estudiantado a la experiencia digital para que logren
tener una vision fiel y realistas de lo que es participar en el dibujo
técnico a través de CAD.

Una pieza clave en el desarrollo tecnoldgico es el disefio. La UAC de

"
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Cultura Digital
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Ciencias Dibujo Técnico nos permite llevar al estudiantado a experimentar 5%\\‘

Areas de naturales, algunos elementos del proceso de disefio de instrumentos Q
conocimiento Experimentales | tecnoldgicos. También nos permite reflexionar acerca del tipo de ‘: il“
[ } »

O V)

y Tecnologia materiales empleados en los diversos instrumentos tecnoldgicos
\ empleados en la industria. /

Finalmente, la ensefianza del Dibujo Técnico debe incorporar una perspectiva socioemocional,

16—,
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donde el respeto mutuo y la creacién de un ambiente de confianza sean pilares fundamentales del

LY.
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proceso de aprendizaje. Esto fomentara una interaccion positiva en el aula, mejorando tanto el

aprendizaje técnico como el desarrollo personal del estudiantado.

Una manera de desarrollar la transversalidad en el aula es la elaboracién de proyectos innovadores
e integradores, de tal forma que se pueda comprender, afrontar y dar solucién de forma global a la
problemdtica planteada, empleando los contenidos que proveen las categorias y subcategorias

involucradas en la trayectoria de aprendizaje.

En la tabla anterior se muestran algunas posibilidades que pueden ser analizadas, modificadas y

complementadas por las y los docentes.

Para profundizar sobre el tema de transversalidad, se sugiere revisar el documento de

transversalidad en el siguiente enlace: https://tinyurl.com/2kjlfhnv

Recursos didacticos

Se sugiere el uso de tecnologia siempre que el contexto lo permita: el dibujo técnico se ejecuta en
la actualidad mayoritariamente empleado CAD, es posible acceder a este software en sus versiones
gratuitas para computadora o incluso emplear versiones mas sencillas disefiadas como aplicaciones

para celular.

En el abordaje de las progresiones de la unidad de aprendizaje, es importante recordar que los

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

ambientes de aprendizaje pueden ser variados:

{7

&

a) Aula: virtual o fisica.

—
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b) Escuela: laboratorio, taller u otro.

¢) Comunidad: casa, localidad o region.
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Finalidad de la EMS y Rol Docente

7

<
La Educacidn Media Superior busca formar personas con bienestar, sentido de pertenencia social y ’ L\:
conciencia critica, capaces de participar activamente en la democracia y de transformarse a si "i*:'
mismas y a su entorno con respeto a la diversidad. Para ello, el Marco Curricular Comun de la EMS .u ‘ t;
(MCCEMS) promueve un desarrollo integral, inclusivo y colaborativo, alineado con la Nueva Escuela 'g‘;
Mexicana y el Articulo 32 Constitucional. .)\‘)i

N

LY.
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Ubicacion de la Formacion
La Unidad de Aprendizaje Curricular (UAC) Dibujo Técnico | y Dibujo Técnico Il forma parte del
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Componente de Formacion Fundamental Extendida (Optativa) del Marco Curricular Comun de la
Educacion Media Superior (MCCEMS), especificamente dentro del recurso sociocognitivo de

Pensamiento Matematico.

Se ubica en el quinto y sexto semestre del trayecto formativo y se complementa con las demas UAC
de Pensamiento Matematico Optativas, que se cursa durante los ultimos dos semestres de la
Educacion Media Superior, conformando un ramillete seriado que permite el desarrollo progresivo
de habilidades complementarias del pensamiento matemdtico como técnicas de representacién

grafica, pensamiento espacial y comunicacidn visual con base en normas, instrumentos y TICAD.

Esta UAC contribuye al desarrollo de competencias disciplinares y transversales necesarias para el
analisis, interpretacion y produccidon de representaciones bidimensionales y tridimensionales,
apoyando la formacién académica de estudiantes interesados en areas como ingenieria,

arquitectura, disefio, manufactura y ciencias aplicadas.

( )

Quinto Semestre Sexto Semestre

Dibujo Técnico | Dibujo Técnico Il

Taller de Pensamiento Variacional | Taller de Pensamiento Variacional Il

Taller de Probabilidad y Estadistica | Taller de Probabilidad y Estadistica Il
Pensamiento Matematico Aplicado a las Pensamiento Matematico Aplicado a las

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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Finanzas | Finanzas Il
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Mapa de la Formacion

La UAC de Dibujo Técnico se inserta dentro del Componente de Formaciéon Fundamental Extendida
Optativa, que pertenece al campo del Pensamiento Matematico, un recurso sociocognitivo que
potencia la capacidad para razonar, representar, modelar y resolver problemas de manera logica,

utilizando el lenguaje grafico y geométrico como medio técnico de expresion.

Dentro del mapa curricular de quinto y sexto semestre, Dibujo Técnico | y Il se articulan con otras
asignaturas como Taller de Pensamiento Variacional, Taller de Probabilidad y Estadistica y
Pensamiento Matematico Aplicado a las finanzas, permitiendo al estudiante construir un trayecto
formativo que refuerza la visualizacidn espacial, el uso de escalas, la comprensién de proporciones

y el analisis técnico de objetos, orientada hacia dreas como la ingenieria, arquitectura y disefio.

/ QUINTO SEMESTRE SEXTO SEMESTRE \

i . .. Organismos: estructuras y procesos
La energia en los procesos de la vida diaria . L
Herencia y evolucién bildgica
Conciencia histérica Il. México durante el Conciencia histdrica lll. La realidad actua

expansionismo capitalista en perspectiva histdrica

Formacién Fundamental Extendido (UAC Obligatorias)

Taller de cultura y recreacién Il Temas selectos de matematicas I
Orientacion educativa: proyecto de vid:

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Laboratorio de ciencias naturales y profesional
experimentales V Laboratorio de ciencias naturales
experimentales VI

Formaciéon Fundamental Extendido (UAC Optativas)
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Dibujo Técnico | Dibujo Técnico Il \“\\
Taller de Pensamiento Variacional | Taller de Pensamiento Variacional I __5'_.
Taller de Probabilidad y Estadistica | Taller de Probabilidad y Estadistica Il 5;,‘
Pensamiento Matematico Aplicado a las Pensamiento Matematico Aplicado a la @‘\\
Finanzas | Finanzas Il ’ .\\\
AN
Formacién laboral basico Formacidn laboral basico ut‘s
Formacion laboral basico Formacion laboral basico .‘:_.33
%
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\Currl'culum ampliado Curriculum ampliado )
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Temario
5to Semestre (60 horas: 48 MD + 12 El)

Introduccion al dibujo técnico (8 horas =6 MD + 2 El)

e Historia y evolucidn del dibujo técnico
e Importanciay aplicaciones del dibujo técnico en la actualidad

e Normatividad y convenciones basicas
Herramientas de dibujo técnico (8 horas =6 MD + 2 El)

e Instrumentos de medicidn y trazo manual
e Materiales, formatos y soporte
e Técnica de dibujo a mano alzada

e Uso del escalimetro y nociones de proporcion
Geometria descriptiva (14 horas 12 MD + 2 El)

e Construcciones geométricas basicas (angulos, tridngulos, poligonos)
e El punto en el espacio

e Llalinea en el espacio

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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e Elplano en el espacio
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Representaciones bidimensionales (17 horas = 12 MD + 2El)

e Lectura e interpretacién de esquemas
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e Introduccidén a las vistas ortogonales (frontal, lateral, superior)
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Introduccion al dibujo asistido por computadora (19 horas =12 MD + 4 El)

7
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e Entorno digital: software basico gratuito (LibreCAD.)

P
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e Herramientas basicas: linea, rectangulo, circulo, zoom, copiar, borrar

e Representacion de geometrias complejas
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PAEC

,‘ ] El Proyecto  Aula, Escuela,
Comunidad (PAEC) es wuna propuesta
educativa integrada en el nuevo Marco
Curricular Comun de la Educacion Media
Superior que busca vincular el aprendizaje
escolar con las realidades del entorno. Su
objetivo central es transformar la practica
educativa en una experiencia significativa,

colaborativa y contextualizada.

En lugar de trabajar contenidos de forma
aislada, el PAEC invita a los docentes y
estudiantes a identificar necesidades reales
de su comunidad y a proponer soluciones
concretas desde el aula. Esto permite
desarrollar habilidades como el pensamiento
critico, la empatia, la comunicacién, la
creatividad y la resolucion de problemas.

Comunidad
Social

Publico
Productivo
Ambiental

Espacios internos
Espacios externos

Aula

Escuela

Actores Educativos
Planes y programas

S\ BasS | EDUCACION

Una estrategia de innovacion educativa

El PAEC no es un proyecto aislado ni adicional,
sino una forma de organizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje con un enfoque mas
humano, social y comprometido. A través de
sus fases diagndstico, disefio, implementacion
y seguimiento, se fortalece la participacién
activa de todos los actores escolares,
incluyendo a madres, padres de familia,
vecinos y autoridades locales.

Al integrarse a las UACs, el PAEC se convierte
en una oportunidad para dar sentido al
conocimiento, al tiempo que se promueve la
identidad, la conciencia social y Ila
corresponsabilidad. En este sentido, el PAEC
no solo educa para aprobar, sino para

transformar realidades.

llustracion 1: EL PAEC trabaja con retos, desafios y problemdticas reales y ende relevantes para el alumno y su
comunidad.
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Conoce tu Guia Didactica (Simbologia)

Descripcion

Lectura: Indica que el estudiante deberd realizar la lectura
correspondiente a los conocimientos basicos del Programa de Estudio.
Esta lectura proporciona los fundamentos tedricos esenciales para el
desarrollo del submaddulo.

Material audio visual: Representa recursos audiovisuales
complementarios que refuerzan los contenidos basicos del Programa de
Estudio. Se sugiere visualizar el material a través de un video,
generalmente indicado con un cddigo QR proporcionado por el docente.

Actividad: Seccién destinada a una actividad tedrica o escrita que
permite al estudiante aplicar, reflexionar o consolidar los aprendizajes
esperados del Programa de Estudio. Su producto puede ser utilizado
como parte de la evaluacion formativa.

Practica: Momento para realizar una actividad practica guiada que
vincula la teoria con la practica. Permite aplicar los conocimientos
adquiridos y suele acompafarse del instrumento de evaluacién o
reporte de practicas correspondiente.

Docente explica: Espacio sugerido para que el docente profundice,
ejemplifiqgue o adapte los conocimientos del Programa de Estudio al
contexto de su grupo o comunidad educativa.

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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Actividad SIGA: Indica la actividad o producto que debe ser registrado
en la plataforma SIGA como evidencia obligatoria del avance del
estudiante. La palabra “EVIDENCIA” debe aparecer resaltada.
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Evaluacidn Diagndstica: Actividad inicial del submédulo que permite
identificar los conocimientos previos del estudiante. Sus resultados
orientan la planeacién didactica y las estrategias de acompafamiento.
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Descripcion

Instrumento de evaluacién: Documento que establece los criterios,
niveles de desempefio y ponderaciones que se utilizardn para evaluar el
producto esperado. Puede presentarse como rubrica, lista de cotejo u
otro formato adecuado.

Encuadre: Presenta el esquema de evaluacion del submdédulo,
sefialando los porcentajes asignados a cada tipo de actividad o
evidencia, asi como acuerdos generales entre docente y estudiantes.

Dosificaciéon: Calendario que muestra la distribucion de los
conocimientos del Programa de Estudio a lo largo del semestre. Incluye
fechas, temas y actividades a desarrollar.

PAEC: Proyecto Aula-Escuela-Comunidad, una estrategia de innovacion
educativa que vincula el aprendizaje con el entorno social. Aqui se
trabajan productos integradores o actividades comunitarias.

Estudio independiente: Actividad disefiada para que el estudiante
trabaje de manera auténoma. Refuerza contenidos, promueve la
autoevaluacidn y fomenta habitos de estudio fuera del aula.

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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Conflicto Cognitivo: Presenta una situacion problema, caso o pregunta
retadora que genera duda o sorpresa, motivando al estudiante a
cuestionar sus ideas previas y activar su pensamiento critico.
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Audio o Podcast: Recurso auditivo que complementa el contenido.
Puede incluir entrevistas, narraciones, explicaciones o reflexiones, y estd
disefiado para fomentar la comprension auditiva y la autonomia del
estudiante.
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Tarea (Extramuros): Actividad que se desarrolla fuera del horario
escolar, en casa o en el entorno del estudiante. Refuerza lo aprendido en
clase y promueve la vinculacién del conocimiento con la vida cotidiana.
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icono Descripcion

Material Didactico: Recursos fisicos o digitales sugeridos para apoyar la
comprension de los contenidos. Pueden ser hojas de trabajo, objetos
manipulables, apps o sitios web, entre otros.

Actividad ludica: Propuesta de aprendizaje basada en el juego, disefiada
para fomentar la participacion, la creatividad y la comprensién de los
contenidos de forma dinamica y significativa; empleando gamificacién o
ludificacidn.

Retroalimentacion: Momento para que el docente brinde comentarios
constructivos sobre el desempefio del estudiante, con el fin de fortalecer
su proceso de aprendizaje y orientar mejoras.

Reforzamiento: Actividades propuestas para repasar, practicar o ampliar
los contenidos que el estudiante no ha dominado aun. Incluye
actividades adicionales o adaptadas para facilitar su comprension. Se
desarrolla durante las “SEMANAS DE REFORZAMIENTO”.

éQuién era?: Espacio destinado a presentar la vida y obra de personajes
histéricos y de aportacion relevante y relacionada con el contenido de la
UAC. Favorece la conciencia histdrica.

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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Recordatorio: Nota breve que resalta informacién importante, fechas
clave o instrucciones especificas que el estudiante debe tener presentes
durante su trabajo.
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Importante: Indicacién destacada de un contenido, concepto o dato que
requiere especial atencion por su relevancia en la comprensién general
del tema.
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COBA-nota: Espacio dedicado a compartir noticias, curiosidades, casos
reales o experiencias significativas relacionadas con el contenido,
vinculando el aprendizaje con la actualidad.
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. % Encuadre de Dibujo Técnico |

P 1er Parcial. Situacidon de aprendizaje 1: “Del trazo
‘ ancestral al lenguaje actual”.

Durante el primer parcial, el estudiante explorara los fundamentos del dibujo técnico como lenguaje
visual normado para representar objetos con precisiéon. Se desarrollaran competencias orientadas a

la comprensién de su valor histdrico, su aplicacién actual en campos como la arquitectura, la

ingenieriay el disefio, asi como su ejecucién practica mediante instrumentos tradicionales de dibujo.

Actividad Puntuacion Porcentaje

I I Evaluacion Diagnostica

Y4 | Conocimientos previos.

0 0%

Actividad 1: Linea del tiempo ilustrada
Historia, evolucién, importancia y aplicaciones 1 10%
del dibujo técnico en la actualidad.

Actividad 2: Mapa metal
Normatividad y convenciones basicas del dibujo 1 10%
técnico.

Actividad Sugerida: Cuadro comparativo
Instrumentos, materiales, formatos y soportes 1 10%
del dibujo técnico.

Lamina 1: El ABC de la linea

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

1 109
Ejercicios basicos de la linea a mano alzada. 0% L \\
NS
Lamina 2: Construyendo figuras geométricas :‘Ln
' 1 10% Jun

Dibujo de poligonos basicos
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Lamina 3: Monteando puntos
Identificacién y dibujo de dos puntos en el 1 10%
espacio para trazar un segmento de recta.

\
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Lamina 4: Vista auxiliar de prisma hexagonal
Trazo de plano auxiliar para proyeccién de vista 1 10%
auxiliar de prisma hexagonal truncado. AV

EVIDENCIA
C%) )} | EVIDENCIA SIGA 1er Parcial. 3 20% U:Lz"
=, Situacion didéctica 1 ? =:
ﬁ@

Total 100% :)\.)J
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2do Parcial. Situacion de aprendizaje 2: “Del papel al pixel”.

Durante este segundo parcial, el estudiante consolidara sus competencias en la representacion
grafica de objetos técnicos en dos dimensiones, primero mediante croquis a mano alzada y después
con el uso de herramientas digitales. El objetivo es desarrollar una comprension clara de las vistas
ortogonales y su traduccién en software de dibujo asistido por computadora (CAD), como parte de

un proceso formativo técnico y profesional.

Actividad Puntuacion Porcentaje

Evaluacion Diagnostica

. . 0 0%
Conocimientos previos.
// Lamina 5: Croquis a mano alzada
: Levantamiento a mano alzada de salén, escuela o 1 10%

Ccasa.

Lamina 6: Las vistas de un objeto (Isométrica)
Dibujo de una caja o estuche rectangular con 1 10%
divisiones internas.

N

Lamina 7: Dibujando una herramienta en fuga
Dibujo de una herramienta escolar o del hogar 1 10%
como una tijera con acotaciones.

.\\ :
OSSO

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

) Practica 1: Introduccién al CAD
Conociendo el entorno y las herramientas de 1 10%
LibreCAD.
= E@ I; Practica 2: Mi Aula / Mi Casa Q \\
— | Plano bidimensional o dibujo de la planta del 1 10% \'*‘._-
@% | salon o de tu casa empleando CAD. ?u;
J\
= E@ " | Actividad Sugerida: Construccion de Modelos 3D {‘\\
— | Elaborando ldminas y construyendo modelos en 1 10% “
3d de los volimenes mds iconicos e importantes. =
‘ +
) E I Practica 3: Dibujo de Herramienta en CAD. )\:’-
Dibujo de la herramienta hecha de manera 1 10% %ﬁ‘
tradicional, pero empleando CAD. NN
N
E‘VIDE.I\!CIA'SI’GI-\‘ 2do Parcial. 3 30% Ay
Situacion didéctica 2 U?‘\
]
Total 100% =
Ts:
D)
N
N
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Dl Situacion de Aprendizaje 1

= Del trazo ancestral al lenguaje actual

Proposito de la situacion

Comprender el valor histdrico y normativo del dibujo técnico, aplicando sus principios a través del
uso de instrumentos, geometria descriptiva y técnica a mano alzada, con base en situaciones reales

de tu comunidad o simuladas en el aula.

Problema del contexto

En diversas comunidades del estado de Tabasco —desde las zonas rurales de La Sierra hasta los
municipios costeros como Centla, pasando por los centros urbanos de Villahermosa, Cardenas o
Huimanguillo— se identifican dificultades para preservar, comunicar y valorar los saberes técnicos
ancestrales, como la construccion tradicional, el disefio de herramientas, los sistemas hidraulicos

comunitarios o los patrones geométricos usados en textiles, carpinteria o herencia arquitectdnica.

La falta de documentacion técnica impide que las nuevas generaciones comprendan y conserven
este conocimiento valioso. Muchos jévenes no reconocen el valor histérico de estos elementos, ni
saben cdmo representarlos con precision técnica. Esto representa un obstaculo para la transmision
intergeneracional del conocimiento y limita su aprovechamiento en proyectos escolares,

comunitarios o productivos.

Conflicto cognitivo (preguntas detonadoras)

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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¢Es posible rescatar conocimientos locales utilizando herramientas del dibujo técnico?

&

—
C
P

¢Qué podemos aprender del dibujo técnico ancestral para proyectarlo al presente?

=

\

(=

1
2
3. ¢éCoémo influye la geometria en la representacion de objetos funcionales?
4

{1

¢Qué elementos del dibujo técnico permiten conservar, replicar y transmitir conocimientos?

€
\&

<
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Introduccion

) &7
=%,

3\

Durante el primer parcial, exploraremos los fundamentos del dibujo técnico como lenguaje visual 'J't

normado para representar objetos con precisidn. Bajo el titulo de la situacion de aprendizaje 1: “Del UT‘G

trazo ancestral al lenguaje actual”, se desarrollaran competencias orientadas a su comprension, valor =

histérico y utilidad del dibujo técnico en campos como arquitectura, ingenieria y disefio, asi como su g‘b
y

ejecucion practica mediante instrumentos tradicionales de dibujo. )%
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COof COBATAB
( SD1: “Del trazo ancestral al lenguaje actual”. \
Progresion 1 Progresion 2 Progresion 3 Progresion 4 Progresion 5
Observa ejemplos Traza lineas y Utiliza los Conoce la Realiza dibujos
graficos con lo formas regulares instrumentos normativa bdasica aplicando la
cual explora la a mano alzada, basicos de dibujo | aplicable al dibujo normatividad
historia e aplicando los técnico para técnico las cuales | basica a través de o
importancia del elementos representar aplica mediante la la creacién de 0
dibujo técnico, geométricos objetos elaboracién de representaciones s
destacando su basicos (punto geométricos de representaciones en dosy tres <
utilidad, linea, planoy forma precisa. graficas que le dimensiones, para ()
aplicaciény espacio), a partir permitan realizar | la interpretacién a
alcance, de la observacion dibujos de de w
reconociéndolo y proporcion, manera correcta, especificaciones Z
como un lenguaje para la creacion los cuales técnicas. w
de comunicacién de bocetos. socializa con sus o
universal que se pares y establece L
aplica en diversas relaciones con 3
disciplinas. , otras Unidades de =
Aprendizaje O
Curricular. 6
<
Introduccion al dibujo | Herramientas de Normatividad y . Y O
. Ll . - Figuras Geométricas =
técnico dibujo técnico convenciones basicas o
Historia y evolucién del | Instrumentos Ejemplos basicos El punto, la linea y el 1T}
dibujo técnico materiales y soportes aplicados plano en el espacio <
Importfanua ¥ Técnica a mano alzada El ABC de la linea Construcu?n. de g
QD“CBCIOI’IGS modelos basicos j
S
o
Desarrollo del reto 3
. . . . o N N
Durante el parcial seleccionaras un objeto, técnica o elemento significativo del entorno tabasquefio \\
(por ejemplo: un molinillo, una pieza de carpinteria tradicional, un fogdn, una estructura vernacula \

(f"
I

0 un patrén geométrico usado en textiles o ceramica) y lo representaran utilizando el dibujo técnico:

7%

&

e Investigacidn de su historia o funcién

e Croquis a mano alzada

e Construcciones geométricas vinculadas

e Uso de instrumentos para medir y representar
e Aplicacién de normas y formatos técnicos

—
C
P

€
ﬁ\\\

&
T

Evaluacion de la solucidn
Se evaluara la utilidad de tu propuesta grafica en funcién de:

e (Claridad y precision del dibujo

e Aplicacién de técnicas y normativas U?‘G

e Valor cultural, histérico o técnico del objeto representado =z

e Pertinencia de tu propuesta para rescatar, comunicar o reinterpretar un saber local -yo‘
el

Estos criterios se te presentaran en una rubrica de evaluacidn al final del 1er parcial para evaluar tu )\)\\
competencia para resolver este reto. N
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Evaluacion Diagnostica

Nombre . Grupo__

Instrucciones: Lee cuidadosamente cada pregunta y selecciona la opcidon que consideres
correcta. Solo hay una respuesta correcta por reactivo.

1. ¢Qué propésito principal ha tenido el dibujo técnico a lo largo de la historia?

a) Representar escenas fantasticas y mitoldgicas
b) Expresar sentimientos de forma artistica

¢) Comunicar ideas técnicas de forma precisa

d) Crear obras de arte visual con estilo libre

2. ¢Cual de los siguientes personajes se relaciona con el desarrollo del dibujo técnico durante el
Renacimiento?

a) Galileo Galilei
b) Isaac Newton
¢) Leonardo da Vinci
d) Nicolds Copérnico

3. ¢Qué diferencia al dibujo técnico del dibujo artistico?

a) Que se hace con capas de colores

b) Que usa reglas fijas y simbologia estandarizada
¢) Que solo se realiza a computadora

d) Que no se puede imprimir

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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4. ¢Cual es la principal funcidn del escalimetro?

L
(3

—
C
P

a) Medir masasy pesos

b) Trazar lineas curvas complejas

c) Cortar materiales con precision

d) Representar objetos en distintas escalas

=
=

€
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<
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7

=,

5. ¢Qué herramienta permite trazar angulos rectos con mayor precision?

a) Transportador
b) Compas

P
C

=
r L7

¢) Escuadra
d) Curvigrafo

\&
N

\
K0,
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6. ¢Qué tipo de linea se usa cominmente para representar los contornos visibles de un objeto en

dibujo

a)
b)
c)
d)

7. éCual de los siguientes NO es un instrumento de medicién o trazo en dibujo técnico?

a)
b)
c)
d)

técnico?

Linea de corte

Linea punteada

Linea gruesa continua
Linea de centro

Compas
Escuadra
Termdmetro
Regla graduada

8. El trazo a mano alzada se caracteriza por:

a)
b)
c)
d)

Hacerse solo con computadora

Usar plumones y colores decorativos
Realizarse sin instrumentos de apoyo
Ser exclusivo del dibujo artistico

9. ¢Qué figura geométrica se construye con un compas y una sola apertura?

a)
b)
c)
d)

Cuadrado

Circulo

Triangulo escaleno
Trapecio

10. éCudl de las siguientes acciones es propia del uso correcto del compas?

a)
b)
c)
d)

PENZSR=EINERZT SR EB DRI D

Medir dngulos rectos
Trazar lineas paralelas
Hacer cortes en papel
Dibujar arcos y circunferencias
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| Lectura 1: Introduccién al dibujo técnico

Desde siempre, el ser humano ha buscado formas de comunicarse, y una de las primeras

fue a través de dibujos. Las pinturas rupestres son un buen ejemplo: en ellas no solo se
mostraban cosas de la vida diaria, como animales, personas o astros, sino también

emociones, como la alegria al bailar o la tension durante una caceria (Hernandez, 2013).

(f"
7
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llustracion 2. José Andrés Herndndez. Pintura Rupestre. “ o
)
Con el paso del tiempo, esta forma de expresién fue evolucionando y se dividié en dos tipos: el J\'J\

dibujo artistico y el dibujo técnico. El dibujo artistico busca transmitir ideas y sentimientos, usando

r——
\\\\é:

la imaginacion y la creatividad. En cambio, el dibujo técnico tiene como objetivo mostrar objetos de

€
N\

&

manera clara y exacta, respetando sus formas y medidas.

cJ

Hoy en dia, ambos tipos de dibujo estan cada vez mas conectados, sobre todo gracias al uso de p .\\;
computadoras. Con ellas se pueden crear modelos en 3D que, ademds de ser precisos, también ;QL“-
resultan visualmente impactantes, combinando asi lo técnico con lo artistico (Bartolomé, 2014). U?‘G
—4
35
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Historia y evolucidon del dibujo técnico

El dibujo técnico existe desde hace miles de afos. La primera muestra conocida es del afio 2450 a.C.,
en una estatua del rey sumerio Gudea, llamada El Arquitecto, que esta en el Museo del Louvre, en

Paris. En la escultura se ven, de forma esquematica, los planos de un edificio.

llustracion 3. El templo dentro de la estatua dentro del templo https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images ?g=tbn:ANd9GcSMeXMWFBN8JksSoEAQjnDn2EItCGbNcGvgZQ

En el 1650 a.C., en Egipto, el escriba Ahmes escribié un papiro de mas de 5 metros de largo. En él se
explican temas matemadticos como aritmética, geometria, calculo de pirdamides y una aproximacion

del nimero nt (pi).
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llustracion 4. El Papiro. llustracion "\fy).
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d9/Rhind _Mathematical Papyrus.jpg ‘3\\‘
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Hacia el 600 a.C., aparece el filésofo griego Tales de Mileto, uno de los Siete Sabios de Grecia.

Aprendié geometria en Egipto y la llevé a Grecia. Fue famoso por predecir un eclipse solar y por
descubrir propiedades importantes de la geometria. Aunque no dejé escritos, su trabajo es conocido

gracias a Aristételes.

llustracion 5. Tales de Mileto

En la misma época vivio Pitagoras, otro filésofo griego, nacido en la isla de Samos. Fundé una escuela
llamada pitagorismo, donde se estudiaban tanto temas cientificos como espirituales. Se le atribuye
el estudio de los tres primeros poliedros regulares (tetraedro, hexaedro y octaedro). Su aporte mas
famoso es el Teorema de Pitagoras, que dice que en un tridngulo rectdangulo, el cuadrado de la

hipotenusa es igual a la suma de los cuadrados de los catetos.

En el 300 a.C., se destaca Euclides, un matematico griego que escribié un libro Elementos de

geometria, compuesto por 13 tomos. Alli explicd muchos temas matematicos, como la geometria

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

plana y del espacio. Ensefié en Alejandria, donde también fundé una escuela de matematicas.
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llustracion 6. Pitagoras

o\t
6%

Mads adelante, Arquimedes (287-212 a.C.), nacido en Siracusa, fue un gran matematico e inventor.

L~/
WS

Estudié en Alejandria y escribié obras importantes sobre geometria, aritmética y mecanica. Inventd
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métodos para calcular dreas y volumenes de figuras curvas, y logré una de las primeras

aproximaciones precisas del nimero mn. Descubrié que el volumen de una esfera es dos tercios del

volumen del cilindro que la rodea.

Por ultimo, estd Apolonio de Perga, llamado el “Gran Gedmetra”, que vivié entre los siglos Il y Il a.C.
Nacid en lo que hoy es Turquia. Su mayor aporte fue el estudio de las curvas cénicas (como el circulo,
la parabola y la elipse), que explicéd en su obra Tratado de las conicas, formada originalmente por

ocho libros.

Importancia y aplicaciones del dibujo técnico en la actualidad

El dibujo técnico es clave para disefiar y construir todo tipo de objetos, desde edificios hasta

magquinas. Su desarrollo ha sido posible gracias a grandes avances a lo largo de la historia.

Durante el Renacimiento, el dibujo técnico alcanzé un gran nivel con obras como las del arquitecto

Brunelleschi y los famosos dibujos de Leonardo da Vinci.

Mas adelante, en el siglo XVIII, el matematico francés Gaspard Monge (1746-1818) dio un gran paso
al crear la geometria descriptiva, que permite representar objetos en 3D sobre una superficie plana.
Monge también desarrolld el sistema diédrico, base del dibujo técnico moderno. En 1794 ayudé a

fundar la Escuela Politécnica de Paris, donde ensefié por mas de diez afios.

En el siglo XIX, otro francés, Jean Victor Poncelet (1788-1867), introdujo el concepto de infinito en

la geometria y cred la geometria proyectiva, donde todas las lineas se cruzan, incluso si es en el
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infinito. Explico estas ideas en su obra publicada en 1822.

SE

Uno de los avances mas importantes y actuales del dibujo técnico es la normalizacidn. Esto significa

seguir reglas claras para diseiar y fabricar piezas, de modo que todo encaje perfectamente. Aunque

r——
\é

W\

esta idea ya se usaba en civilizaciones antiguas, como Egipto o Mesopotamia, fue durante la

N -
&

Revolucidn Industrial y la Primera Guerra Mundial cuando se volvié esencial. En 1917, Alemania

) &7
=%

cred el primer Comité de Normalizacidn, lo que marco el inicio del uso global de normas técnicas.

,\
"I

P
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Hoy en dia, el dibujo técnico se utiliza en muchas areas, como la arquitectura, la ingenieria y la

fabricacion de productos, para asegurarse de que todo encaje perfectamente y sin errores. Es como

nie—"
=4,
-

el lenguaje secreto de los ingenieros, arquitectos y disefiadores: la forma en que las ideas se

e\
(O

transforman en planos y luego en objetos reales. Desde un puente hasta un teléfono, todo comienza

(&
/1.6

7/

con un dibujo bien hecho.
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Dibujo técnico

Comunicacién clara Trabgjo en equipo
Cuando todos entienden
A veces, las palabras no son el mismo dibujo, es mds
suficientes. Un buen dibujo facil colaborar y evitar
muestra exactamente como errores.
debe ser algo, sin confusiones. ‘

f é’ :; ggqul}}'ls\l gg Construccién precisa:

LOS constructores y
Mantenimiento sencillo "il."i’ g’{ﬁgg g fabricantes necesitan

Si algo se descompone, un instrucciones claras, y el
buen dibujo ayuda a dibujo técnico se las
entender cémo arreglarlo. proporciona.

D i Registro de ideas = y

:
Es como una bitdcora que |
guarda cada detalle de
un proyecto, permitiendo
revisarlo y mejorarlo.

llustracion 7. Infografia de la importancia del dibujo técnico en la vida cotidiana.

Dibujo técnico...

. ; — Geologia
lns‘a_“'eria Para representar
Para disenar desde capasde la Tierray
piezas pequenas recursos minerales.
hasta grandes
sistemas. = _—

(f"
7

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

- "
Negocios "'Donde se Electrénica o

Arquitectura: En la 2 'Ei?c'jifcﬁaycn;?:p%‘:itivos “
creacion de planos usa H = electrénicos. u‘
de casas, edificios y u e
mas. ; U\

Industria
aeroespacial y
efensa

En la fabricacién
= = N p de aviones,
Disefio industrial W‘\ satélites y
equipos
Para desarrollar militares.
productos
funcionalesy % ‘
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Infografias

€
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Para presentar
informacion de
manera visual y
comprensible.
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llustracion 8. Infografia de la relevancia del dibujo técnico para transformar ideas.
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Historia del dibujo técnico (bien explicado).

\ httos://voutu.be/-8wK6blOSMQ?si=NJv-0UsXaRhisf E /
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Historia, evolucidn, importancia y aplicaciones del dibujo
técnico en la actualidad.

- -
Instrucciones

Agrupados en binas Investiguen la historia y evolucién del dibujo técnico desde sus origenes hasta

la actualidad. Incluyan momentos clave, inventos importantes y avances tecnoldgicos.

1. Identifiquen al menos 7 eventos o etapas importantes en orden cronoldgico. No olvide
mencionar: Fechas o periodos, hechos relevantes, personajes importantes de cada época
(por ejemplo: arquitectos, inventores, ingenieros o artistas que hayan aportado al desarrollo
del dibujo técnico).

2. Elaboren una linea del tiempo ilustrada, ya sea en tu cuaderno, en una hoja blanca o de
forma digital (PowerPoint, Canva, Word, etc.). Asegurate de incluir:

a. Unaimagen, ilustracién o dibujo por cada etapa.
b. Texto breve explicando lo que pasd y quién participd.

3. Agreguen una seccidn final en donde expliquen: éPor qué es importante el dibujo técnico
hoy en dia? y ¢En qué dreas se aplica? (minimo 3, como arquitectura, disefio, ingenieria,
etc.).

4. Compartan en clase su linea del tiempo de forma creativa, limpia, ordenada y bien escrita
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ante sus compaﬁeros.

{7
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Producto esperado

L=
C
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Linea del tiempo.
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Materiales sugeridos: <]
Guia del Estudiante impresa o digital. 5“‘\‘
Hoja o pliegos de papel. l'\\
Boligrafos, plumones, reglas, imagenes impresas y/o recortadas. ! {_\\
l'“ g'

%

g

Visita la pagina 7 de tu Estudio Independiente: 355
Para conocer mas sobre la importancia del dibujo técnico para el avance .{ ‘)
de la humanidad ve a la Leccién 1: El dibujo técnico en mi comunidad en .)\‘);

,

la pagina 7 del Cuadernillo de Estudio Independiente de Dibujo Técnico I.
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Z‘/ Ruabrica: Linea del tiempo
Evidencia de aprendizaje
Linea del tiempo
Rubrica
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:

Nombre del
estudiante

Grupo Turno Firma o Sello del docente

Criterios de

evaluacion

Excelente
(10-9pts)

Bueno
(8-7pts)

Satisfactorio
(6-5pts)

Insuficiente
(4-Opts)
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Incluye 50 mas | Incluye 4-5 Incluye 3 Incluye menos
eventos eventos con eventos o hay de 3 eventos o
Contenido relevantes, con | informacién errores en la la informacidén
histérico fechas precisas | mayormente informacion. es muy limitada
y contexto clara. o incorrecta.
claro.
Menciona Menciona Menciona No se Q \\
personajes varios pocos mencionan \"'1-_-
. clave en cada personajes, personajes o la | personajes o no \u;
Personajes - . ub ]
. etapa con su aungue no relacién con el | serelacionan \
importantes . \
aporte todos tienen tema es con el \
explicado explicacion confusa. contenido. 7’
claramente. clara. §y=
]
N
Calificacion @.
N
A
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o {2| Lectura 2: Normatividad y convenciones basicas
224 — ° ° ’ °
del Dibujo Técnico

El dibujo técnico sigue un conjunto de normas y convenciones que aseguran que todos

los planos y representaciones sean claros, precisos y comprensibles por cualquier persona que los
vea, sin importar el pais o la industria. Estas reglas son esenciales para evitar confusiones y asegurar

que los disefios se puedan llevar a cabo correctamente.

Normas Internacionales

Las normas mas conocidas y utilizadas a nivel mundial son las establecidas por la ISO (Organizacion
Internacional de Normalizacién) y otras organizaciones como la DIN (Normas Alemanas) y la ANSI
(Instituto Nacional de Estandares de los EE.UU.). Estas normas cubren aspectos como el tamafio de
los dibujos, la representacion de las vistas, los simbolos utilizados, y cdmo se deben colocar las

dimensiones en un plano.

Convenciones Basicas

Las convenciones son reglas establecidas que ayudan a representar los objetos de forma uniforme.

Algunas de las mas comunes incluyen:

Formato de hoja
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Se refiere al tamafiio del papel, es decir, su largo y ancho. En dibujo técnico se usan formatos estandar

(o

para facilitar el trabajo y asegurar que todos usen el mismo sistema. Estos tamafios estan basados

Ty
ce

en la serie A de la norma ISO 216, que organiza los formatos en el sistema métrico.

A0 (841x 1189 mm) ——

r——
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S
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A2

(420 x 594 mm)|

7
G

=,

A1

(594 x 841 mm}

—
£/

A4
A3 29w 2100mmi

1267 » 420 mun)

L
o\
o

o O
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WS

lustracion 9. La I1SO 216 norma los tamaiios de papel empleados para el dibujo técnico.
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Es la relacion entre el tamafio del dibujo de un objeto y su tamafio real. En otras palabras, indica si
el objeto estd representado a su tamafo original, mas grande o pequefio. Esta relacién se representa

con una fraccidn o con dos puntos, donde:

o
7 [ . 0 AR . . m
Para que un mapa topografico (o cualquier tipo de mapa) sea util tiene que estar confeccionado a b3
g
escala. La representacion de cualquier objeto o parte de la superficie de la Tierra se hace a menudo O
disminuyendo sus dimensiones. El grado de reduccién utilizado, en comparacidén con las g
L]
dimensiones reales, se denomina escala. 2
w
. y . o o
En lailustracion de abajo se representa con sus dimensiones reales y, por lo tanto, se corresponde a w
la escala 1:1 (no hay ni ampliacién ni reduccién). Si lo queremos dibujar a la mitad (parte central de o
la figura) la escala serd 1:2. Una escala 1:4 (derecha) indica que hemos reducido la figura inicial a 5
una cuarta parte. 2
_ O

=
g 2
| FSE, w
- |
r4
=
o
o]
o
llustracion 10. Gruya en escala 1:1, 1:2 y 1:4 respectivamente. Q\‘
En el mapa topografico o geoldgico la escala indica la relacidn existente entre cualquier medida de N

(f"
7

la realidad y la misma medida tomada sobre el mapa. Esta relacién se puede indicar con la conocida

7%
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como escala grafica o con la escala numérica. En la mayor parte de los mapas estan representadas

—
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las dos formas.
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Scale 1:15000

0 oo 3w w0 wmm

¢
1.6(". (4

(/

llustracion 11. Mapa topogrdfico donde se representa el terreno accidentado en escala 1:15,000 es decir quince mil veces
mds pequefio respeto a su tamario real.
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Tipos de escala

a) Escala natural (1:1) - El dibujo tiene el mismo tamafio que el objeto real.
b) Escala de ampliacion (2:1, 10:1, etc.) - El dibujo es mds grande que el objeto real.

¢) Escala de reduccidn (1:2, 1:10, etc.) - El dibujo es mas pequefio que el objeto real.

|
£ =
- § &
o
2cm. 2cm. 2cm. 4
— e ————————— e el
| escala; 11 | escala: 211 [ | escala: 1/2 |

llustracion 12. Un cuadrado de 2x2 cm representado a escala real, al doble de su tamafio y a la mitad de su tamafo
Ejemplos practicos
Ejemplo 1: Escala de reduccién (1:10)

a) Situacién: Un objeto real mide 100 cm y se va a dibujar a escala 1:10.

, 1 Medidad en el dibujo
b) Calculo: — = ]
10 100 cm

Medida en el dibujo = 100 cm (1—10) =10cm
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El objeto se dibuja mds pequefio %

(5

Ejemplo 2: Escala de ampliacion (5:1) :‘“‘
Jun

a) Situacion: Una pieza muy pequefa mide 2 cm en la realidad y se dibuja con escala 5:1. \“\\

b) Calculo:> = Medidad en el dibujo Medida en el dibujo =2 cm (E)= 10 cm ) ..5:

1 2cm 1 \ y

a2

El dibujo serd mds grande que la pieza real % &\)“
N

N

Ejemplo 3: Calcular la medida real ' "_\
t"*‘g‘

Situacién: En un plano a escala 1:50, una pared mide 4 cm en el dibujo. umé
Calculo: — = —" Medida real = 4 cm(2>) = 200 cm (2 metros) 3‘
alculo: — = ————— edida real =4 cm(—) = cm (2 metros -\"!'j
) A 3\&'
Asi sabes cudnto mide realmente % N
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Vistas

Se utilizan diferentes vistas (como la vista frontal, lateral, superior) para mostrar el objeto desde
diferentes dngulos. Esto ayuda a que quien vea el plano pueda entender todas las dimensiones y

detalles del objeto o estructura.

llustracion 13. Diversos objetos suelen representarse empleando el dibujo técnico para su patente, registro y produccion.
Este ejemplo fue dibujado por Nikki Marie Smith en 1978 e inventado por Hubert C. para patentar un traje espacial.

Lineas

Se usan varios tipos de lineas para diferentes propdsitos, como lineas continuas para contornos
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visibles, lineas discontinuas para contornos ocultos, o lineas de cotas para indicar las dimensiones

,_
7

de las piezas.

L=
-3

LINEA GRUESA C y Aristas Visibles
2 Lineas de cota, lineas auxiliares de cota, linea \\
LINEA FINA ejes y lineas de rayado “"
=
=
LINEA FINA DE TRAZO C y Aristas Ocultos \ V
\J
a™,
LINEA FINA DE TRAZO Y PUNTO.  —— » —— - —— - —— e —— - —— . Ejes de Revolucién Y Simetrias @\
-
<
Lineas que son objeto de \
LINEA GRUESA DE TRAZO Y PUNTQ === @ == & s @ s e— 0 — = especificaciones Particulares |\“
LINEA FINA DE TRAZO Y : 7 ‘-
- - e e .. ____ .._ Contornosde Piezas adyacentes y Lineas v B
DOBLERUNIO de Centro de Gravedad \'
LINEA DE COTA “ ‘
{EMACONELECHAS). 1o 3.000 »| Para Trazar Dimensiones ‘ b
LINEA DE REFERENCU\,,_F . e -
(FINA CONTINUA) ~— Lineas para delimitar el .ﬁ'
espacio a medir . -
&
LINEA MEDIA CON — — — — — — COIteS y Secciones Vv \
TRAZO LARGO Y CORTO ' « J
3\) <
llustracion 14. En el dibujo técnico la morfologia de la linea esta normada y comunica detalles técnicos especificos del \\

objeto que se esta representando y su estructura.
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Simbolos y abreviaturas

Para simplificar y hacer mas claros los planos, se utilizan simbolos universales que representan
materiales, acabados, y otros detalles técnicos. Ademas, se emplean abreviaturas para indicar

medidas o caracteristicas de los objetos.

Cada tipo de material o acabado tiene su propio simbolo o linea especifica. Por ejemplo, los
materiales como el acero, madera o concreto tienen representaciones gréficas diferentes para ser
facilmente identificados en los planos.

WOOD IN SECTION WOOD IN ELEVATION PLYWOOD IN SECTION

A\
!

OR

BRICK-WALL IN SECTION

STONE-WALL IN SECTION

é/, N/
) z

R.C.C IN SECTION
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GLASS IN SECTION GLASS IN ELEVATION
Hori Lines : /

TILES IN SECTION TILES IN ELEVATION METAL IN SECTION

\}v

1
L%Il%ﬁm T
2N 7
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l 1 { TYPES OF METAL SECTION USED:
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llustracion 15. Simbologia para: Madera en corte y en alzado; Laminado en corte; Ladrillo en corte y alzado; Concreto en "\fy).
corte; Ladrillo en corte y alzado; Arena en corte, Vidrio en corte y alzado; tierra compactada en corte; loseta en corte y '3\\‘

alzado y Metal en corte respectivamente.
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Cotas y Dimensiones

Las cotas son indicaciones numéricas que muestran las medidas exactas de cada parte del objeto.
Estas deben ser claras y precisas, colocadas de forma que no interfieran con el dibujo, y siempre

siguiendo las normas de ubicacién para evitar confusién.

iCORRECTO!

2.66

=—.90 1.33

INO! iNO!
l=— 90 1.33
2.66 2.66

] 56 1.33

iNO! 2.66
] INO! [
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2.66

7%

L=
-3

—.90 1.33

=
=
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<

cJ

\

=90 1.33

7

77/

llustracion 16. Las cotas se pueden emplear de forma incorrecta. No debemos agregar cotas de mds, tampoco que nos
falte cotas, acotar sobre del objeto ni que las lineas de limite de las cotas pasen sobre del objeto representado. Ya que
esto genera ruido y ambigliedad.

P
(g

-c:
\v=7y

La normatividad y las convenciones basicas en el dibujo técnico son fundamentales para garantizar

que todos los planos y disefos sean indubitables, esto es: claros, comprensibles y funcionales, tanto

(3
<%

en el momento de su creacién como en el proceso de fabricacidon o construccion. Sin estas reglas,

L~/
WS

seria mucho mas dificil compartir ideas y ejecutar proyectos de manera exitosa.
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Normatividad y convenciones basicas del dibujo técnico.
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%cw» Instrucciones

Agrupados en binas, elaboraren un mapa mental que represente de manera clara y organizada los
conceptos fundamentales relacionados con las normas y convenciones basicas utilizadas en el dibujo

técnico.

1. Revision de contenidos: Estudia los temas relacionados con la normatividad y las
convenciones basicas del dibujo técnico, incluyendo: Tipos de lineas y su significado,
Simbolos técnicos comunes, Métodos de acotacion y dimensionamiento, Vistas ortogonales
y proyecciones, Uso de escalas en los dibujos, Notas y etiquetas informativas.

2. Seleccién del formato: Decide si realizarads tu mapa mental de forma manual (en papel) o
utilizando herramientas digitales como MindMeister, Canva, Coggle, entre otras.

3. Disefo del mapa mental: Coloca el tema principal "Normatividad y Convenciones del Dibujo
Técnico" en el centro del mapa. Desde el centro, crea ramas principales para cada uno de
los subtemas mencionados anteriormente. Y afiade subramas con detalles, ejemplos o
ilustraciones que enriquezcan cada concepto.

4. Creatividad y presentacion: Utiliza colores, iconos y dibujos para hacer tu mapa mental mas

visual y facil de entender. Asegurate de que la informacidn esté organizada de manera ldgica
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y coherente.

(f"
7

5. Entrega: Si es en formato fisico, presenta tu mapa mental en una hoja tamafio carta o A4y

SE

si es digital, guarda el archivo en formato PDF o imagen y subelo a la plataforma indicada

por el docente o imprime en tamafio tabloide.
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Producto esperado

S
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Mapa mental.

P
C
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\v=7y

Materiales sugeridos:
Guia del Estudiante impresa o digital.

Hoja o pliegos de papel.
Boligrafos, plumones, reglas, imagenes impresas y/o recortadas.
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v
W
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Visita la pagina 11 de tu Estudio Independiente:

Para conocer mas sobre la normativa y los convencionalismos que rige el

dibujo técnico ve a la Leccidn 2: Formato, escala y rotulado en la pagina
11 del Cuadernillo de Estudio Independiente de Dibujo Técnico I.
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Lista de Cotejo: Mapa mental

Evidencia de aprendizaje
Mapa mental “Normatividad y convenciones basicas del
dibujo técnico”

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Cumplimiento

Criterio Descripcidn Observaciones e m—— V-1 (o]
Si \[e]
. Precision y relevancia de la
Contenido | . L 3
informacion presentada.
... | Estructura ldgica
Organizacion gicay 3
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coherente del mapa mental.

(f"
7

Uso de elementos visuales
Creatividad | que facilitan su 2
comprension.

LS

SE

Claridad, limpieza y
legibilidad del trabajo final.

=
=

{0

Presentacion

‘b.

N -
&

cJ

Calificacion

7

=,

Logros Aspectos de Mejora
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| Lectura 3: Instrumentos, materiales y formatos
de Dibujo Técnico

Los instrumentos de dibujo técnico son herramientas esenciales para la creacion de planos

y disefios precisos. Existen dos tipos principales: instrumentos de medicién e instrumentos de trazo,

nos referimos al dibujo técnico con medios manuales, no por medios computacionales.

Instrumentos de medicion

Escalimetro

Es una regla especial de dibujo técnico cuya seccion transversal tiene forma triangular, con el

objetivo de contener diferentes escalas en la misma regla.

I u,m,;(,u}'y‘.’/fu‘:,‘,\lw‘\‘.\y./ I
/}/)I/IIII[III![HU/!!H/HH/H /HI//HH/!IH/H/ //In/unmu/uw leIW}IIIﬂIH/III/ i )112 /'3 "

1:1 OU

i
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ \\\\\\\\\\\\\\m\\\k ww

llustracion 17. El escalimetro escolar tiene escalas de reduccion estandarizadas.

Regla graduada

Es una regla rectangular y plana. Se utiliza para medir y trazar lineas rectas. Las mds usuales son de

30 centimetros o 12 pulgadas (1 pie).

- GUU n'wln\ \H m\vv oy
L

R ™ T | B 1 B | WU ey ll.'ll‘ll'l!'lo n‘n

llustracion 18. Regla graduada de 30 cm o 12".
Escuadras
Se emplean para medir y trazar lineas horizontales, verticales, inclinadas, y combinada con la regla

T se trazan lineas paralelas, perpendiculares y oblicuas. Las escuadras que se usan en dibujo técnico

son dos:

c@o IBA% /////V % /(/'/ X /ac\l\\\
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e Lade 452 que tiene forma de tridangulo isdsceles. Tiene un dngulo de 902 y otros dos de 459.

e La escuadra de 602 o cartabdn que tiene forma de tridngulo escaleno. Sus dangulos miden

90¢, 302y 609.

|

Escuadra

Cartabdn

llustracion 19. Le llamamos coloquialmente "Juego de escuadras” pero una es cartabon y la otra es escuadra.

Transportador
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(f"
7

Se utiliza para medir y trazar angulos especificos como 17°, 23° u 89°, etc.
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llustracion 20. Le llamamos "semicirculo" por su morfologia. El transportador posee una gradacion de 0° a 180°.

PEZSER=EIERZ FER=(E BB WR XM




STZINNN/PRON BAsS | EDUCACION

PENZSR=EINERZT SR EB DRI D

TACH

gl:F:A: /////t/ (B .r.r.- /(/' / /./4‘\‘\\\

Instrumentos para el trazo
Lapices

Se utilizan para dibujar lineas y trazos. También, se suelen utilizar los lapices mecanicos para dibujo
gue se cargan con minas de grosor estandar y se utilizan segun su dureza. Los didmetros de grosor

estandar para minas de portaminas son 0,3mm, 0,5mm, 0,7mm, 0,9mm, 1,4mmy 2mm.

e Los que tienen la letra H (que significa “hard”) trazan lineas finas de color gris. Puedes
encontrar los 4H, 3H, 2H y H, que son los de mina dura.

¢ Los que tienen la letra B (que significa “negro”) trazan lineas gruesas de color negro. Puedes
encontrar los B, 2B, 3B y 4B que son los de minas mas blandas.

e El que tiene la letra HB, que es el de trazado intermedio y que en algunos paises también

se lo conoce como N°2.

“sTFTesTy

ZH H ! ! ! ! ! ! ! !

llustracion 21. Los ldpices deben mantenerse afiliados para mantener un trazo uniforme.
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Goma de borrar
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Las gomas de borrar se emplean para hacer desaparecer trazos errdneos, manchas o trazos

sobrantes. Por lo general, son blandas flexibles y de tonos claros para evitar manchas en el papel.
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Sacapuntas

Se utiliza para afilar los lapices.
Plantilla de letras
Se utiliza para trazar letras y niumeros.

Plantillas diversas

Se utilizan para dibujar formas con un tamafo apropiado, estas son: de circulos, elipses, curvas,

muebles interiores.

™
SECUY A M
(AT Y e

SEEEE

=il

llustracion 22. Plantillas.
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Compas

,__
74

Se utiliza para trazar circulos y arcos, hay escolares y de precision.
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llustracion 23. El compds puede servir tanto para el trazo como para la medicion.
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Regla T

Se utiliza para trazar lineas horizontales y como apoyo para escuadras y garantizar precision en los

angulos que proporcionan las escuadras.

llustracion 24. La Regla T requiere un canto rectilineo para su correcto funcionamiento.

Uso correcto de los instrumentos

Es importante utilizar los instrumentos de dibujo técnico correctamente para obtener resultados
precisos. Por ejemplo, al utilizar el compas, se debe mantener la punta del |apiz perpendicular al

papel y girar el compas suavemente. Al utilizar la regla T, se debe asegurar de que esté bien alineada
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con el borde de la mesa de dibujo.

{7

Consejos adicionales

L=
-3

e Mantén tus instrumentos de dibujo técnico limpios y organizados.

\

=
=

€
&

<

e Utiliza un Iapiz de dureza adecuada para el tipo de dibujo que estés realizando.

\

e Practica el uso de los diferentes instrumentos para mejorar tus habilidades.

cJ

7

Cada tipo de material o acabado tiene su propio simbolo o linea especifica. Por ejemplo, los \\‘
. . : o A
materiales como el acero, madera o concreto tienen representaciones graficas diferentes para ser '{.L“
facilmente identificados en los planos. UG‘G
lﬁé

Materiales, formatos y soportes 'gqs
N

Son los insumos necesarios para realizar dibujos, los mas utilizados son: \
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Existen diferentes tipos de papel para dibujo técnico. Te los resumimos en tres categorias

principales:

e Papel de dibujo normal: Se trata de un papel opaco, parecido a la seda, que se arruga al ser
humedecido. Usualmente es usado con lapices y rotuladores. Las marcas de |apices pueden
ser corregidas hasta cierto punto con una goma, comercialmente se le llama papel bond
blanco.

e Papel de dibujo grueso: se trata de una hoja de papel de mayor grosor, pero que también
se arruga al humedecerse. Puede ser usado con lapices y rotuladores, con limitaciones para
los boligrafos técnicos. Si bien se puede borrar lineas hechas con lapiz, resulta bastante dificil
borrar la tinta sin dafar a este papel, puede ser la cartulina normal, papel o cartulina

opalinos.

Formatos

Los tamaiios de papel o formatos de papel normalizados mds comunes son:
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Formato Medidas (mm) Uso comun

AO 841 x 1189 Planos grandes, arquitectura e ingenieria

Al 594 x 841 Dibujo técnico detallado

A2 420 x 594 Dibujo técnico general

A3 297 x 420 Bocetos, planos pequefios I\ \>
e

A4 210 x 297 Documentos, tareas escolares *

)
A5 148 x 210 Cuadernos, libretas pequeiias HU\'

Cada tamano es la mitad del anterior si se dobla por la mitad a lo largo. Por ejemplo, si doblas una

r——
\é

hoja A3, obtienes una A4. §§
a2

También existen grandes formatos para ploteo o dibujo manual, el mas comun para impresion de &\)\‘
N

planos es el de 61 x 90 cm, asi también el de 75 x 120 cm, ambos en papel bond o fotograficos. P .\:
;"Lg‘

Otros formatos muy utilizados son los de hojas marquilla: Q.‘
s

e Unoesde33.5x24cm. '-,355
A

e Otroesde33x48cm. ;\f)\)
S

e Elmas grande es de 42 x 59 cm. §
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Soporte

También hay que pensar el soporte sobre el que vas a dibujar. Es indispensable que el papel a utilizar
sea altamente resistente y apto para los materiales y la técnica a utilizar en tu proyecto de

dibujo. Ademas, debes considerar el tipo de papel a elegir y el tamafio o formato.

A continuacion, se mencionan algunos de papeles o soportes mas comunes en dibujo técnico.

Papel bond

Es uno de los tipos de papel mas utilizados en el mundo, especialmente en entornos de oficina y
académicos. Su nombre «bond» proviene del proceso inicial utilizado para producir este tipo de
papel, que involucraba la fabricacidon de hojas individuales a partir de trapos de tela unidos o

«encolados» juntos, dando origen a la palabra «bond» que significa «vinculado» en inglés.

Papel marquilla

Es un papel artistico humilde, ya que este es de bajo costo, en grandes cantidades, excelente opcion
para practicar "gesture" partes del cuerpo especificas y en general cualquier tipo de practicas de
forma, con lapiz o lapicero; debido a que el papel es liso (no tan liso como para ser una hoja de oficio
0 maquina, y no tan grueso como el de una cartulina por ejemplo) el colorear con lapices de colores
es sencillo, no deja tantos puntos blancos, asi no tendras ni que saturar el lapiz, ni tampoco el uso

excesivo de el color blanco o del combinador de colores(lapiz sin color) que viene en los colores
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caros, (Arte Amino, s.f.)
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BLOCK DE CARTULINA
MARQUILLA $4KG

Pinto BLOCK DEDIBUJO ;%97
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llustracion 25. Imagen de (Ruma, 2025)
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Papel Kraft

Es uno de los tipos de papel mas robustos y versatiles. La palabra «Kraft» proviene del aleman, que
significa «fuerte», una denominacién que refleja adecuadamente las caracteristicas de resistencia
de este papel. Esta resistencia se debe a su proceso de fabricacion, que utiliza la pulpa de madera
tratada en un fuerte liquido alcalino, lo que resulta en fibras mas largas y resistentes en comparacion

con otros tipos de papel.

llustracion 26. Cajas hechas con papel Kraft.

Papel Couché

También conocido como papel cuché, es un tipo de papel de alta calidad muy popular en el ambito
de la impresién y el disefio grafico. Se caracteriza por tener una superficie recubierta que puede ser
brillante o mate. Este recubrimiento es a menudo a base de arcilla, lo que le confiere una textura

lisa y una capacidad de reproduccidn de imagenes detalladas y colores vivos.
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El término «couché» proviene del francés «coucher», que significa «acostar» o «revestir», haciendo

(o

referencia al proceso de recubrimiento del papel. El acabado que resulta de este proceso no solo

Ty
ce

mejora la calidad de impresidn, sino que también aumenta la resistencia del papel a la luz, al aire y

a la humedad, lo que prolonga la durabilidad de lo que se imprime en él.

\

llustracion 27. Pliegos de papel Couché.
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Papel acuarela

Es un tipo de papel especializado, disefiado especificamente para soportar las técnicas y la humedad
asociadas con la pintura de acuarela, que se basa en la aplicacidon de pigmentos diluidos en agua, v,

por lo tanto, requiere un papel que pueda resistir la saturacién sin deteriorarse.

llustracion 28. La técnica humeda de la acuarela exige un papel especializado.

En primer lugar, es notablemente mas grueso que muchos otros papeles. Esta densidad, a menudo
medida en gramos por metro cuadrado (g/m?), es esencial para evitar que el papel se deforme o
encoja cuando se moja. Es comun encontrar papeles de acuarela que oscilan entre 300 g/m? a 640

g/m? o incluso mas.

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

La textura del papel acuarela es otra caracteristica distintiva. Hay tres tipos principales: rugoso, con

(f"
I

una superficie claramente texturizada que permite técnicas de granulado y efectos visuales Unicos;

7%

&

fino, que tiene una textura ligeramente granulada; y hot-pressed o prensado en caliente, que es

—
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P

suave y es ideal para detalles finos y técnicas de lavado. La eleccidn entre estas texturas depende en

gran medida de las preferencias del artista y del efecto deseado.
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Instrumentos, materiales, formatos y soportes del dibujo.

sww Objetivos

Analizar y comparar los principales elementos utilizados en el dibujo técnico, comprendiendo sus

caracteristicas, funciones y aplicaciones practicas.

Instrucciones
Organizados en parejas (binas) investiguen sobre los siguientes aspectos del dibujo técnico:

1. Instrumentos (Herramientas utilizadas para trazar y medir, como lapices, reglas, compases,
escuadras, entre otros), Materiales (Elementos consumibles o de soporte como tipos de
papel, tintas, gomas de borrar, etc).

2. Formatos (Tamafos y presentaciones normalizadas de las hojas de dibujo, como los
formatos de la serie A (AO, A1, A2, A3, A4)), Soportes (Superficies sobre las que se realiza el
dibujo, como papel bond, papel vegetal, acetato, entre otros).

3. Elaboren Cuadro Comparativo que incluya los cuatro aspectos mencionados en el punto
numero. Para cada categoria, incluir: Descripcién general, Ejemplos comunes, Ventajas y
desventajas y Aplicaciones especificas en el dibujo técnico.

4. Presentacién del Trabajo: El cuadro comparativo debe ser elaborado en formato digital

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

(Word, Excel o similar) o a mano con letra legible, Incluyan portada con nombre del alumno,

{7

fecha y titulo de la actividad.
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Producto esperado
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Mapa mental.

7

7/

Materiales sugeridos:
Guia del Estudiante impresa o digital.
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Hoja o pliegos de papel.
Boligrafos, plumones, reglas, imagenes impresas y/o recortadas.

A
///,.oc.\¢

DESZSRR=ERIE X SR BB PR ZNIEHD



TACH

) 2 5'3:) (V/
Hll/)s\ .\\\\3\3-.31-1 S X\ \\\\\\ BAS% Emgm%.!o" c@oﬁ /////,, . r.r.- /(/' / /> /4‘\1\\\

Lista de Cotejo: Cuadro comparativo

Evidencia de aprendizaje
Cuadro comparativo “Instrumentos, materiales, formatos
y soportes del dibujo técnico”

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Cumplimiento

Criterio Descripcidn Observaciones e — V- [ ] §
Si \[o]

Precision y relevancia de la

Contenido | . L
informacion presentada.

Estructura légica 'y
coherente del mapa mental.

/.. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Organizacion

7/,

t\\\

Entrega puntual y &

Cumplimiento | seguimiento de las 2 :‘u.
instrucciones dadas. JU\

Claridad, limpieza y

Presentacion legibilidad del trabajo final.
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Calificacion
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Logros Aspectos de Mejora
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Lectura 4: Técnicas de Dibujo a Mano Alzada

Estas técnicas reciben sus nombres dependiendo del material o herramienta, asi como del

nivel de detalle que se pretenda y recomendaciones, primero se mencionan segun el

material o herramienta que se utilice.

Técnica de dibujo con lapiz

“La técnica de dibujo a ldpiz es un tipo de trabajo artistico de los mds antiguos en la historia del arte.
Esta técnica es popular, ya que el lapiz es el elemento mds manejable dentro del dibujo y se presenta

en diversas formas y texturas de acuerdo al trabajo que se deba realizar”, sefiala Arkiplus en su nota.

8, Vg

LA

llustracion 29. Artista callejero de retrato con ldpiz y grafito.
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Técnica de dibujo con boligrafo
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éTe acuerdas cuando realizabas garabatos con boligrafo en las ultimas pdaginas de tu

Ty
ce

cuaderno? Aunque no lo creas, esta es una de las herramientas de dibujo mas usadas por quienes

recién empiezan a adentrarse en el mundo del disefio.
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Pues mas alld de utilizarse para escribir o realizar apuntes, el boligrafo permite desarrollar

S
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asombrosos dibujos minimalistas.
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iAsi como lo lees! A pesar de que parecia una travesura de colegio o una manera de matar el

P
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aburrimiento, de alguna forma, los dibujos que realizabas en tu etapa escolar, pueden considerarse

como forma de una expresion artistica.
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Técnica de dibujo con carboncillo

El carboncillo es otra de las herramientas que acompafian las principales técnicas de dibujo artistico.
Este material es uno de los primeros que empled el hombre para realizar bocetos o disefios sobre
distintos tipos de soportes planos. Ademas, puedes encontrarlo en diversas presentaciones, ya sean

duras o suaves.

El uso de esta herramienta de disefo requiere del conocimiento y manejo de sus técnicas, ya que de

esta forma podrds obtener mejores acabados en los dibujos que elabores.

Ademas, a diferencia de otros instrumentos pictdricos, el carboncillo te permite obtener diferentes
trazos, utilizando la misma herramienta. Lo Unico que deberds hacer es variar la inclinacion o

posicién al momento de dibujar y jlisto!

El carboncillo no es muy facil de usar, de hecho, al inicio puede parecer muy complejo, ya que
requiere de una técnica especial para obtener los trazos que deseas en tu dibujo. Sin embargo, una

vez que aprendes a emplearlo de manera adecuada, podras notar lo practico que puede llegar a ser.

Py Ay
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llustracion 30. Dibujo artistico a mano alzada. Que no es lo mismo que le dibujo a mano alzada con fines técnico.

=
=

€
&

<

\

Desarrolla un croquis a mano alzada

‘e

7
G

Esta técnica suele ser utilizada por los disefiadores y arquitectos antes de realizar la ilustracion de \\‘
)

o , . - . \

un plano o disefo. El método de croquis a mano alzada es rapido y preciso a la hora de elaborarlo. .\
Porque se retratan los datos mas importantes del boceto. Este ejercicio se elabora a través de dibujos u ?‘E:
con lineas rectas y es muy Util para reconocer proporciones y distancias. '.::35
2%

k)4

Para hacer un cuadro basico, debes empezar por las lineas paralelas. Después, tendras que utilizar b\‘)\-

el mismo |apiz para medir la distancia y poner los puntos para trazar las lineales. Este ejercicio se
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hace desde izquierda a derecha. Es una de las técnicas mas recomendadas para mejorar tu dibujo a

mano alzada.

Dibujo Técnico sin instrumentos

En dibujo técnico, no siempre se comienza con reglas o compases. Muchos proyectos inician con un
trazo rapido en una libreta. Dibujar a mano alzada es una forma directa y rapida de plasmar una idea

técnica antes de formalizarla con instrumentos.

Asi como un arquitecto bosqueja una planta antes de hacer los planos digitales, tu también puedes
desarrollar tus primeras ideas solo con papel y lapiz. El dibujo técnico a mano alzada te permite
pensar visualmente. Mejora tu precisidn y trazo limpio. Refuerza tu capacidad para representar

proporciones y formas geométricas. Es ideal para realizar croquis rapidos con medidas aproximadas.

Técnicas clave para comenzar

Lineas rectas y control del trazo. Dibuja lineas horizontales, verticales y oblicuas a mano alzada con
precision. Apoya tu antebrazo y mueve el brazo completo, no solo los dedos. Llena una hoja con

lineas paralelas a mano alzada. Repite en horizontal, vertical y diagonal.

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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llustracion 31. Ejercicio de lineas paralelas. Tapete de lineas rectas a mano alzada.
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Uso de figuras geométricas basicas

Comienza trazando cuadrados, rectangulos, tridngulos y circulos a mano alzada. Esto ayudard a
entender formas estructurales y mejorar tu coordinacién visual-motriz. No busques perfeccién,

busca consistencia y proporcion.

llustracion 32. Ejercicio a mano alzada de flechas. Requiere trazos rectangulares, triangulares y circulares.
Croquis técnicos simplificados
Un croquis técnico es un dibujo rapido, proporcionado, y con indicaciones de medidas

(aproximadas). Puedes usarlo para representar una pieza mecanica, un objeto o una vista

arquitectdnica. Incluye siempre lineas de cota (con medidas) y sefiala partes importantes con lineas

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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guia o notas.
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llustracion 33. Dibujo de profesional del disefio industrial o de productos a mano alzada.
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Recomendaciones para tus primeros dibujos

Usa un lapiz HB o 2H para trazos claros y limpios. Traza siempre con calma y sin borrar al principio:
lo importante es plasmar, no corregir de inmediato. Agrega medidas aunque sean aproximadas.

Mantén tu hoja limpia y bien distribuida. Utiliza margenes y encuadres para organizar tu hoja.

Dibujar técnicamente es comunicar ideas de manera precisa, clara y util. Con el tiempo, estos trazos
rapidos evolucionardn en planos profesionales, y tu habilidad técnica te permitird destacar en

arquitectura, ingenieria, disefio industrial, mecanica, entre otros campos.
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@ Lamina 1: El ABC de la linea
S Ejercicios basicos de la linea a mano alzada

Proposito de la practica

Desarrollar habilidades fundamentales en el dibujo técnico y artistico. Estos ejercicios mejoran la
coordinaciéon ojo-mano, la precisién en el trazo y la confianza al dibujar sin instrumentos de

medicion, permitiendo una representacién mas fluida y expresiva de ideas y formas.

Instrucciones

De forma individual, elabore una ldmina de dibujo a mano alzada con las siguientes indicaciones:

1. Trazado de lineas: Dibuje cada linea de un solo trazo continuo, sin utilizar instrumentos de
medicion o apoyo.

2. Especificaciones por cuadro: Cada cuadro de la ldmina indica el nimero de lapiz que debe
utilizar y la separacidn exacta entre las lineas. Asegurese de respetar estas especificaciones
en cada secciodn.

3. Precisiony limpieza: Mantenga la precision en el trazo y la limpieza en la presentacién de la

[dmina.

Recuerde que el objetivo de este ejercicio es mejorar su destreza en el dibujo a mano alzada,

enfocandose en la coordinacion, precisién y control del trazo.

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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Visita la pagina 17 de tu Estudio Independiente:
Para conocer mas sobre las lineas empleadas en el dibujo técnico para

L=
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comunicar tus ideas ve a la Leccidn 3: Linea, trazo, espacio y precision en
la pagina 17 del Cuadernillo de Estudio Independiente de Dibujo Técnico I.
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Producto esperado

Lamina 1: El ABC de la linea (El formato es el que indique tu docente).

| LAPIZ 21
@ o.50 cm

LAPIZ 38 © 48
@ 1.00 CM

Tiempo estimado

Sy
((f////// POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

45 a 60 minutos (puede extenderse a una fase de presentacion en la siguiente sesién)
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E/ Lista de Cotejo: El ABC de la linea

Heteroevaluacion
Ejercicios basicos de la linea a mano alzada

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Criterio

Trazos
continuos

Descripcion

Cada linea fue dibujada de un solo
trazo sin interrupciones.

Observaciones

Si [\[o)

Cumplimiento | Valor

Sin
instrumentos

Se realizé el dibujo sin utilizar reglas,
escuadras u otros instrumentos.

Uso correcto
del lapiz

Se emplearon los nimeros de lapiz
indicados en cada recuadro.

Separacion
entre lineas

La distancia entre lineas corresponde
a la especificada en cada seccion.

Precision en

Las lineas son rectas y uniformes, sin

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

el trazo | desviaciones ni temblores notables. kb\\
Ne

Limpieza | La [damina esta libre de manchas, :‘“‘
general | borrones o marcas innecesarias. JU\‘

Presentacion
ordenada

La disposicidon de los elementos en la
[dmina es clara y sigue un orden.

Coordinacion

Se evidencia control y coordinacién

=
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ojo-mano | en los trazos realizados. NS

NS

Entrega | La lamina fue entregada en la fecha ’ l\“

puntal | establecida. ;(.L“'
Sigue | Se siguieron todas las indicaciones

instrucciones

proporcionadas para la lamina.
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{E| Lectura 5: Geometria descriptiva
——~

Construcciones Geométricas Basicas (Angulos, Triangulos,
Poligonos)

Las construcciones geométricas basicas consisten en la creacién de figuras precisas utilizando
Unicamente instrumentos como la regla no graduada y el compas. Estas construcciones siguen los
principios de la geometria euclidiana y son fundamentales en la representacion de formas en el

plano y en el espacio tridimensional (Godino et al., 2007).
Clasificacion y Ejemplos

Angulos

e Bisectriz de un angulo: Proceso para dividir un dangulo en dos partes iguales. Se utiliza el
compads para trazar arcos desde el vértice y desde los puntos de interseccién, y luego se une

el vértice con el punto donde se cruzan los arcos.

e Construccion de angulos especificos: Mediante técnicas con regla y compas, es posible
construir angulos de medidas comunes como 30°, 45°, 60° y 90°, sin necesidad de un

transportador (Disfruta las Matematicas, s.f.).

Tridngulos

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

(f"
I

e Triangulo equilatero: Todos sus lados y dngulos son iguales. Se construye trazando un

L
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segmento base y utilizando el compas para determinar los otros dos vértices a igual distancia

(Disfruta las Matematicas, s.f.).

r——
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e Triangulo dado sus lados (LLL): Conocidas las longitudes de los tres lados, se utiliza el

S
At

compas para trazar arcos desde los extremos de un segmento base, determinando el tercer

‘e

7
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vértice en la interseccion de los arcos (Disfruta las Matematicas, s.f.).
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e Triangulo dado dos lados y el angulo comprendido (LAL): Se dibuja un lado, se construye el
angulo en uno de sus extremos y se traza el segundo lado con la longitud dada,

determinando asi el tercer vértice (Disfruta las Matematicas, s.f.).
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e Triangulo dado un lado y dos angulos adyacentes (ALA): Se dibuja el lado conocido y se
construyen los dos dngulos en sus extremos; la interseccion de las lineas determina el tercer

vértice (Disfruta las Matematicas, s.f.).

Poligonos

e Poligonos regulares inscritos en una circunferencia: Se dibuja una circunferencia y se divide
en partes iguales segun el nimero de lados del poligono. Los puntos de divisién se conectan

para formar el poligono regular (Disfruta las Matematicas, s.f.).

e Poligonos irregulares: Se construyen utilizando las medidas especificas de lados y angulos
proporcionadas, aplicando técnicas de construccién adecuadas para cada caso (Disfruta las

Matematicas, s.f.).

Herramientas y Técnicas

e Regla y compds: Instrumentos esenciales para realizar construcciones precisas sin

mediciones numéricas.

e Escuadras y transportador: Aunque las construcciones cldsicas se realizan sin ellos, estos

instrumentos pueden facilitar la construccidn y medicién de dngulos y lineas rectas.

e Técnicas de dibujo: El uso adecuado de las herramientas y la aplicacién de procedimientos

sistematicos son fundamentales para obtener construcciones exactas y claras.

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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Aplicaciones en Geometria Descriptiva

SE

e Lasconstrucciones geométricas permiten representar objetos 3D en planos bidimensionales

mediante proyecciones ortogonales y otras técnicas (Godino et al., 2007).
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e Facilitan la solucion de problemas relacionados con &areas, volumenes y relaciones
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espaciales.

7
G

77/

e Dibujo técnico es la la base para representar objetos con precision y detalle en planos y
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disefios técnicos.
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Conceptos generales de geometria tridimensional
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Parte de las matemadticas que tiene por objeto representar en proyecciones planas las figuras del
espacio a manera de poder resolver con la ayuda de la geometria plana, los problemas en que

intervienen tres dimensiones es decir representar en él las figuras de los sdlidos.
El punto en el espacio tridimensional

Elementos basicos de la imagen: Punto, Linea, Plano, Volumen.

Generacion de una figura geométrica a partir de un punto El punto como elemento conceptual de la
forma no es visible salvo para el ojo de la mente. Aunque en realidad no existe, sentimos su
presencia. Podemos percibir el punto en la interseccion de dos segmentos. Es el punto en su
prolongacién el generador de la recta la que a su vez extendida nos generara un plano cuya

repeticion en el espacio dard como resultado un volumen.

Generacion de figuras a partir de un punto
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llustracion 34. Generacion de figuras a partir de un punto.
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Mira el video punto linea y plano por Vasili Kandi
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Soy el precursor
de la abstraccion
en la pintura...

VASILI

RUSO, 78 ANOS (1866 -1344)
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. Lamina 2: Construyendo figuras geométricas
EjerCICIOS basicos de la linea a mano alzada

Proposito de la practica

El alumno practica la construccion de figuras geométricas basicas y adquiere habilidad en el uso del

equipo de dibujo técnico manual.

Instrucciones

Realice de forma individual la siguiente lamina con medidas y angulos dados. El docente realiza los

trazos paso por paso, indicando medidas, angulos y método del trazado.

Producto esperado

Lamina 2: Construyendo figuras geométricas (Cada docente instruye el método vy criterio para la

construccién de las figuras teniendo total libertad de desarrollar la mas conveniente en su contexto).
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Tiempo estimado

45 a 60 minutos (puede extenderse a una fase de presentacion en la siguiente sesion).
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Z‘/ Lista de Cotejo: Construyendo figuras

geomeétricas
Heteroevaluacion

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Criterio

Descripcion

. Cumplimiento | Valor
Observaciones ;
Si [\[o)

Trazos | Cada linea fue dibujada de un solo 1
continuos | trazo sin interrupciones.
Uso de | Se realizé el dibujo empelando reglas, 1
instrumentos | escuadras u otros instrumentos.
Uso correcto | Se emplearon los niumeros de lapiz 1
del lapiz | indicados en cada recuadro.
Separacion | La distancia entre lineas corresponde 1

entre lineas

a la especificada en cada seccion.

Precision en

Las lineas son rectas y uniformes, sin

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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el trazo | desviaciones ni temblores notables. 2
Limpieza | La ldmina esta libre de manchas, 1 HG‘\!
general | borrones o marcas innecesarias.

Presentacion
ordenada

La disposicidon de los elementos en la
[dmina es clara y sigue un orden.

H
-

\

€
&

Coordinacidn | Se evidencia control y coordinacién 1 :‘{.
ojo-mano | en los trazos realizados. &\\\
Entrega | La ldmina fue entregada en la fecha 1 ' "_\\
puntal | establecida. 'gc-

. L N \

Sigue | Se siguieron todas las indicaciones 1 umb
instrucciones | proporcionadas para la lamina. '.:55
-yv

%

Calificacion 3\‘)\-
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{é| Lectura 6: Concepto de proyeccion
: Proyeccién. Proyectar es hacer pasar por un punto una recta imaginaria (proyectante) cuya

interseccién con el plano da como resultado un punto llamado proyeccién.
Tipos de proyeccion

e Proyecciones ortogonales (americana y europea)
e Proyeccion cilindrica oblicua
e Proyeccion cilindrica recta ortogonal

e Proyeccion conica

Montea

El sistema usual de proyeccidén es el cilindrico recto llamado también ortogonal. Para servirnos de él
suponemos el espacio geométrico definido en tres sentidos: alto, ancho y alejamiento mediante tres
ejes rectos OX, OY, Oz. Perpendiculares entre si que pasan por un punto comun “O” llamado origen,
Estos tres ejes determinan tres planos que forman entre si angulos rectos. Estos tres planos se
reconocen con los siguientes nombres: Plano Vertical (PV) XOZ, Plano Horizontal (PH) XQY, Plano
Lateral (PL) ZOY. La linea OX en que se unen el vertical y el horizontal se denomina LINEA DE TIERRA
(LT).

La montea se representa en tres proyecciones o planos y prescinde del objeto en espacio y haciendo

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

abstraccidén de él, extendemos los tres planos para verlos en dos dimensiones.

{7

&

Conservamos el plano vertical en su lugar, en seguida separando el horizontal del lateral por la linea

—
C
P

OY, hacemos girar el primero sobre OX y el segundo sobre OZ hasta hacerlos coplanares con el

vertical, pudiendo entonces representarse los tres planos en uno solo. Se obtiene de esta manera la

r——
\é

W\

montea, que representa el espacio.

SSYVR T
GRNE

Asi loa montea representa al objeto de estudio por sus proyecciones: vertical

ubicada en plano vertical mediante alto y ancho, horizontal en el plano horizontal por ancho y

(2
[Lh C'-‘. (g

alejamiento y lateral en el lateral por alejamiento y alto. La interseccion de los dos planos se llama

linea de tierra (LT).
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= EXPLANACION
bl \DEL TRIEDRO
2 figura 15
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llustracion 35. Explicacion del triedro y montea triplanar.
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Nota: Se muestra el despliegue de planos tridimensionales a bidimensionales y ese producto se le

7777

llama “montea triplanar”, Tomado de Fernandez (2012).
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La recta en el espacio tridimensional

Definicidon de una recta

La prolongacidn de un punto se convierte en una linea. Desde un punto de vista conceptual la linea
o recta tiene longitud, direccion y una posicién en el espacio la cual queda determinada al conocer

dos puntos cualesquiera de ella.

Las rectas se nombran con dos letras mayusculas y sobre ellas se anota su simbolo. Por ejemplo: DE,

se lee recta DE.

También se usa una L o una R, especialmente en los casos en que deban distinguirse varias rectas.

L

llustracion 36. Nomenclatura de la recta. Dos formas de nomenclaturas de la recta (Tomado de Ferndndez (2012).

Los diferentes tipos de recta se clasifican segun su proyeccidn:

Recta horizontal

En montea se proyecta como una recta paralela a la linea de tierra en la proyeccién vertical y como
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una recta oblicua en la proyeccién horizontal.

figura 37

{7

LS

oL
I
L=
C
P

r——
: \é

S
At

o
&

=,

cJ

figura 370
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RECTA HORIZONTAL

llustracion 37. Figura 5. Recta horizontal (paralela al plano horizontal). Una recta es horizontal si es paralela al plano
horizontal (Tomado de Ferndndez (2012)).
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Recta de punta

En montea se proyecta como un punto en la proyeccidn vertical y como una recta perpendicular a la

linea de tierra en la proyeccion horizontal.

llustracion 38. Recta de punta. Una recta es de punta cuando es perpendicular al plano vertical. Y al plano horizontal,
tomado de Ferndndez (2012).

Recta frontal

En montea se proyecta como una recta oblicua en la proyeccidn vertical y como una recta paralela a

la linea de tierra en la proyeccion horizontal.
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llustracion 39. Recta frontal. Es en montea a como muestra en la figura, Tomado de Ferndndez (2012).
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Recta vertical

En montea se proyecta como una recta perpendicular a la linea de tierra en proyeccion vertical y

como un punto en proyeccion horizontal.

Ilustracion 40. Recta vertical. Una recta es vertical cuando es paralela al plano vertical y perpendicular al plano
horizontal, tomado de Ferndndez (2012).

Recta de perfil

En montea se proyecta como una recta perpendicular a la linea de tierra en ambas proyecciones;

vertical y horizontal.
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llustracion 41. Recta de perfil. Una recta es de perfil cuando en la montea es oblicua en ambos planos (vertical y
horizontal), tomado de Ferndndez (2012).
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Recta fronto-horizontal

En montea se proyecta como una recta paralela a la linea de tierra en ambas proyecciones; vertical

y horizontal.

llustracion 42. Recta fronto-horizontal cuando en montea es paralela a la linea de tierra en ambos planos (vertical y
horizontal).
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El alumno empieza a relacionar lo bidimensional con lo tridimensional, dando asi, sus

primeros pasos para explorar el espacio abstracto geométricamente.

Instrucciones

1. Ubique los puntos A (6, 2, 5) y B (3, 4, 6) esto tabulado es:

Puntos Coordenada X Coordenada Y Coordenada Z
A 6 2 5
B 3 4 6

2. En una montea triplanar, se ubican puntos en base a coordenadas.
3. Enunaisométrica. Dibujo los puntos en el espacio tridimensional.

4. Serecomienda ver el video:

Monteas e Isométricos

Py AP
(((f////// POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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https://youtu.be/Vr68U9T4lyU?si=6FLwWRjPvBeVBFhpf
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Producto esperado
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Lamina 3: Monteando puntos (Se recomienda seguir los pasos del video).

RECTA HORIZONTAL RECTA DE PUNTA RECTA FRONTAL

Le?

RECTA PARALELA AL PUAND : RECTA PERPENDICULAR AL PLANO VERTICAL DE RECTA PARALELA AL PLANO
HOMZONTAL DE PROYECOION PROVECCION ¥ PARALILO AL PLANO NORIZONTAL O VERTICAL OF nonmon
MOV COON
u-nm.muumm rmumqu ln-s RO l'U&l-WlEv.*y ACOt RN o*uwawu anm
PRACTICA. 12 )
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Tiempo estimado

45 a 60 minutos (puede extenderse a una fase de presentacion en la siguiente sesién).
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Visita la pagina 21 de tu Estudio Independiente: ‘\l‘t
Para conocer mas sobre el sistema de proyeccion ortogonal o la montea A \\‘
ve a la Leccidn 4: Proyeccion Ortogonal en la pagina 21 del Cuadernillo de ’ |\\
Estudio Independiente de Dibujo Técnico I. ;ﬁ{%‘
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Z‘/ Lista de Cotejo: Construyendo figuras
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Heteroevaluacion

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Criterio

Descripcion

. Cumplimiento | Valor
Observaciones ;
Si [\[o)

Trazos | Cada linea fue dibujada de un solo 1
continuos | trazo sin interrupciones.
Uso de | Se realizod el dibujo empelando reglas, 1
instrumentos | escuadras u otros instrumentos.
Uso correcto | Se emplearon los niumeros de lapiz 1
del lapiz | indicados en cada recuadro.
Separacion | La distancia entre lineas corresponde 1

entre lineas

a la especificada en cada seccion.

Precision en

Las lineas son rectas y uniformes, sin
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el trazo | desviaciones ni temblores notables. 2
Limpieza | La ldmina esta libre de manchas, 1 HG‘\!
general | borrones o marcas innecesarias.

Presentacion
ordenada

La disposicidon de los elementos en la
[dmina es clara y sigue un orden.

H
-

\

€
&

Coordinacidn | Se evidencia control y coordinacién 1 :‘{.
ojo-mano | en los trazos realizados. &\\\
Entrega | La ldmina fue entregada en la fecha 1 ' "_\\
puntal | establecida. 'gc-

. L N \

Sigue | Se siguieron todas las indicaciones 1 umb
instrucciones | proporcionadas para la lamina. '.:55
-yv
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Calificacion 3\‘)\-
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C/EJ Lectura 7: Plano en el espacio

Definicion geométrica de un plano

Un plano define los limites o fronteras de un volumen. Conceptualmente considerado,
tiene longitud y anchura, pero no tiene profundidad. Lo mds parecido a este elemento del espacio

es una hoja de papel, pero lo diferencia con ésta, el hecho que es ilimitado y no tiene grosor.

El plano es una superficie infinita, formada por infinitos puntos que siguen una misma direccidn, es
decir, hay rectas que quedan totalmente incluidas en ella. El simbolo de plano es P y para nombrarlo

debe estar acompafado de, por lo menos, tres puntos.

ltl

llustracion 43. Puntos que forman un plano.

Nota: Al unir los puntos se forma un plano, en este caso, triangular, Tomado de Fernandez (2012).

-
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Este dibujo sera una representacion del plano ART y lo simbolizaremos P ART.

{7

Las paredes de nuestra casa, el pavimento de las calles, la superficie de una laguna, son
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representaciones de planos.
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Tipos de plano por su posicion

\

Un plano se reconoce por su posicidn en el espacio y puede ser:

7

7/

=  Horizontal
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= Vertical

= Oblicuo
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Proyecciones de un plano

Plano horizontal

En montea se representa como una recta paralela a la linea de tierra en la proyeccién vertical y como

figuras diversas en la proyeccién horizontal.

PLANO HORIZONTAL

figura 58

llustracion 44. Plano frontal

Nota: Un plano es frontal cuando es una linea paralela en el plano vertical y de formas diversas en

el plano horizontal, tomado de Fernandez (2012).

Plano de canto

En montea se representa como una recta oblicua en la proyeccién vertical y como figuras diversas

en la proyeccion horizontal.
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llustracion 45. Plano de canto.
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Nota: Un plano es cuando se comporta tal como su definicién, tomado de Fernandez (2012).
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Plano vertical

En montea se representa como una recta oblicua en la proyeccidn horizontal y como figuras diversas

en la proyeccidn vertical.

PLANO VERTICAL

figura 59

figura 60

Ilustracion 46. Plano vertical.

Nota: Un plano vertical es cuando se encuentra perpendicular al plano horizontal pero oblicua su

proyecciéon en dicho plano, y de formas diversas en el plano vertical, tomado de Fernandez (2012).

Plano perfil

En montea se representa como una recta perpendicular en ambas proyecciones; horizontal y

vertical.

PLANO DE PERFIL
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figura 64

llustracion 47. Plano de perfil.

r——
\é:

S
At

Nota: Un plano es perfil cuando es una recta perpendicular a la linea de tierra en ambos planos
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(vertical y horizontal).
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Plano frontal

En montea se representa como una recta paralela a la linea de tierra en la proyeccidn horizontal y

U

como figuras diversas en la proyeccion vertical.
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PLANO FRONTAL
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figura 62

llustracion 48. Plano frontal.

Nota: Un plano frontal es cuando en montea se comporta tal como la definiciéon, tomado de

Fernandez (2012).
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«d) . Lamina 4: Vista auxiliar de un prisma hexagonal
L0 (
== Propodsito de la practica

S

a través de proyecciones

Lograr representar la vista de una seccion de un prisma hexagonal con sus medidas reales

Instrucciones

Realice de forma individual los trazos del siguiente prisma hexagonal, tomando en cuenta que es

una figura tridimensional dibujada en dos dimensiones, siguiendo las instrucciones del docente.

Producto esperado

Lamina 3: Monteando puntos (Se recomienda seguir los pasos del video).

6.06
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45 a 60 minutos (puede extenderse a una fase de presentacion en la siguiente sesidn). '\
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Z‘/ Guia de observacion: Vista auxiliar de un

prisma hexagonal
Heteroevaluacion

Guia de observacion

Datos Generales

PENZSR=EINERZT SR EB DRI D

UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Criterios de evaluacion Excelente Regular Inadecuado

Representacion precisa de la base
hexagonal, dibujo de las aristas laterales

1 | perpendiculares a la base, correcta
representacion de las caras laterales
rectangulares.

Uso adecuado del sistema diédrico para las
vistas, correcta alineacion de las vistas en el
plano, aplicacion precisa de las cotas y
dimensiones reales.

Uso adecuado de lineas de corte y
sombreados, representacion fiel de la

3 | verdadera magnitud de la seccidn, claridad
en la identificacién de las partes vistas y
ocultas.

Lineas rectas y bien definidas, Uso
adecuado de grosores de linea segun la
norma, ausencia de borraduras o
correcciones visibles.

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

{7

L=
-3

=
=

€
&

<

cJ

\

Ladmina limpia y sin manchas, uso adecuado
5 | del espacio en el plano, rotulaciéon claray
legible de vistas y cotas.
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EVIDENCIA

Evaluacion de 1er Parcial [SIGA]

SD1: “Del trazo ancestral al lenguaje actual”
Lista de Cotejo

Ha finalizado el primer parcial, es momento de evaluar la solucién grafica que desarrollaste como
respuesta al reto “Del trazo ancestral al lenguaje actual”. Esta evaluacién tiene como objetivo valorar
tu capacidad para aplicar los conocimientos adquiridos durante el ler parcial, asi como tu
creatividad, compromiso y conexién con tu comunidad.

Datos Generales

Nombre del .
. Matricula
estudiante
Producto
Fecha
esperado
Nombre del Firma del
docente docente

Criterios de

evaluacion

Claridad y
precision del
dibujo

Indicadores

La representacion grafica comunica eficazmente el objeto o saber
seleccionado. Se tomara en cuenta: Que los trazos estén
definidos y limpios. Que las proporciones sean adecuadas. Que la
distribucion del dibujo en la hoja sea clara y coherente

Aplicacién de

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Instrumentos de medicién y trazo (regla, compas, escalimetro)

Pertinencia de

técnicas y Convenciones del dibujo técnico (tipos de linea, formatos, L'v\)
normativas escalas) Técnica de mano alzada y construcciones geométricas Q o
Valor cultural, . ) . UG"'
- Relevancia del objeto o elemento que elegiste con: Saberes \
histérico o - - o o \

‘. tradicionales o conocimientos técnicos locales. La historia o
técnico del . . . o L :
obieto identidad de tu comunidad o regidn. Su uso o funcién real en o
) contextos del entorno tabasquefio \ v:
representado 4
2

‘e

7
G

Aporta a la preservacion o resignificacién de un conocimiento
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tu propuesta S
para rescatar, util. Comunica de manera accesible cémo funciona o se construye ’ 1\“
comunicar o el objeto. Representa graficamente una idea clara y funcional que . ‘-“
reinterpretar otros puedan comprender, replicar o aprender "Q“
un saber local u Iy
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Calificacion .\)q,-j
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Dl Situacion de Aprendizaje 2

0

Del papel al pixel

Proposito de la situacion

Que los estudiantes desarrollen la capacidad de representar objetos funcionales del entorno desde
multiples vistas ortogonales, primero de forma manual y luego digital, aplicando técnicas y
herramientas propias del dibujo técnico. El reto busca resolver una problematica real de su

comunidad mediante representaciones graficas claras, utiles y comunicables.

Problema del contexto

En diversas regiones de Tabasco, desde comunidades urbanas hasta rurales, persiste la necesidad de
mejorar la comunicacién visual y técnica en proyectos escolares, comunitarios y familiares. Muchas
veces, jovenes estudiantes proponen mejoras o reparaciones a su entorno —como redisefiar una
mesa, adaptar una jardinera escolar, construir un soporte para ventiladores, disefiar una repisa,
fabricar un organizador o realizar una maqueta—, pero no cuentan con los conocimientos técnicos

necesarios para representar correctamente esas ideas de forma clara y precisa.

Esto genera dificultades para compartir esas propuestas con docentes, familiares o personal técnico,
lo que limita su aplicacion, desarrollo o validaciéon. La falta de dominio en proyecciones, vistas y

herramientas de dibujo asistido impide que sus ideas trasciendan del pensamiento a la ejecucion

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

real. N
&
Conflicto cognitivo (preguntas detonadoras) R‘\'

1. ¢Como se puede representar un objeto tridimensional de forma clara y entendible para

r——
\é

otras personas?

S
At

2. ¢Qué vistas necesito para que cualquier persona comprenda como es y como se construye

‘e

7
G

=,

un objeto?

3. ¢Qué ventajas me ofrece el dibujo técnico digital frente al dibujo manual?

P
C

-c:
=7y

4. ¢Como puedo usar la tecnologia para comunicar mis ideas de forma profesional?

5. ¢Es posible que mis ideas sean utiles si sé representarlas correctamente?

£7' < \\
K
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Introduccion

Durante este segundo parcial, el estudiante consolidara sus competencias en la representacion
grafica de objetos técnicos en dos dimensiones, primero mediante croquis a mano alzada y después
con el uso de herramientas digitales. El objetivo es desarrollar una comprension clara de las vistas
ortogonales y su traduccién en software de dibujo asistido por computadora (CAD), como parte de
un proceso formativo técnico y profesional.

(m . o'
SD2: “Del papel al pixel”.

Progresion 6 Progresion 7
Comprende los conceptos basicos de la proyeccién
ortogonal para desarrollar la capacidad de
visualizar y representar objetos geométricos desde
distintas vistas, que faciliten su interpretacion vy
comprensién, para resolver problemas de otras
Unidades de Aprendizaje Curricular.

Observa figuras geométricas en el trazado de
cuerpos aplicando los principios de las
proyecciones axonométricas con lo cual explora las
tres dimensiones espaciales y da una
interpretacion clara del espacio que le rodea.

Temas
Representaciones bidimensionales Introduccidn al Software CAD
Vistas ortogonales (frontal, lateral y superior) Software para el dibujo asistido por computadora
Técnicas de dibujo a mano alzada Practicas CAD basicas
Proyeccion Axonométrica (Isométrica) Practicas CAD avanzadas
Proyeccion Cénica Modelado de objetos y herramientas

Desarrollo del reto

Los estudiantes identificaran un objeto real del entorno escolar, familiar o comunitario que
consideren Util para mejorar su espacio. Pueden elegir desde una banca rota, un organizador escolar,

%//////h POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

una base para laptop, hasta una estructura simple. Q (8
. . . )
1. Realizar un croquis técnico del objeto (a mano alzada, con medidas). HU\'

2. Dibujar tres vistas ortogonales del objeto (planta, alzado y perfil).
3. Traducir ese dibujo al entorno digital CAD con herramientas basicas.
4. Exportar el archivo en formato PDF y preparar una presentacién del objeto técnico.

W
=

<

cJ

Evaluacion de la solucion

@ﬁ

N
A

Se evaluara la utilidad de tu propuesta grafica en funcion de:

e Claridad gréfica del croquis y las vistas

e Aplicacién de normativa y convenciones

e Traduccidn adecuada al entorno digital (CAD)
e Pertinencia y utilidad de la propuesta

e Presentacién completa y organizada.
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Evaluacion Diagnostica

Nombre . Grupo

Instrucciones: Lee cuidadosamente cada pregunta y selecciona la opcidon que consideres
correcta. Solo hay una respuesta correcta por reactivo.

1. ¢Qué vista se utiliza para mostrar cdmo se ve un objeto desde arriba?

a) Vista lateral
b) Vista frontal
c) Vista superior

d) Vista posterior
2. ¢Qué representa un croquis técnico?

a) Una obra de arte con estilo libre de caracter técnico
b) Unaimagen tomada con escaner
¢) Undibujo rapido con proporcién y medidas aproximadas

d) Una fotografia con filtros digitales
3. ¢Cual es la funcidn principal de las vistas ortogonales?

a) Mostrar el objeto con profundidad y sombras
b) Representar los colores del objeto
c) Identificar todos los materiales que lo componen

d) Representar con precision cada parte desde distintos angulos
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4. ¢Cual de las siguientes opciones corresponde a una herramienta basica de dibujo digital?

L
(3

—
C
P

a) Clic derecho para imprimir
b) Linea, rectangulo, circulo

c) Capas de audio y filtros

\

=
=
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d) Insertar efectos visuales

cJ

5. éQué programa gratuito es comunmente utilizado para crear modelos digitales en 3D de forma

7

. S
sencilla? 1R
a) Excel NN

. M

b) LibreCAD umb

¢) Word ?5

. 90‘

d) PowerPoint -\‘)d‘
N

PENZSR=EINERZT SR EB DRI D



TACH

SRV Y Vo=
STHVNERSIENN 8iss | moucacion | §53

6. ¢ Cual de las siguientes opciones es un tipo de corte técnico?

a) Corte horizontal con profundidad
b) Corte digital por escaner
c) Corte para animacion

d) Corte por color

7. En un dibujo técnico, ¢qué elemento ayuda a identificar la forma interna de un objeto sin

desmontarlo?

a) Lavista lateral
b) La acotacién
¢) Lalinea de sombra

d) Elcorte o seccién
8. ¢Qué herramienta es util para ampliar una parte del dibujo digital sin deformarla?

a) Zoom
b) Copiar
c) Borrar

d) Sombra
9. ¢Qué caracteristica distingue a los dibujos técnicos asistidos por computadora (CAD)?

a) Serealizan Unicamente con plumones
b) No pueden ser modificados
c) Permiten mayor precisién y edicion rapida

d) Son exclusivos para arquitectura
10. éCudl es el orden mas légico para representar un objeto técnico de forma completa?

a) Foto, animaciodn, vista lateral
b) Croquis, vistas ortogonales, corte
¢) Escaneo, dibujo libre, recorte

d) Texto, colores, renderizado
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‘ S| Lectura 8: Tipos de proyeccién

iDescubre cémo representar el mundo!

¢Qué es una proyeccion?

Cuando dibujamos o representamos objetos tridimensionales en una superficie plana, como una
hoja de papel o una pantalla, necesitamos “proyectar” esas formas para que puedan entenderse
correctamente. La proyeccion es justamente esa técnica: una forma de trasladar lo que vemos en el
espacio a una imagen plana, manteniendo la informacidn necesaria para entender la forma, tamanio,

posicién y proporcidn del objeto. Las proyecciones mas comunes son:

Proyecciéon Ortogonal

Ya la hemos visto antes en esta guia. Esta es la técnica mas sencilla. Imagina que iluminas un objeto
con una luz que va en linea recta, perpendicular a una superficie donde se proyecta su sombra. La
proyeccion ortogonal muestra las vistas exactas del objeto sin distorsién. Por eso se usa mucho en

dibujo técnico, arquitectura e ingenieria.

Es ideal para representar objetos con precisidn, pero no da sensacién de profundidad o volumen.

Los ejemplos mas comunes de proyeccidn ortogonal son los planos arquitecténicos o industriales.

21 de Junio, 9 h 21 de Junio, 12 h 21 de Junio, 15 h

!

¥ v e
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21 de Marzo/Septiembre, 12 h 21 de Marzo/Septiembre, 15 h
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21 de Diciembre, 9 h 21 de Diciembre, 12 h 21 de Diciembre, 15 h
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llustracion 49. El sol estd a aproximadamente 150 millones de kilometros de distancia de la Tierra. Por eso los rayos de
luz que llegan a la Tierra son prdcticamente paralelos. Cuando estos rayos inciden en la superficie terrestre proyectan \\
lineas casi perfectamente rectas y perpendiculares al suelo (u otra superficie).
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Proyeccidn Cilindrica

Imagina que envolvemos un cilindro alrededor de una esfera, como si fuera un rollo de papel sobre
la Tierra. La proyeccion cilindrica “desenrolla” la superficie curva para mostrarla en un plano. Es muy
usada para mapas del mundo o grandes areas geograficas. El problema es que puede distorsionar

las dreas cerca de los polos, haciéndolas parecer mas grandes o deformadas.
Proyeccién Cdnica

Imagina colocar un cono sobre la Tierra y proyectar la superficie sobre ese cono. Luego desenrollas
el cono para hacer un mapa plano. Este tipo de proyeccién da menos distorsion en dreas especificas,

como paises o continentes. Se usa en cartografia para mapas regionales o nacionales.
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llustracion 50. Distinto a la luz natural, una fuente focalizada de luz artificial suele generar la proyeccion de una sombra
conica. Por eso a medida que el objeto se aleja de la fuente de luz también se magnifica.

r——
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éPor qué existen diferentes tipos de proyeccion?
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Porque no siempre queremos o necesitamos la misma forma de representar un objeto. Cada tipo de

proyeccion cumple un propdsito diferente dependiendo de lo que queremos mostrar o cémo

c:“.-'-
cL/

queremos que se vea.
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El gran desafio

Coémo representar una esfera, como la Tierra, en plano. Representar un objeto esférico en un plano
es uno de los mayores retos de la representacién grafica. ¢Por qué? Porque la esfera tiene una
superficie curva que no se puede desplegar sin distorsionar algo: area, forma, distancia o direccién.
Por eso existen muchas técnicas de proyeccién que intentan equilibrar estas distorsiones para

diferentes propésitos.
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llustracion 51. El Gran desafio ¢ Como representar a La Tierra en un plano?
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Actividad Sugerida: Levantamiento.
% /EJ vi ugeri v |
; Objetivos

Desarrolla tus habilidades practicas para medir y registrar dimensiones reales de un
espacio. Aplicaras conceptos basicos de dibujo técnico y proyecciéon para representar objetos y
espacios del entorno. Esta actividad fomenta la observacién detallada, la organizaciény la auténomo

en el trabajo colaborativo.

Instrucciones

Organizados en parejas o en equipos y seleccionen un espacio o lugar para realizar tu levantamiento.

Puede ser tu habitacion, el aula de clase, el patio, una plaza, o cualquier espacio que puedas medir.

1. Reune los materiales necesarios: cinta métrica, libreta o cuaderno, lapiz, borrador, regla o
escuadra, y si deseas, camara o celular para tomar fotos.

2. Mide las dimensiones principales: largo, ancho y alto (si es posible, siempre puedes emplear
el teorema de Pitagoras). Registra cuidadosamente cada medida en tu cuaderno.

3. Mide detalles importantes: puertas, ventanas, muebles u otros elementos presentes.

4. Haz un boceto a mano alzada del espacio, incluyendo las medidas tomadas y ubicando los
elementos importantes. Usa lineas claras y respeta proporciones aproximadas.

5. Aplica el concepto de escala para reducir el espacio real a un tamafio manejable en tu dibujo

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

(por ejemplo, 1:50 o 1:100, dependera del tamaio del objeto que quieres dibujar).

{7

Opcional: Toma fotografias del espacio para complementar tu levantamiento. Entrega tu trabajo

L=
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segun lo indique tu docente.
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Producto esperado
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Registro organizado y claro de las medidas tomadas. En limpio con escalas y rotulado basico.

7
G
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Materiales sugeridos:
Cinta métrica (minimo de 3 metros).

c:“.-'-
cL/

Libreta, cuaderno u hojas blancas para el levamiento.
Lapiz HB o 2H, borrador, regla o escuadra (opcional pues es a mano alzada).
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Z‘/ Guia de observacion: Levantamiento
Autoevaluacion

Guia de observacion

Datos Generales

UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Criterios de evaluacion Excelente Regular Inadecuado

Precision en las medidas registradas del
objeto o espacio.

Claridad, limpieza, orden y legibilidad en el
boceto realizado.

Aplicacidon de la escala correcta para
representar el espacio en el dibujo

/.. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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Rotulado y presentacién adecuada de todos
los datos técnicos necesarios.

SE

Identificacidn e inclusion correcta de
5 | elementos relevantes (puertas, ventanas,
muebles, etc.)
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Observaciones
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El disefio rapido.

El croquis es una ilustracion rapida hecha a mano alzada, sin
herramientas de dibujo y con medidas aproximadas, que
facilitan la visualizacion e interpretacion de un elemento |
especifico. Que se realice a mano alzada no implica que se Croquis de un edificio.
deba realizar sin acatar unas reglas especificas. El croquis (https://goo.su/LYILk)
debe ser nitido y pulcro, y naturalmente limitado.

E"
i
|

Dado que se realiza a mano, no se emplean medidas ni escalas, aunque resulta crucial mantener la
proporcidn en las medidas. Una vez establecidas las vistas, se situaran las cotas, las cuales dejaran
la pieza con sus medidas precisas. El croquis puede emplearse para trazar el plano final, aunque un
croquis correcto es suficiente para la produccidon del componente, un croquis hecho en forma
isométrica y limitada es una herramienta que, si se realiza correctamente, deja bien definida la
pieza.

Se puede realizar un croquis partiendo de:

e Una propuesta. Cuando se proyecta o se representa

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

una idea para satisfacer una necesidad especifica.
e De un componente auténtico. Esta pieza puede i "
desplazarse y ser vista desde cualquier perspectiva. 4 ! (( ¢
) \
e Acerca de una obra en perspectiva. Esta alternativa ) ) \
puede representar un desafio considerable si el X v &
estudiante no tiene familiaridad con los sistemas de E}er},‘p/os de croquis. )
representacion. (https://concepto.de/croquis/) kb\}
NE
s e . t‘Ln
Caracteristicas de un croquis. ‘Ju\-

=

\

En términos generales, un croquis posee las siguientes particularidades:

(=

e Essencilloy ordenado. Presenta lineas sencillas y
transparentes, formas elementales y escasos detalles.

{0

€
\&

<

cJ

7

e Se realiza a mano levantada. Se lleva a cabo con lineas

N
rapidas y generalmente no se utilizan instrumentos o p .\\
herramientas de dibujo como escuadras o compases. ;"‘-3
e Es un medio de expresion. Es util para comunicar datos, U?‘G
para aclarar procesos y conceptos, o para exhibir disefios. =43

7
Croquis arquitectonico. e Se enriquece con signos y apuntes. Normalmente contiene )]
(https://humanidades.com/croquis/) correcciones, anotaciones e instrucciones que no se )\‘é

presentan en los dibujos finales.
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Materiales para el croquis.

e Documento. Para realizar un croquis, empleamos papel
blanco y liso, aunque inicialmente se podria emplear un
papel milimétrico o cuadriculado para simplificar su trazado.

e Portaminas o lapiz. De tamafio medio. Considerando que
es necesario distinguir claramente los grosores de la linea. Es
posible emplear un lapiz de mayor dureza para repasar las
aristas y los bordes.

Materiales basicos para realizar un
croquis rapido. Foto de Ryan Ancill en
Unsplash

e Equipos de medicion. Para recolectar los datos y verificar
las proporciones, y para posteriormente acotar. Se
emplearan: normas, medidas, transportadores, entre otros.
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@ Lamina 5: Croquis a mano alzada
= Ejercicios basicos de la linea a mano alzada

Proposito de la practica
Realiza una ldamina a mano alzada de la cancha o algun espacio amplio de tu escuela.

Instrucciones

De forma individual, elabora una lamina de dibujo con las siguientes indicaciones:

1. Examinar con la mayor claridad posible el objeto que se desea dibujar, o también la imagen
gue tenemos en mente.

2. Realizar notas y consideraciones y tener presente la finalidad. Por ejemplo, el boceto de un
disefo arquitectdnico sera muy distinto al de una pequeia parte de maquinaria.

3. Dibujar las lineas exteriores del objeto, fijdndose en sus caracteristicas principales y
teniendo en cuenta las proporciones, lo cual se puede lograr tomando objetos cercanos
como referencia.

4. Seleccionar los detalles especificos que se van a incluir, con el fin de que el dibujo traduzca
de manera clara y sencilla la idea final.

A lo largo de todo el proceso es importante incluir las notas, recomendaciones, advertencias y
medidas que sean necesarias para aproximarse lo mejor posible a la versién definitiva.
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Producto esperado
Lamina 2: Croquis a mano alzada.
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Tiempo estimado
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45 a 60 minutos (puede extenderse a una fase de presentacion en la siguiente sesidn)
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Lista de Cotejo: Croquis a mano alzada

Heteroevaluacion
Ejercicios de levantamiento y dibujo a mano alzada

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Cumplimiento | Valor

Criterio Descripcion Observaciones

Si No
Entrega | La lamina fue entregada en la fecha 1
puntal | establecida.
Creatividad | La representacion es creativa. 1
Emplea | Emplea de forma correcta escuadras y 1
instrumentos | demas instrumentos de dibujo.
Limpieza | La ldmina esta libre de manchas, 1

general | borrones o marcas innecesarias.

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Presentacidn | La disposicidon de los elementos es
ordenada | clara y ordenada respecto a la hoja.

N
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Precision en | Las lineas son rectas y uniformes, sin
el trazo | desviaciones ni temblores notables.

[EE
=
ce

Trazos | Cada linea fue dibujada de un solo
continuos | trazo sin interrupciones.

H
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Coordinacién | Se evidencia control y coordinacion 1 <<
o

ojo-mano | en los trazos realizados. 5“\‘

: N

Proporcion Aplica correctamente la escala en 1 ’ |\“

P todos los trazos del dibujo. v ‘-‘

[y

B
{4
7

Sigue | Se siguieron todas las indicaciones
instrucciones | proporcionadas para la lamina.
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{E| Lectura 10: Introduccidn a las vistas ortogonales

Vista frontal, lateral y superior.

Las vistas ortogonales se utilizan en el dibujo técnico para describir de manera integra y
exacta las formas de los objetos. La palabra "ortogonal" se deriva de dos palabras griegas; ortho,
que significa “recto” (o de angulos rectos); y graphos, que significa “escrito” (o dibujado); por lo
tanto, entonces “Proyeccién Ortogonal” significa dibujar o inscribir hacia adelante con angulos

rectos.
Una vista ortogonal es la que se observa al AR SRR —,
mirar en forma directa un lado o "cara" de un : i
objeto. Cuando se observa directamente la . \
cara frontal, se distinguen: ancho y altura, dos '
dimensiones; pero no la tercera dimension, v
profundidad. Cada vista ortografica - LONGITUD - - ANcHo =
proporciona dos de las tres dimensiones I
principales. ALTURA

Y

Vistas ortogonales de un sdlido tridimensional mostrando

) ) los 3 planos.
Las vistas de un objeto son los planos

imaginarios que forman las caras de un cubo y ayudan a comprender como estan formados los
objetos. Sobre los seis planos del cubo o prisma, obtenemos proyecciones que se denominan:

A. Vista frontal o alzado. %

B. Vista superior o planta.

C. Vista lateral izquierda.

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

(f"
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D. Vista lateral derecha.

#
1

&

E. Vista inferior.

-
=
C
~

F. Vista posterior Imagen de las vistas de un sélido.
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\é
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Las vistas principales en dibujo técnico son: vista frontal, vista lateral y vista en planta (superior);
estas vistas tienen un propdsito determinado, ya que las vistas nos permiten visualizar dos de las

cJ

7

N
tres dimensiones de alto, ancho y profundidad de un objeto: p |\:
Vista frontal/alzado. '(-Lt'

%
Es la vista principal de la pieza u objeto que marca el resto de las vistas, muestra las dimensiones tj
de ancho vy alto. Es la vista mas importante y la que mas informacion debe aportar de la pieza. Por :-y‘;
eso es muy importante la eleccién del alzado. Se elije de forma arbitraria, pero una vez decidido el .\{q
alzado, el resto de las vistas se colocan segun el sistema de representacion utilizado. )%

LY.
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Lateral/perfil.

Es la vista lateral de la pieza y existen dos, el perfil izquierdo y el perfil derecho, por lo que cada
uno es la vista de la pieza desde los lados de esta, mostrando la profundidad y la altura. Igual que
en el caso de la planta, esta vista viene determinada por la eleccién del alzado, por lo que, para
mantener la correspondencia entre vistas, el perfil debe tener la misma altura que el alzado. De la
misma forma, la longitud de la pieza tiene que ser la misma en la planta y en el perfil.

Superior/planta.

Es la vista superior de la pieza que se proyecta (ortogonalmente) sobre el plano horizontal. Nos
muestra las dimensiones de ancho y profundidad de un objeto. Dado que tiene que estar
relacionado con el alzado y segun la correspondencia entre vistas, la planta debe tener la misma
anchura (anchura total y anchuras parciales) que la del alzado.

Para obtener las vistas de un objeto se dan los siguientes pasos:

1. Sesitua el objeto de forma que sus caras sean paralelas o perpendiculares al plano del
papel.

2. Se observa el objeto de forma que las lineas visuales pasen por sus vértices, incidiendo
perpendicularmente sobre el plano de proyeccién, tal y como muestra en la siguiente
figura.

3. Para obtener el alzado, se elige el punto de vista que permita observar mas detalles del
objeto. Por ejemplo, en un coche, una vista desde el frente.

4. Para obtener la planta, se gira 902 hacia arriba respecto a la posicién anterior. En el caso de
un coche, la planta se obtendria mirando el coche desde arriba.

5. Por ultimo, para obtener el perfil, se parte de nuevo de la posicidon desde la que se ha
obtenido el alzado y se gira 902 hacia la izquierda. En un coche, el perfil coincidiria con la
vista desde un lateral.

PV. PL.
S
> Ji
FH. g
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Vistas de los planos de un sélido tridimensional, tomada de la anterior Guia
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A\ 167 . Lamina 6: Las vistas de un objeto (Isométrica)

. i | .
h nstrucciones
@) &

Realiza una lamina en la que resolveras las proyecciones ortogonales desde distintos

puntos en el espacio indicado por tu docente.

................................................................

----------------

----------------

................

................

N L3

= Proyecciones Ortogonales — Dibujo Técnico \
&

Mira este video te servird de apoyo.
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Producto esperado

Lamina 3: Monteando puntos (Se recomienda seguir los pasos del video).

Tiempo estimado

45 a 60 minutos (puede extenderse a una fase de presentacion en la siguiente sesién).

Visita la pagina 29 de tu Estudio Independiente:

Para conocer mas sobre la diversidad de representaciones graficas o

proyecciones en la Leccion 6: Dibujo tridimensional, isometria vy
perspectivas de tu Cuadernillo de Estudio Independiente de Dibujo Técnico

Sy
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Z‘/ Lista de Cotejo: Las vistas del objeto

Heteroevaluacion

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

| Cumplimiento | Valor

Criterio Descripcion Observaciones

Si No
Entrega | La lamina fue entregada en la fecha 1
puntal | establecida.
Creatividad | La representacion es creativa. 1
Emplea | Emplea de forma correcta escuadras y 1
instrumentos | demas instrumentos de dibujo.
Limpieza | La ldmina esta libre de manchas, 1

general | borrones o marcas innecesarias.

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Presentacidn | La disposicidon de los elementos es
ordenada | clara y ordenada respecto a la hoja.

B
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Precision en | Las lineas son rectas y uniformes, sin
el trazo | desviaciones ni temblores notables.

[EE
=
ce

Trazos | Cada linea fue dibujada de un solo
continuos | trazo sin interrupciones.

H
-

€
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\

Normas de | Aplica correctamente las normas de 1 <<
L

acotacién | acotacion. N\
N

Proporcion Aplica correctamente la escala en 1 ’ |\“
P todos los trazos del dibujo. v ‘-‘

[y

B
{4
7

Sigue | Se siguieron todas las indicaciones
instrucciones | proporcionadas para la lamina.
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{él Lectura 11: Introduccion al dibujo en

A .
perspectiva

¢, Qué es la perspectiva en el dibujo?

Cuando dibujamos un objeto o un paisaje, a veces queremos que se vea mas real, como si lo
estuviéramos viendo con nuestros propios ojos. Para lograr esto, usamos la perspectiva, que es una
técnica que nos permite representar objetos tridimensionales en un espacio bidimensional (como
una hoja de papel) de manera que parezcan tener profundidad y volumen. La perspectiva hace que
lo que estd mas cerca se vea mas grande y lo que estd mas lejos se vea mas pequeiio, igual que

cuando miramos el mundo real.
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llustracion 52. En esta imagen las ventanas de los balcones en la fachada del edificio van disminuyendo su tamafio "\f)\!
aunque se supone que son del mismo tamafio. Extrafiamente esto no nos parece raro, ya que es como estamos ') \\‘

acostumbrados a ver los objetos.
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Por qué aprender a dibujar en perspectiva
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La representacion en perspectiva cdnica ayuda a representar objetos y espacios de forma realista y
con volumen. Esto permite a profesionales creativos comunicar ideas de forma clara cuando haces
planos, disefios o ilustraciones. Esto es fundamental para carreras como arquitectura, disefio,

ingenieria, animacién, videojuegos y arte.

Ademas, el dibujo en perspectiva mejora tu capacidad para observar y entender el espacio y la

forma, es decir mejora tu inteligencia espacial.

Perspectiva a 1 punto de fuga

Imagina que estds parado en medio de una via de tren y miras hacia adelante. Las vias parecen
juntarse en un solo punto en el horizonte, éiverdad? Ese punto se llama punto de fuga. La perspectiva

a 1 punto de fuga funciona asi:

Tiene un solo punto en el horizonte donde todas las lineas paralelas convergen. Se usa cuando el
objeto o escena esta frente a ti, mirando de forma directa. Las lineas que van hacia el punto de fuga

parecen acercarse mientras se alejan.

Py Ay
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lustracion 53. En esta ilustracion podemos ver cémo el punto de fuga de color amarillo (PF) se posa sobre la linea de
horizonte (LH) de color rojo y todas las lineas fugan hacia este punto (LF). Efecto de mirar de frente al horizonte.
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llustracion 54. Podemos encontrar ver ejemplos de esta perspectiva al ver fuga un pasillo largo, una carretera recta, un
edificio visto desde enfrente.

//////,, POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Cdémo hacer dibujos en perspectiva a 1 punto de fuga.

{7

1. Dibuja una linea horizontal (linea del horizonte). v

2. Marca un punto en esa linea (punto de fuga). uu‘

3. Dibuja las lineas del objeto que van hacia ese punto (lineas de fuga). \“&

4. Dibuja los elementos verticales y horizontales. §§

5. Experimenta con el tamafio, la posicidn y la sombra de los objetos representados. §;{:

N

Perspectiva a 2 puntos de fuga : 'L%

"

Ahora imagina que estas viendo una esquina de un edificio, no de frente sino desde un angulo. En

este caso, las lineas que representan las dos fachadas se dirigen hacia dos puntos diferentes en el

-\(.'._
b 11 C'-‘.

7, ¢ \
eSS

horizonte.
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llustracion 55. Cuando los objetos son oblicuos respecto al observador, experimentamos que el largo y el ancho del objeto
fuga a puntos distintos del horizonte. Este fendmeno es el que replica el dibujo en perspectiva a dos puntos de fuga.

En la perspectiva a 2 puntos de fuga. Tiene dos puntos en la linea del horizonte, uno a la izquierda y
otro a la derecha. Se usa para representar objetos vistos oblicuos, en esquina o dngulo, donde dos
conjuntos de lineas paralelas convergen en puntos distintos. Da una sensacidn mas natural y realista
de profundidad y volumen. Asi funciona la perspectiva a 2 puntos de fuga. Podemos ver este

fendmeno en la esquina de edificio, una caja vista en angulo.
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llustracion 56. En esta ilustracion se aprecia la linea de tierra (LT) de color rojo. En el dibujo en perspectiva a dos puntos
de fuga es muy util como guia para determinar la proporcion de los objetos que se hacen mds pequefios al acercarse a
cualquiera de los puntos de fuga (F1y F2).
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Como hacer dibujos en perspectiva a dos puntos de fuga
Dibuja la linea del horizonte.
Marca dos puntos alejados sobre esa linea (dos puntos de fuga).

1
2
3. Dibuja una linea vertical que sera la arista en “magnitud real” sobre la linea de tierra.
4. Dibuja las lineas que van desde la esquina hacia cada punto de fuga.

5

Completa las formas con lineas verticales y horizontales.

Para practicar tu dibujo en perspectiva siempre empieza dibujando la linea del horizonte y los puntos
de fuga. Usa reglas para hacer lineas rectas hacia los puntos de fuga. Practica dibujando objetos
simples (cajas, mesas, libros) en ambos tipos de perspectiva. Observa tu entorno y trata de

identificar los puntos de fuga en la realidad.

No te desanimes si al principio es dificil, la practica mejora la percepcién espacial y tu habilidad. La
observacioén es clave para dominar la profundidad y realismo de tus dibujos en perspectiva. Aprender
a usar correctamente la perspectiva a 1 y 2 puntos de fuga te abrird las puertas para crear

representaciones visuales mas precisas, atractivas y asombrozas.
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@ Lamina 7: Dibujando una herramienta en fuga
{

Instrucciones

Dibuja una herramienta bdsica con acotaciones, puede ser alguna de uso comun en la casa
o trabajo (martillo, llave mecanica, etc.), y también puede ser alguna herramienta escolar como una
tijera o cuter.

Una vez que hayas elegido tu herramienta deseada, dibujala con la mayor cantidad de detalle
posible, agrégale las acotaciones, planos, cortes y/o escalas que sean necesarias para representarla
correctamente.

Posteriormente, guarda muy bien tu ldmina porque mas adelante la repetirds de nuevo utilizando
herramientas tecnolégicas mas avanzadas.

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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llustracién 57. Algunas herramientas que puedes. utilizar para tu dibt;jo.
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Producto esperado

[y
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Lamina 3: Dibujando una herramienta.

Tiempo estimado

303
<%

45 a 60 minutos (puede extenderse a una fase de presentacion en la siguiente sesién).
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Z‘/ Lista de Cotejo: Dibujando una herramienta
Heteroevaluacion

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

| Cumplimiento | Valor

Criterio Descripcion Observaciones

Si No
Entrega | La lamina fue entregada en la fecha 1
puntal | establecida.
Creatividad | La representacion es creativa. 1
Emplea | Emplea de forma correcta escuadras y 1
instrumentos | demas instrumentos de dibujo.
Limpieza | La ldmina esta libre de manchas, 1

general | borrones o marcas innecesarias.

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Presentacidn | La disposicidon de los elementos es
ordenada | clara y ordenada respecto a la hoja.

B
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Precision en | Las lineas son rectas y uniformes, sin
el trazo | desviaciones ni temblores notables.
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=
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Trazos | Cada linea fue dibujada de un solo
continuos | trazo sin interrupciones.

H
-

€
&

\

Normas de | Aplica correctamente las normas de 1 <<
L

acotacién | acotacion. N\
N

Proporcion Aplica correctamente la escala en 1 ’ |\“
P todos los trazos del dibujo. v ‘-‘

[y

B
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Sigue | Se siguieron todas las indicaciones
instrucciones | proporcionadas para la lamina.
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Lectura 12: Introduccion al dibujo asistido por

computadora
Del papel al pixel.

Hasta ahora, hemos revisado los elementos y fundamentos
basicos del Dibujo Técnico, desde los instrumentos (compas,
escuadras, etc.) y trazos basicos (lineas, dngulos, etc.), hasta
representaciones bidimensionales mas complejas como los

croquis y los diferentes tipos de proyecciones; pero, todo ha

sido elaborado a mano, con instrumentos tradicionales.

llustracion 58. Herramientas de dibujo
tradicional. Foto de Daniel McCullough
en Unsplash.

Si bien es cierto que,

gracias a estas técnicas tradicionales, el ser humano ha podido
representar y/o construir estructuras complejas diversas
como edificios, maquinas, herramientas, microchips, medios
de transporte, entre otros, el Dibujo Técnico elaborado a
mano puede llegar a tener cierto nivel de dificultad, puesto
gue los disefios complejos requieren de mucha habilidad por

parte del dibujante, pueden llegar a consumir mucho tiempo

en su elaboracidn y, cualquier cambio o correccién que se

llustracién ~ 59.  Plano automotriz  necesite realizar, aumentaria ain mas el tiempo de desarrollo
complejo elaborado a mano. Foto de

Lucas Liang en Unsplash de un proyecto.
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Afortunadamente, la tecnologia puede ayudarnos en el Dibujo
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Técnico, gracias al software de disefio asistido por

computadora o CAD (del inglés: Computer-Aided Design)
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podemos realizar de manera mas amigable proyectos

complejos, trabajando de manera colaborativa y realizando

ajustes en tiempo real al disefio que estemos trabajando.

7
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llustracion 60. Disefio asistido por
computadora (CAD). Foto de Kumpan
Electric en Unsplash
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Los programas CAD permiten a los ingenieros y disefiadores aumentar la eficiencia, ahorrar tiempo,
reducir costos, minimizar los errores, aumentar la precisién y, en general, mejorar la calidad de su

N\

trabajo. Cabe mencionar que los programas CAD no necesariamente te hacen un mejor dibujante,

<
[ Ond']

pero permiten que un buen dibujante sea mas eficiente.
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Entorno digital; Software basico. Vamos de la mano con la
tecnologia.

Después de un breve recorrido por alguna de las opciones de software CAD mas populares, vamos
a entrar en materia y veamos como se utilizan algunas de sus funciones. En este caso, nos
enfocaremos en disefios bidimensionales, similares a los que has elaborado de manera tradicional

con lapiz y papel.

Si bien es cierto que, cada aplicacidn posee su propio glosario de comandos y barras herramientas,
vamos a centrarnos en aquellos que aparecen en LibreCAD (como ya se menciond, su interfaz,
herramientas y comandos comparten semejanza con los de AutoCAD®). Ademas de su facilidad de

uso, LibreCAD es muy ligero y puede funcionar con muy pocos recursos en PCs basicas.

Una funcidon muy util del software CAD, es que cada uno de los elementos creados recibe el nombre
de capas (en inglés “layers”), lo cual separar los elementos que componen nuestro disefio y editarlos

individualmente sin afectar a los demds elementos en pantalla.
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llustracion 61. Area de trabajo en LibreCAD. Podemos ver a la izquierda la barra de herramientas, las cuales describiremos
en la tabla siguiente. Al centro, en color negro podemos ver el drea de trabajo que podemos utilizar para nuestros disefios.
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‘ Ejemplo:

Seleccionar/editar/borrar.
Son las funciones bdsicas
para seleccionar objetos o
editarlos mediante un
menu desplegable. Si se
desea borrar un elemento,
puede pulsarse
directamente la tecla

“suprimir”.

‘ Localizacién/Comando:

El botén izquierdo del mouse
permite seleccionar elementos
individualmente o crear un
area de seleccién para varios
elementos simultaneamente,
mientras el botdn derecho
activa el menu desplegable. El
elemento seleccionado se
resalta para facilitar su
identificacién.

Linea.

Permite la creacion de una
variedad de lineas distintas:
rectas con 2 puntos,
horizontales, verticales, con
angulos especificos e
incluso algunos poligonos

basicos.

El menu de lineas se ubica en la
parte superior izquierda de la
ventana principal, puede
dibujarse una linea sencilla

mediante el comando “line”.

\ " 2 puntos
'C;' < Angle

T . Horizontal
I A

'J'rL L Vertical

T Rectangle

«>  Parallel through point
Parallel

L+ Bisector

Tangente (P,C)

+#  Tangent (C,C)

& Tangent Orthogonal

B@arAl DO

#  Ortogonal

ON QUE GENERA CAMBIO
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Rectangulo.

Ubicado dentro del menu
de lineas, permite dibujar
rapidamente un rectangulo
a mano alzada o

especificando las medidas.

Al hacer clic el puntero cambia
para seleccionar el punto de
inicio, si se desea especificar el
tamafio del rectangulo, se
deben especificar sus
dimensiones mediante el

teclado numérico.
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Herramienta/Funcidn: ‘ Localizacion/Comando:

Se ubica debajo del menu de

lineas y también puede o
dibujarse utilizando el >
comando “circle”. a
Circulo. O () Center, Point <
. W, il [+ 4
Permite dibujar circulos | 3Puntosizil w
, . “* (% 2Points, Radius 2
facilmente tomando en ) ] w
‘—+ ki 3Points 0
cuenta diversos ¢_ | ® Center Radius w
para’metros_ %] & Tangential 2 Circles, 1 Point =
T &% Tangential, 2 Points o
*‘ﬁ", @  Tangential 2 Circles, Radius 2
@ 4% Tangential 3 Circles ‘g
Hv & Circulo Inscrite 2

™. @  Concéntrico
e (8]
=
(a]
17}
=
=2
(4
O
o
Acercamiento: <
\\
\
A
L0
fjm

. g 4
Solo necesitas utilizar la rueda N
Zoom.

del mouse, muévela hacia

Permite acercar o alejar la

=
=<

. o arriba para acercarte y ver los o
vista del disefio con el que oL Alejamiento:
detalles del disefio, o mueve la

N -
A

P,

se esta trabajando.

()

rueda hacia abajo para alejarte

%

77/

y ver el disefio completo.
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Herramienta/Funcién: ‘ Localizacién/Comando: ‘ Ejemplo:

Este menu se localiza en la
barra de herramientas
izquierda, un poco mds abajo

del menu de circulos.

o
Ay 28 Alineade o
Cotas. D 17.1979 =
% INEa —
Con esta herramienta @, s
. ¥ Horizontal )
podemos colocar diversos =l | _ . <
i . =, I Vertical o
tipos de acotaciones en _ _ w
o o 51' ™) Radial =
nuestro dibujo, para indicar - w
) . . 4 Diametric o
las medidas o dimensiones ABCT
. O 4\ Angular w
de objetos o partes - =
L Arco o
especificas.
% Leader =
LY
) Al Texto o
Q B MText
Hatch
-]

& Insert Image

Se localiza en la barra de
herramientas a la izquierda del
area de trabajo, debajo del
menu de cotas. Es posible
copiar y pegar objetos

Modificar/copiar/pegar.
utilizando los comandos

7/////,, POR UNA EDUCACI

Con la herramienta

(l“
7

modificar podemos control + C” (copiar) y “control

7
(d

+V” (pegar) seleccionando

&

encontrar opciones diversas

—
C
P

previamente los objetos.
@- ¥ Mover / Copiar

para manipular objetos, por

ejemplo: mover, copiar, B Duplicate

r——
'\\\\é

b L

duplicar, rotar, escalar o =, | B Rotate N7

:I. A Escalar J

recortar. Vi D
h irror

2%

#  Move and Rotate
7 Rotate Two

[@l #*  Revert direction Ctrl+R L\“
= Recortar 'Q N

& o¢ Trim Two Ul“\
e 7" Alargar Ub
Z

Nd

%

-
.

Cabe mencionar que el software CAD incluye muchas funciones mds, ahora te toca practicar tus

habilidades de Dibujo Técnico con ayuda de la tecnologia y el acompanamiento de tu docente.
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@ Practica 1: Introduccién al CAD
=~ Herramientas basicas: Linea, rectangulo, circulo, zoom,
X copiar y borrar.

Instrucciones

éRecuerdas el croquis que hiciste a mano alzada en la ldmina 1? Pues vamos a hacerlo de nuevo,
pero ahora utilizando las herramientas basicas del software CAD (linea, rectangulo, circulo, zoom,

copiar, borrar).

Como se trata de un croquis sencillo, no te preocupes porque sea exacto en cuanto a las medidas,
pero si debe tener proporcién y semejanza con el espacio real. Se trata de practicar el uso de las
herramientas bdasicas CAD y comparar el dibujo tradicional a mano con el asistido por

computadora.

/////z,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO
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Producto esperado

[y
(g

=
r L7

Practica 1: Introduccién al CAD

303
Y%

Tiempo estimado

v
WS

45 a 60 minutos (puede extenderse a una fase de presentacion en la siguiente sesién).
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Lista de Cotejo: Practica 1
Coevaluacioén

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Cumplimiento | Valor

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Criterio Descripcion Observaciones
2 si No
La l[dmina fue entregada en la fecha
Entrega puntal . 1
gap establecida.
Creatividad | La representacion es creativa. 1
Emplea | Emplea de forma correcta 5
Software CAD | herramientas del software de dibujo.
La disposicién de los elementos es
., | claray ordenada respecto a la hoja
Presentacion L . .
. (El dibujo no es ni muy grande ni 2
proporcionada o i
muy pequefio en relacién con la
hoja). kb\‘
e
Precision en el | Las lineas son rectas y uniformes, sin 1 \\m
trazo | desviaciones ni temblores notables. UU\'
Trazos | Cada linea fue dibujada de un solo 1 w
continuos | trazo sin interrupciones. =
: N
Normas de | Aplica correctamente las normas de 5 I
acotacion | acotacion. N
NG
Calificacion ' "_\\
T\
— NS
\
Yy
lﬁ;
.y;
R4
R

,
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@ Practica 2: Mi Aula / Mi Casa
{

Instrucciones

En la siguiente practica, elabora un plano bidimensional o dibujo de la planta de tu salén

de clases o de tu casa, utilizando el software CAD que tengas disponible.

Vista en planta de un edificio residencial. Foto de K O en Unsplash.

#//.. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

7/,

(f"
7

Producto esperado

T4

Practica 2: Mi Aula / Mi casa (Planta de edificio elaborada con software CAD).

r——=
\\\\é‘g

€
&

<

‘e

Tiempo estimado

45 a 60 minutos (puede extenderse a una fase de presentacion en la siguiente sesién).

Cod, &
=%

Visita la pagina 33 de tu Estudio Independiente:

Para conocer mas sobre como elaborar tus primeros planos en LibreCAD
ve a la Leccion 7: Planos basicos con LibreCAD en la pagina 33 del
Cuadernillo de Estudio Independiente de Dibujo Técnico I.
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Lista de Cotejo: Practica 2
Coevaluacioén

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Cumplimiento | Valor

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Criterio Descripcion Observaciones
2 si No
La l[dmina fue entregada en la fecha
Entrega puntal . 1
gap establecida.
Creatividad | La representacion es creativa. 1
Emplea | Emplea de forma correcta 5
Software CAD | herramientas del software de dibujo.
La disposicién de los elementos es
., | claray ordenada respecto a la hoja
Presentacion L . .
. (El dibujo no es ni muy grande ni 2
proporcionada o i
muy pequefio en relacién con la
hoja). kb\‘
e
Precision en el | Las lineas son rectas y uniformes, sin 1 \\m
trazo | desviaciones ni temblores notables. UU\'
Trazos | Cada linea fue dibujada de un solo 1 w
continuos | trazo sin interrupciones. =
: N
Normas de | Aplica correctamente las normas de 5 I
acotacion | acotacion. N
NG
Calificacion ' "_\\
T\
— NS
\
Yy
lﬁ;
.y;
R4
R

,
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\ @ Practica 3: Dibujo de herramienta en CAD

-

2 Instrucciones

Para nuestra siguiente practica, retomaremos el dibujo de la herramienta que realizaste
en la lamina 3, pero ahora lo haremos utilizando el software CAD que tengas disponible.

A diferencia del croquis, el dibujo técnico de una herramienta requiere precisidon en cuanto a las
medidas. Debes agregar las acotaciones, planos, cortes y/o escalas que sean necesarias para
representarla correctamente. Los dibujos precisos en CAD pueden ser un poco intimidantes al
principio, pero no te preocupes y mira lo positivo, si cometes un error, puedes corregirlo y borrarlo
sin maltratar o romper tu hoja.

#//.. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

7

e - — —
Retoma el dibujo de la herramienta que realizaste en la lamina 3, pero ahora lo haremos utilizando M\C
el software CAD. u\\:;
J\
\
Producto esperado \\X\
Practica 3: Dibujo de herramienta manual en CAD. b\;:
a
Tiempo estimado ©:
N
[

45 a 60 minutos (puede extenderse a una fase de presentacion en la siguiente sesién). . (.E

"

=
£/

Visita la pagina 37 de tu Estudio Independiente:
Para conocer mas sobre como imprimir tus dibujos como PDF en Libre CAD

ve a la Leccidn 8: Del papel a la impresion - LibreCAD en la pagina 37 del el
Cuadernillo de Estudio Independiente de Dibujo Técnico I. )\)\\\
N
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Lista de Cotejo: Practica 3
Coevaluacioén

Lista de Cotejo
Datos Generales
UAC: | Dibujo Técnico | Fecha:
Nombre del
estudiante
Grupo Turno Firma o Sello del docente

Cumplimiento | Valor

Criterio Descripcion

Observaciones
vad Si No

La l[dmina fue entregada en la fecha

Entrega puntal

establecida.

Creatividad

La representacidn es creativa.

Emplea
Software CAD

Emplea de forma correcta

herramientas del software de dibujo.

La disposicién de los elementos es

., | claray ordenada respecto a la hoja
Presentacion

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

. (El dibujo no es ni muy grande ni 2
proporcionada o i
muy pequefio en relacién con la
hoja). kb\‘

7%

Las lineas son rectas y uniformes, sin
Precision en el | desviaciones ni temblores notables

trazo | (espesores continuos, separacion,
desviadas, etc.)

B
=
ce

=

\

(=

{0

Trazos | Cada linea fue dibujada de un solo
continuos | trazo sin interrupciones.

B
“
\

<

cJ

Normas de | Aplica correctamente las normas de
acotacidén | acotacion.

7

7/
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=
r L7

Calificacion

A
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EVIDENCIA

Evaluacion de 2do Parcial [SIGA]

SD2: “Del papel al pixel”
Lista de Cotejo

Ha finalizado el segundo parcial, es momento de evaluar la solucién gréfica que desarrollaste como
respuesta al reto “Del papel al pixel”. Esta evaluacién tiene como objetivo valorar tu capacidad para
aplicar los conocimientos adquiridos durante el 2do parcial, asi como tu creatividad y compromiso.

Datos Generales

Nombre del .
. Matricula
estudiante
Producto
Fecha
esperado
Nombre del Firma del
docente docente

Criterios de evaluacion

Claridad grafica del
croquis y vistas

Indicadores

Trazos limpios, proporcionales, comprensibles

Aplicacidn de normativas
y convenciones

Uso correcto de tipos de linea, acotaciones basicas,
escalas

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

Representacion
adecuada al entorno
digital (CAD)

Dominio de herramientas basicas y fidelidad al dibujo
original

{7

L=
-3

Pertinencia y utilidad de
la propuesta

El objeto representa una mejora real para el entorno del
alumno

r——
: \..é/:

Presentacion completay
organizada del proyecto

Entrega de todos los productos solicitados: Croquis
técnico del objeto. Ldmina con vistas ortogonales
(montea). Seccidn o corte simple (si aplica). Archivo
digital (CAD) exportado en PDF. Breve reflexién escrita:
éPor qué este disefio es Util para mi comunidad?
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Visita la pagina 41 de tu Estudio Independiente:

Para conocer mas sobre comunicar tus proyectos de forma técnica ve a la

Leccidn 9: Comunicacion técnica en la pagina 41 del Cuadernillo de Estudio
Independiente de Dibujo Técnico I.
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Himno

Al COBATAB

iOh!, Colegio de Bachilleres, impetuosa y querida
institucion casa fiel del conocimiento,
hoy te canto este himno con amor,
eres rayo de esperanza del mafana,

eres lavoz de la verdad.

iOhl, Colegio de Bachilleres, eres
luz en medio de la oscuridad.
//Colegio de bachilleres conducta

claray firme decision

Colegio de bachilleres tu misién

para siempre es ser mejor.//

//////,. POR UNA EDUCACION QUE GENERA CAMBIO

En Tabasco se ha sembrado

f}_

LS

la semilla que un dia germinara,

—
(g
-

el impulso de la vida modernista o

=
=

€
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en progreso de toda la sociedad,

‘e

es tu memorable historia gran

7
G

orgullo para toda la region,
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educacion que genera cambio,
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ejemplo digno en cada generacion.
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Porra

Institucional

iSomos!

iSomos!

Jévenes Bachilleres

Jévenes Bachilleres

Con Valor y Lealtad
De Norte a Sur

De Este a Oeste

Somos lideres Bachilleres del Sureste
COBATAB Unido, COBATAB Fortalecido.
Este encuentro lo gano porque lo gano

Como dijo el Peje, me canso ganso.

iSomos!

iSomos!

Jévenes Bachilleres

Jévenes Bachilleres

iSomos!

iSomos!

Jévenes Bachilleres

Jévenes Bachilleres

COBATAB Unido, COBATAB Fortalecido
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Cobachito

El Manati
Mascota institucional

Colegio de Bachilleres,
Esta de fiesta sefiores
Pues todos sus estudiantes
Hoy celebran con honores.

Que ya llegé la alegria
Es hora de motivar
Bailemos con algarabia
Cobachito nos guiara.

All3 por el acahual
En los rios de Tabasco
Aconchado en unas ramas
O nadando sin parar.

Un manati se ha ganado
El carifio de la gente
Cobachito le han llamado
Y no para de bailar.

Cobachito, con él vamos a ganar
Cobachito, eres espectacular
Cobachito, respetamos tu habitat
Cobachito, mascota del COBATAB.
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Mientras la orquesta se escucha
Y la porra se emociona

=
\
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Los jévenes bachilleres

. I
A una voz ovacionan. . %ﬂ
N

N

Con orgullo representan ’ ".\“
A una gran institucién O\

COBATAB esta presente
Y Cobachito ya llegé.
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Agradecemos tu esfuerzo Y compromiso
Queremos conocer tu opinidon y comentarios respecto al curso:
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co‘gj SECRETARIA DE EDUCACION COBATAB

COLEGIC DE BACHILLERES
GOBIERNO DEL PUEBLO DE TABASCO

GUIA DE ESTUDIANTES

Estimada comunidad estudiantil del Colegio de
Bachilleres de Tabasco: Reciban un cordial saludo.
Como Director General, me complace dirigirme a
ustedes a través de esta guia de estudios, una
herramienta disefada para acompanarlos en su
formacion académica y personal.

En esta etapa de su vida, el aprendizaje autonomo es
clave para descubrir sus talentos, fortalecer sus
habilidades y construir un futuro con propoésito. Cada
actividad, cada lectura y cada reto que encuentren en
esta guia esta pensado para impulsar su desarrollo
integral.

Les invito a asumir con responsabilidad su proceso de
aprendizaje, a colaborar con sus companeros y a
mantener siempre una actitud de respeto y apertura.
En el Colegio de Bachilleres de Tabasco promovemos la
equidad y creemos firmemente en el potencial de cada
uno de ustedes.

Esta guia busca ser clara y accesible, con objetivos
definidos y contenidos relevantes para su contexto. Les
animo a aprovecharla al maximo, a preguntar,
reflexionar y aplicar lo aprendido en su vida diaria.
Confio en su capacidad para superar desafios, alcanzar
metas y contribuir positivamente a su comunidad.
Cuentan con el apoyo de sus docentes y de toda la
institucion.

Con entusiasmo y compromiso, sigamos construyendo
juntos una educacion de calidad y calidez, que genera
cambio.

Con aprecio y confianza,

Fernando Yrys Hernandez

Director General
Colegio de Bachilleres de Tabasco

“Educacion que genera cambio”






